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Thank you for buying this Pioneer product.

Please read through these operating instructions so you will know how to operate your model properly. After you have finished

reading the instructions, put them away in a safe place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may sometimes differ from that shown in the
explanatory drawings. However the method of connecting and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
"dangerous voltage" within the product's
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of electric
shock to persons

CAUTION:

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance.
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Replacement and mounting of an AC plug on the power supply cord of this unit should be performed only by qualified
service personnel.

IMPORTANT: THE MOULDED PLUG
This appliance is supplied with a moulded three pin mains plug for your safety and convenience. A 5 amp fuse is fitted in this plug. Should the
fuse need to be replaced, please ensure that the replacement fuse has a rating of 5 amps and that it is approved by ASTA or BSI to BS1362.

Check for the ASTA mark @ or the BSI mark @ on the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover, you must ensure that it is refitted when the fuse is replaced. If you lose the fuse cover the plug
must not be used until a replacement cover is obtained. A replacement fuse cover can be obtained from your local dealer.

If the fitted moulded plug is unsuitable for your socket outlet, then the fuse shall be removed and the plug cut off and disposed of
safely. There is a danger of severe electrical shock if the cut off plug is inserted into any 13 amp socket.

If a new plug is to be fitted, please observe the wiring code as shown below. If in any doubt, please consult a qualified electrician.

IMPORTANT: The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code
Blue : Neutral Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this appliance may not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows ;
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

How to replace the fuse: Open the fuse compartment with a screwdriver and replace the fuse.
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Operating Environment
Operating environment temperature and humidity:
+5°C = +35 °C (+41 °F — +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light)

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked
flame sources (such as a lighted candle) on the

WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230V
or 120V) written on the bottom panel. p3-4.2-1-4.A tnmod
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equipment. D3-4-2-1-7a_A_En

E If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling.

|

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one)

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.

By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential

negative effects on the environment and human health. KO058_A_En

When using this product follow the instructions
written on the underside of the unit, which
concern rated voltage, etc.
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If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left
unused for a long period of time (for example, when

on vacation). D3-4-2-2-1a_A_En

CAUTION
The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the
power cord serves as the main disconnect device for
the unit, you will need to unplug it from the AC outlet
to shut down all power. Therefore, make sure the
unit has been installed so that the power cord can
be easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation).
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WARNING
This equipment is not waterproof. To prevent a fire
or shock hazard, do not place any container filed
with liquid near this equipment (such as a vase or
flower pot) or expose it to dripping, splashing, rain
or moisture.

VENTILATION CAUTION
When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat
radiation (at least 5 cm at rear, and 3 cm at each
side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the
product, and to protect it from overheating. To
prevent fire hazard, the openings should never be
blocked or covered with items (such as newspapers,
table-cloths, curtains) or by operating the
equipment on thick carpet or a bed.
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This product complies with the Low Voltage Directive
2006/95/EC and EMC Directive 2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized

service center or your dealer for a replacement.  so02_en
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CONFIRM
ACCESSORIES

Operating Instructions. .. ... .o i i 1

CAUTIONS REGARDING
HANDLING

Location

Install the unit in a well-ventilated location where it will

not be exposed to high temperatures or humidity.

* Do notinstall the unitin alocation which is exposed to direct
rays of the sun, or near stoves or radiators. Excessive heat
can adversely affect the cabinet and internal components.
Installation of the unit in a damp or dusty environment may
also result in a malfunction or accident. (Avoid installation
near cookers etc., where the unit may be exposed to oily
smoke, steam or heat.)

* When the unit is used inside a carrying case or DJ booth,
separate it from the walls or other equipment to improve
heat radiation.

|
Cleaning the Unit
* Use a polishing cloth to wipe off dust and dirt.

* When the surfaces are very dirty, wipe with a soft cloth
dipped in some neutral cleanser diluted five or six times with
water and wrung out well, then wipe again with a dry cloth.
Do not use furniture wax or cleaners.

* Never use thinners, benzene, insecticide sprays or other
chemicals on or near this unit, since these will corrode the
surfaces.

FEATURES

Designed for high sound quality

Analog signals are transmitted by the shortest circuitry and
converted to digital format at 96 kHz sampling rate via a 24-bit high
quality A/D converter. As a result, signals are passed to the digital
mixing stage in the best possible state. Mixing is performed with a
32-bit DSP, totally eliminating any loss in fidelity, while the ideal
level of filtering is introduced to produce optimum sound for DJ
play.

These features are housed in a high-rigidity chassis with high-
output power section and other features that carry on the high-
fidelity performance of the DJM-1000, thus ensuring the utmost in
clear and powerful club sound.

Manual Filter

This unit features Manual Effecter for more intuitive setting of
effects, thus expanding the potential range of DJ play. In addition,
by combining this with “beat effects,” an even wider range of
effects can be produced, allowing a tremendous variety of remix
and DJ play.

Beat effects

The "beat effects” so popular on the DJM-600 are continued here.
Effects can be applied in linkage to the BPM (Beats Per Minute)
count, thus allowing the production of a variety of sounds.
Equipped with a broad range of special effects, including delay,
echo, trans, filter, flanger, phaser, reverb, robot, crush, roll, reverse
roll, uproll, and downroll.

This unit features an “effect frequency filter” allowing the user to
limit what frequency bands are subjected to effects, and which are
not. This enhances the degree of audio expression compared to
conventional effecters that are applied to the entire frequency
range.

Digital OUT

The digital output connectors support sampling rates 96 kHz/24-
bit format and 48 kHz/24-bit format, making the unit even more
convenient for cutting studio tracks or on other occasions when
high sound fidelity is required. (Only linear PCM is supported.)

MIDI OUT

Virtually all the dial and switch information of the DJM-700-S/
DJM-700-K can be output in MIDI signal format, allowing a
component supporting MIDI control to be controlled via MIDI.

Other functions

* A control cable can be used to connect the unit to a Pioneer DJ

CD player, thus allowing playback to be linked to operation of the

fader (“fader start play”).

Built-in “3-band equalizer” supports level control within the

range of +6 dB to —26 dB in each bandwidth.

“Cross fader assignment” function allows each channel’s input

to be assigned flexibly to a cross fader.

“Talk over” function automatically lowers track volume during

microphone input.

e “Fader curve adjustment” function allows modification of the
cross fader and channel fader curves.
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CONNECTIONS

CONNECTION PANEL
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1 POWER switch

2 BOOTH monitor output connectors

RCA-type booth monitor output jack.

The sound level from these connectors is controlled independently
by the BOOTH MONITOR LEVEL dial, regardless of the position of
the MASTER LEVEL dial.

3 Recording output connectors (REC)

RCA type output connectors for recording.

4 PHONO input connectors

RCA type phono level (MM cartridge) input connectors.

Do not use for inputting line level signals.

5 LINE input connectors

RCA type line level input connectors.

Use to connect a cassette deck or other line level output
component.

6 CD input connectors

RCA type line level input connectors.

Use to connect a DJ CD player or other line level output
component.

7 CONTROL connectors

3.5 mm mini-connector. Use to connect to the control connector
of a Pioneer DJ CD player.

When the connectors are connected, the DIJM-700-S/DJM-700-K's
fader can be used to perform start/stop on the DJ CD player.

8 Two microphone input jacks (MIC 2)

Connect microphones equipped with phone-type plugs.

9 Signal grounding terminals (SIGNAL GND)

Reduces noise when connecting an analog turntable.

10 MIDI OUT connector

DIN type output connector.

Use to connect to other MIDI component (see P. 21).

11 DIGITAL OUT connector

RCA type digital coaxial output connector.

Master audio digital output.

12 Sampling frequency selector switch (fs 48 k/96 k)

Use to set the sampling frequency of the digital output to 96 kHz/

24-bit format or 48 kHz/24-bit format.

* Turn power off before changing this switch position.

13 RETURN connectors

6.3 mm phone-type input connectors.

Use to connect to the output connectors of external effectors or

similar components.

When the L channel only is connected, the L channel input is

simultaneously input to the R channel.

14 SEND output connectors

6.3 mm phone-type output connectors.

Use to connect to the input connectors of external effectors or

other similar components. When the L channel only is connected,

a L+R monaural signal is output.

15 Master output attenuator switch (IASTER ATT)

Use to attenuate the level of the master 1 and master 2 outputs.

Attenuation can be set to 0 dB, -3 dB, or -6 dB.

16 MASTER 2 output connectors

RCA type unbalanced output.

17 MASTER 1 output connectors

XLR type (male) balanced output.

* When using a cord with RCA-type plug, users are recommended
to connect the plug directly to the MASTER 2 connectors
without using an XLR/RCA converter plug.

18 Power cord

Connect to ordinary AC outlet.

En
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Always turn off the power switch and disconnect the power plug from its outlet when making or changing connections.

CONNECTING INPUTS

Pioneer DJ CD players

The audio output connectors of a DJ-type CD player can be
connected to the CD input connectors (channel 1 or 2), or to the
LINE input connectors (channel 1) of the DJM-700-S/DJM-700-K.
Connect the control cord to the CONTROL jack, and set the input
selector switch to [CD] or [LINE].

Analog turntable

To connect an analog turntable, connect the turntable’s audio
output cable to one of the channel 2 to 4 PHONO input
connectors. Set the corresponding channel’s input selector switch
to [PHONO]. The DJM-700-S/DJM-700-K's PHONO inputs support
MM cartridges.

Connect the ground wire from an analog turntable to the
SIGNAL GND terminal of the DJM-700-S/DJM-700-K.

¢ Note that no PHONO input connector is provided for channel 1.

Connecting other line level output devices

To use a cassette deck or ordinary CD player, connect its audio
output connectors to one of the DIM-700-S/DJM-700-K’s LINE
input connectors (channel 1, 3, or 4) or to the CD input connectors
(channel 1 or 2), and set the input selector switch to [LINE].

Input selector switch
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CONNECTING EXTERNAL EFFECTORS, OUTPUT CONNECTORS

Master output

This unitis furnished with balanced output MASTER 1 (supporting
XLR plugs), and unbalanced output MASTER 2 (supporting RCA
plugs).

Using the MASTER ATT switch, adjust the output level to match
the input sensitivity of the power amplifier used.

If the operating panel’'s MONO/STEREO switch is set to [MONO],
the master output will be a monaural combination of L+R
channels.

Booth monitor output

Unbalanced output supporting RCA-type plug. The sound volume
for this output is controlled by the BOOTH MONITOR LEVEL dial,
independently of the master output level setting.

Recording output
These are output connectors for recording, supporting RCA plugs.

Cassette deck
(analog input
recording device)

Power amplifier
(for booth monitor)

Power amplifier
(RCA plug input

Digital output

This is a coaxial digital output connector, supporting RCA plugs.
The sampling frequency can be set to 96 kHz/24-bit format or

48 kHz/24-bit format to match the connected device.

* Turn power off before changing this switch position.

External effector

Use a cable with @6.3 mm phone plugs to connect the DJ mixer's
SEND connectors to the effector’s input connectors.

When using an effector with monaural inputs, connect only to the
DJ mixer's L channel output. In this way, the mixed L+R audio
signal will be sent to the effector. In the same way, use a cable with
6.3 mm phone plugs to connect the DJ mixer's RETURN
connectors to the output connectors of the effector.

If the effector has only monaural output, connect to the DJ mixer's
L channel input only. The signal from the effector will be input to
both L and R channels.

When using an external effector, set the effect selector to [SND/
RTN].

Digital input AV amplifier
(digital input

connectors) recording device)

(0] =
L L i [ [ [ [
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Sampling frequency
selector switch
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PHONO LINY

1GND2 HOT
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/

ABOUT MIDI CONNECTORS

See P. 21 regarding the functions of MIDI connectors.

CONNECTING MICROPHONE AND HEADPHONES

Microphone

A microphone with XLR-type plug can be connected to the MIC 1
connector on the Operation Panel (upper) .

The MIC 2 jack on the connection panel can be used to connect a
microphone with @6.3 mm phone plugs.

* When using a microphone, set the operating panel's MIC switch

to [ON] or [TALK OVER], and adjust the LEVEL dial as

necessary.

When not using a microphone, it is recommended to set the

MIC switch to [OFF] and rotate the LEVEL dial fully

counterclockwise to the [—e] side.

Mlcrophon@

Microphone 2
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Headphones

The PHONES jack on the upper surface of the operating panel can
be used to connect headphones with a 6.3 mm stereo phone

plug.

HEADPHONES
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CONNECTING THE POWER CORD

Connect the power cord last.

e After completing all other connections, connect the power plug to an ordinary AC outlet.
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NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

OPERATION PANEL
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1 Microphone 1 input jack (MIC 1)

Connect microphone with XLR-type plug.

2 Microphone 1 level control dial (MIC 1 LEVEL)

Use to adjust the volume of microphone 1. (adjustable range — to
0dB)

3 Microphone 2 level control dial (MIC 2 LEVEL)

Use to adjust the volume of microphone 2. (adjustable range —e to
0dB)

4 Microphone equalizer high-range control dial (HI)

Useto adjust the treble (high-range) frequencies of microphones 1
and 2. (adjustable range —12 dB to +12 dB)

5 Microphone equalizer low-range control dial (LOW)

Use to adjust the bass (low-range) frequencies of microphones 1
and 2. (adjustable range —12 dB to +12 dB)

6 Microphone function indicator

Lights when microphone is ON; flashes when TALK OVER is ON.
7 Microphone function selector switch (MIC)

OFF:

No microphone sound is output.

ON:
Microphone sound is output normally.

TALK OVER:

Microphone sound is output; when sound is input to a connected

microphone, the TALK OVER function operates and all sound

other than that from the microphone is attenuated by 20 dB.

* When not using the TALK OVER function, it is recommended to
set the switch to the [OFF] or [ON] position.

8 Channel 1 input selector switch

CD:

Selects €D input (line level analog input).

LINE:

Use to select LINE input connectors.

9 Channel 2 input selector switch

CD:

Selects CD input (line level analog input).

PHONO:

Use to select PHONO input connectors (analog turntable input).

10 Channel 3, 4 input selector switch

LINE:

Selects LINE input (line level analog input).

PHONO:

Use to select PHONO input connectors (analog turntable input).

11 TRIM adjust dial

Use to adjust the input level for each channel. (adjustable range: —

o to +9 dB, mid-position is about 0 dB)

12 Channel equalizer high-range adjust dial (HI)

Use to adjust the treble (high-range) frequency sound for each

channel. (adjustable range: =26 dB to +6 dB)

ysi|bug
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( NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

13 Channel equalizer mid-range adjust dial (MID)

Use to adjust the mid-range frequency sound for each channel.

(adjustable range: —26 dB to +6 dB)

14 Channel equalizer low-range adjust dial (LOW)

Use to adjust the bass (low-range) frequency sound for each

channel. (adjustable range: =26 dB to +6 dB)

15 Channel level indicator

Displays the current level for each channel, with two-second peak

hold.

16 HEADPHONES CUE buttons/indicators

These buttons are used to select from 1 to 4, MASTER, or

EFFECTS, to allow you to monitor the desired source through

headphones. If multiple buttons are pressed simultaneously, the

selected audio sources are mixed. Press the button once more to
cancel the selected source. Unselected buttons glow darkly, while
selected source buttons light brightly.

17 Fader start button/indicator (FADER START CH-1, CH-2)

Enables the fader start/back cue function for the channel to which

a DJ CD player is connected. The button lights when set to ON.

When enabled, the operation differs depending on the setting of

the CROSS FADER ASSIGN switch.

¢ When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [A] or [B]
position, fader start button operation is linked to the operation of
the cross fader (and unlinked to channel fader).

* When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [THRU]
position, fader start button operation is linked to the operation of
the channel fader (and unlinked to cross fader).

18 Channel fader lever

Use to adjust sound volumes for each channel. (adjustable range:

—0 10 0 dB)

Output is in accordance with the channel fader curve selected

with the CH FADER curve switch.

19 CROSS FADER ASSIGN switch

This switch assigns each channel’s output to either right or left

side of the cross fader (if multiple channels are assigned to the

same side, the result will be the combined sum of the channels).

A:

The selected channel is assigned to the cross fader’s A (left) side.

THRU:

The channel fader’s output is sent as is to the master output,

without being passed through the cross fader.

The selected channel is assigned to the cross fader’s B (right) side.

20 Channel fader curve switch (CH FADER)

This switch allows the user to select from two types of channel

fader curve response. This setting is applied equally to channels

1to 4.

e Atthe left setting, the curve operates to produce a rapid rise as
the channel fader approaches its distant position.

» At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader's movement.

21 Cross fader curve switch (CROSS FADER)

This switch allows the userto select from three types of cross fader
curve response.

e At the left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B] channel
sound is produced.)

At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader's movement.

At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

22 Cross fader lever

Outputs sound assigned to [A] and [B] sides in accordance with
setting of the CROSS FADER ASSIGN switch, and subject to the
cross fader curve selected with the CROSS FADER curve switch.
23 Master output level dial (MASTER LEVEL)

Use to adjust the master output level. (adjustable range: —eo to
0dB)

The master output is the sum combination of the sound from
channels set to [THRU] with the CROSS FADER ASSIGN switch;
the signal passed through the cross fader; and the signals from
microphone 1 and microphone 2 (if the effect selector is set to
[SND/RTN], the RETURN input is also added).

24 Master level indicator (MASTER L, R)

These segment indicators display the output level from L and R
channels. The indicators have a two-second peak hold.

25 Master balance dial (BALANCE)

Use to adjust the L/R channel balance for master output, booth
monitor output, recording output, and digital output.

26 Master output MONO/STEREO selector switch

When set to the [MONO)] position, master output, booth monitor
output, recording output, digital output are all produced in L+R
monaural.

27 BOOTH MONITOR LEVEL control dial

This dial is used to adjust the booth monitor output volume.

The volume can be adjusted independently of the master output
level. (adjustable range: —e t0 0 dB)

28 Headphones output switch (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

When HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 or EFFECTS) button is
selected, the selected audio is output to the L channel. When
HEADPHONES CUE (MASTER) button is selected, the master
audio is output from the R channel.

STEREO:

The audio source selected with the HEADPHONES CUE button is
output in stereo.

29 Headphones mixing dial (MIXING)

When rotated clockwise (toward [MASTER]), the master output
audio is produced at the headphones (only when [MASTER] has
been selected with the HEADPHONES CUE button); when rotated
counterclockwise (toward [CUE]), the headphones output
becomes the mixture of the effect monitor and the channel
selected with the HEADPHONES CUE button.

In the middle position, the audio from [MASTER] and [CUE] will be
output.

30 Headphones level adjust dial (LEVEL)
Adjusts the output level of the headphones jack. (adjustable range:
—o t0 0 dB)
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31 Headphones jack (PHONES)

Connect to headphones equipped with phone-type jack.

32 Beat select buttons (<« BEAT »)

» (Beat up):Doubles the calculated BPM.

<« (Beat down):Halves the calculated BPM.

(P.18)

e Some effects can be set for “3/4".

With some effects, these are used for functions other than setting

the beat.

33 MIDI ON/OFF button

Sets MIDI output function (not including timing lock) to ON/OFF.

When power is first turned ON, automatically defaults to OFF.

34 MIDI start/stop button (MIDI START/STOP)

Outputs START/STOP signal for MIDI control function (see P. 21).

When this control is enabled, the [MIDI START (STOP)] message

appears for two seconds on the display.

MIDI SNAP SHOT:

When the MIDI START/STOP button is held depressed, a snapshot

is sent to the external MIDI component.

35 BPM measuring mode button (AUTO)

Switches between the BPM measuring modes AUTO and TAP.

When [AUTO] indicator on the display is lighted, the BPM will be

measured automatically.

36 TAP button

The BPM is calculated from the intervals at which the TAP button

is struck. If the TAP button is pressed in the AUTO mode, the mode

automatically switches to the TAP mode (manual input).

37 MANUAL/EFFECT Frequency filter button

Use to switch between manual filter and effect frequency filter.

When power is first turned ON, defaults to effect frequency filter

and the button indicator lights. When manual filter is selected, the

button indicator does not light.

38 Manual filter adjust dial (FREQUENCY)

Use to adjust the cutoff frequency of the selected filter.

39 Effect selector (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Use to select desired type of effect (P. 16).

When using an external effector connected to the SEND and

RETURN connectors, set to the [SND/RTN] position.

40 Effect channel selector (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Use to select the channel to which effects are applied (P. 18).

When [MIC] is selected, effects are applied to both microphone 1

and microphone 2.

41 Effect parameter 1 dial [TIME (PARAMETER 1)]

Adjusts time parameter for selected effect (P. 18, 20) (With some

effects, this is used for adjustments other than time parameters.)

e |f the TIME dial is rotated while depressing the TAP button,

direct BPM can be set manually.

e |f the TIME dial is rotated while holding the TAP button and

AUTO/TAP buttons depressed, the BPM can be set in 0.1 units.

42 Effect parameter 2 dial [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]
Adjusts quantitative parameters for selected effect (P. 18, 20).
43 Effect button/indicator (ON/OFF)

Sets selected effect ON/OFF (P. 18). When power is first turned
ON, defaults to effect OFF. When set to effect OFF, the button
indicator lights. When effects are enabled (ON), the button
flashes.

44 Display

See the following section for details.

DISPLAY SECTION
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1 Effects display section

Text display (7 characters) displays effect name as shown in
accompanying table. Also, when one of the change operations is
performed as noted in the table, the corresponding characters are
displayed for two seconds, after which the display returns to the
original effect name.

Switching Operation Display
At MIDI start START
At MIDI stop STOP
MIDI snapshot SNAP
When MIDI output function is ON MIDI On
When MIDI output function is OFF MIDIOff

2 Channel select display section
Lights position selected by effect channel selector.

3 Parameter display section

AUTO/TAP:

[AUTO] lights when the BPM measuring mode is set to AUTO, and
[TAP] lights when the BPM measuring mode is set to manual
(TAP).

BPM counter display (3 digits):

In AUTO mode, displays the automatically detected BPM value. If
the BPM count cannot be detected automatically, the display will
flash at the previously detected value. In manual (TAP) mode,
displays the BPM value designated by TAP input, etc.

BPM:

Lights constantly.

MIDI:

Indicates status of MIDI output function ON/OFF.,

e Lights when MIDI output function is ON.

* Not lighted when MIDI output function is OFF.

Parameter 1 display (b digits):

Displays parameters designated for each effect. When the beat
select buttons (BEAT «, ») are pressed, the corresponding beat
multiple change is displayed for two seconds. If the beat select
buttons (BEAT «, ) are used to designate a value outside the
parameter range, the current number will flash but will not
change.

Unit Display (%/ms):

Lights in accordance with the unit used for each effect.
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4 Beat display section indicator flashes. Although the display includes seven actual
Displays the location of parameter 1 relative to BPM (1/1 beat). The indicators, the values of the two ends can also be considered to
lower row is lighted constantly. When the parameter 1 location represent indicators, with the result that nine positions can be
approaches a threshold value, the corresponding indicator is logically assumed. When the values are at the two ends, no
lighted. When the parameter 1 is between threshold values, the indicators light.
[1] Effect P ter disol Beat displ
Effect display arameter display (4] Beat display
selector Minimum | Maximum .
Effect name value value Default | Unit| @ @ ® @ ® ® @ ®
DELAY DELAY 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % | — |-100| -66 | -50 | O 26 | 50 [ 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4 000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
SND/RTN SND/RTN

Shaded items [__] are not displayed.
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MIXER OPERATIONS

BASIC OPERATIONS
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1 Set rear panel POWER switch to ON.

2 Set the input selector switch for the desired channel to
choose the connected component.
e CH1: Set to [CD] or [LINE].
CH2: Set to [CD] or [PHONO].
CH3/4: Set to [LINE] or [PHONO].
3 Use the TRIM dial to adjust the input level.
Use the channel equalizer dials (HI, MID, LOW) to adjust the
tone.
5 Use the channel fader lever to adjust the sound volume of
the selected channel.
6 To use the cross fader on the selected channel, set the CROSS
FADER ASSIGN switch to either cross fader channel A or
channel B, and operate the cross fader lever.

* When not using the cross fader, set the CROSS FADER
ASSIGN switch to [THRU].

7 Use the MASTER LEVEL dial to adjust the overall sound
volume.

8 Use the BALANCE dial to adjust the sound balance between
right and left.

Microphone input F Booth monitor output
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Headphones output Fader curve

[Selecting Stereo or Monaural]
When the MONO/STEREO switch is set to [MONO], the master
output becomes a monaural combination of L+R channels.

[Microphone Input]

1 To use a microphone, set the MIC switch to [ON] or [TALK

OVER].

* When the switch is set to [TALK OVER], any time a sound of
over—15 dBis detected by the microphone, the output for all
;8udan sources other than the microphone are attenuated by

2 Use the MIC 1 LEVEL dial to adjust the sound volume of

MIC 1, and use the MIC 2 LEVEL dial to adjust the sound

volume of MIC 2.

3 Use the microphone equalizer dials (HI, LOW) to adjust the
tone of the microphone sound.

e The microphone equalizer function operates simultaneously
on microphone 1 and 2.

[Booth Monitor Output]

1 Use the BOOTH MONITOR LEVEL dial to adjust the sound
volume.

* The BOOTH MONITOR LEVEL dial can be used to adjust the
sound volume independently of the MASTER LEVEL dial.

[Headphones Output]

1 Use the HEADPHONES CUE buttons (channels 1 to 4,
MASTER, EFFECTS) to select the source.

* The selected HEADPHONES CUE button lights brightly.

2 Set the headphones (MONO SPLIT/STEREO) switch.

* \When HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 or EFFECTS) button is
selected, the selected audio is output to the L channel.
When HEADPHONES CUE (MASTER) button is selected, the
master audio is output from the R channel.

When set to the [STEREO] position, the sound

corresponding to the selected HEADPHONES CUE button is

output in stereo.

3 When [MONO SPLIT] is selected, use the MIXING dial to
adjust the balance of sound between the left channel (sound
selected with the HEADPHONES CUE button), and the right
channel (the master sound - but only when the
HEADPHONES CUE button for the [MASTER] is ON).

* When the MIXING dial is rotated clockwise (toward
[MASTER]), the master output (only when the
HEADPHONES CUE button for the [MASTER] is ON)
increases; when rotated counterclockwise (toward [CUE]),
thei sotund selected with the HEADPHONES CUE button is
output.

4 Use the LEVEL dial to adjust the headphones’ sound volume.
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[Fader Curve Selection]
Select sound-volume curve corresponding to fader operation.

Use the CH FADER switch to select the desired channel fader
response curve.

* Atthe left setting, the curve operates to produce a rapid rise
as the channel fader approaches its distant position.

* Atthe right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader's movement.

* This setting applies equally to channels 1 to 4.

Use the CROSS FADER curve switch to select the cross fader
curve response.

* Atthe left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B]
channel sound is produced.)

* At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader's movement.

e At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

. Thids éetting produces equal curve effects for both sides A
and B.

FADER START FUNCTION

By connecting the optional Pioneer DJ CD Player control cable,
the channel fader and cross fader can be used to start CD
playback.

When the mixer's channel fader lever or cross fader lever are
moved, the CD player is released from the pause mode and
automatically —and instantly — begins playback of the selected
track. Also, when the fader lever is returned to its original position,
the CD player returns to its cue point (back cue), thus allowing
“sampler” type play.

Cross fader start play and back cue play
When the CD player assigned to cross fader channel A is set to
standby at a cue point, moving the cross fader lever from the right
(B) side toward the left (A) side automatically starts play on the
channel A CD player.
When the cross fader lever reaches the left (A) side, the CD player
assigned to channel B goes to back cue (returns to cue point).
Also, when the CD player assigned to channel B is set to standby
at a cue point, moving the cross fader lever from the left (A) side to
the right (B) side automatically starts playback on the channel B
CD player. When the cross fader lever reaches the right (B) side,
the CD player assigned to channel A goes to back cue (returns to
cue point).
e The back cueis performed even if the input selector switch is not
set to [CD] or [LINE].

[Using the Channel Fader to Start Playback]
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1 Press the FADER START button for the channel (1, 2)
connected to the CD player you wish to control.
* The button for the selected channel lights.

2 Set the channel fader lever to “0".

3 Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.

e |facue point has already been set, it is not necessary to set
the CD player to standby at the cue point.

4 At the instant you wish to start playback, move the channel
fader lever.

* CD player begins playback.

* After playback has begun, if the channel fader lever is
returned to the [0] position, the CD player returns to the cue
point and re-enters standby mode (back cue).

* Playback control is possible with the channel fader only with the
CROSS FADER ASSIGN switch is set to [THRU].
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[Using the Cross Fader to Start Playback]
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1 Press the FADER START button for the channel (1, 2)
connected to the CD player you wish to control.
* The button for the selected channel lights.

2 Setthe CROSS FADER ASSIGN switch for the selected channel
to [A] or [B].
* Select [A] to assign to cross fader channel A (left side).
e Select [B] to assign to cross fader channel B (right side).

3 Move the cross fader lever to the full opposite side away
from the CD player you wish to start.

4 Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.

e If acue point has already been set, it is not necessary to set
the CD player to standby at the cue point.

5 At the instant you wish to start playback, move the cross
fader lever.

* CD player begins playback.

e After playback has begun, if the cross fader lever is moved
fully to the opposite side, the CD player assigned to the
opposite side channel will return to the cue point and enter
standby mode (back cue).
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EFFECT FUNCTIONS

This unit can produce a total of 15 basic beat effects (including
SND/RTN) through beat effects linked to the BPM and manual
filters or effect frequency filters linked to the FREQUENCY dial.
Additionally, by adjusting the parameters for each effects, a wide
range of effects can be produced.

A wide variety of beat effects can be created by adjusting the
temporal parameter through the TIME dial (Parameter 1) as well
as the quantitative parameter through the LEVEL/DEPTH dial
(Parameter 2).

Alow-pass filter effect or high-pass filter effect can be created with
the manual filter or effect frequency filter depending on the
positioning of the FREQUENCY dial. Additionally, by combining
beat effects with the manual filter or effect frequency filter, a wide
range of effects can be created.

TYPES OF BEAT EFFECTS

1 DELAY (One repeat sound)
This function allows a delay sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2, 3/4,
1/1,2/1,4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and simply. For
example, When a 1/2 beat delay sound is added, four beats
become eight beats. Also, by adding a 3/4 beat delay sound, the
rhythm becomes syncopated.

=) 1)
¥
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2 ECHO (Multiple repeat sounds)

This function allows an echo sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2,
3/4,1/1,2/1, 4/1,8/1, or 16/1 to be added quickly and simply.
Forexample, when a 1/1 beat echo sound is used to cutoff the
input sound, a sound in synch with the beat is repeated
together with fadeout.

Also, by adding a 1/1 beat echo to the microphone, the
microphone sound repeats in synch with the music beat.
Ifa1/1 beat echo is applied to the vocal portion of a track, the
song takes on an effect reminiscent of a “round”.

Example
D — T D — >
1 beat ‘ 1 beat
Cuts input
sound

3 Auto TRANS
In units of 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat, the
sound is automatically cut in synch with the rhythm.

Example

Cut Cut

<
» < >

<
<

- T N > Time
1 cycle =1/16, 1/8,1/4,1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, or 16/1 beat

4 FILTER
Inunits of 1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1,16/1,32/1, or 64/1 beat, the
filter frequency is moved, greatly changing the sound
coloration.

Example

AN

1 cycle =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat

5 FLANGER
In units of 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat,
1 cycle of flanger effect is produced quickly and easily.

Example

» Short delay

< >

1 cycle =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat

6 PHASER
In units of 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat,
1 cycle of phaser effect is produced quickly and easily.

J—

< >
<

Example

g Phase shift

1 cycle = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat
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7 REVERB
Produces reverberation effect.

8 ROBOT
Generates sound effect resembling that produced by a robot.
When ROBOT is applied to microphone sound, a voice-
changer effect is produced.

9 CRUSH
Allows rapid creation of cyclically changing “crush sound

effect” in beats of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1.

Example

N
>

‘ Time
1 cycle = 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat
10 ROLL

Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
beats and plays them repeatedly.

Example

s ) P11 100

Effect ON ;
111 roll .J ﬂj J“J ﬂj J”J ﬂJ J,

Repeat

11 REVERSE ROLL
Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
beats and repeats them but in reverse order.

Example

ooy 1) 110

Effect ON

e 100002000

Reversed repeat

12 UPROLL
Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
beats, and plays them repeatedly while continuously raising
their pitch/key.

gﬂJ i

v
wes | Dot ) Do ) depd

Key rises and repeats

13 DOWN ROLL
Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
beats, and plays them repeatedly while continuously lowering
their pitch/key.

Example

Original ﬂ
Effec{ON J J r rﬂ r
¥

e e b b

Key lowers and repeats

14 SEND/RETURN

By connecting a sampler or effector, a wide variety of other
effects can be created.
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PRODUCING BEAT EFFECTS

[
B
[

C——12 ON/OFF

Beat effects allow the instant setting of effect times in synch with
the BPM (beats per minute), thus allowing the production of a
wide variety of effects in synch with the current rhythm, even
during live performances.

1 Set BPM measuring mode to AUTO to measure BPM (beats
per minute).
The BPM of the input music signal is detected automatically.
Whenever power is first turned ON, the function defaults to the
[AUTO] mode.

* In the event the track's BPM cannot be detected
automatically, the display's BPM counter will flash.

* Measurable range: BPM=70 to 180.
It may not be possible to measure some tracks
accurately.
In this case, press the TAP button and input the beat
manually.

[Using the TAP Button for Manual BPM Input]

If the TAP button is tapped two times or more in synch with
beat (1/4 notes), the BPM will be recorded as the average value
recorded during that interval.

* When BPM mode is set to [AUTO], tapping the TAP button
will cause the BPM mode to change to the TAP mode, and
the interval at which the TAP button is pressed will be
measured.

When the BPM is set via the TAP button, the beat multiple
becomes “1/1" (or “4/1", depending on the effect selected),
and the time for 1 beat (1/4 notes) or 4 beats will be set as
the effect time.

If the TIME dial is rotated while depressing the TAP button,
direct BPM can be set manually.

If the TIME dial is rotated while holding the TAP button and
AUTO buttons depressed, the BPM can be set in 0.1 units.

2 Set the effect selector to the desired effect.

e The display will show the name of the selected effect.
e See P. 16 to 17 for details regarding the various effects.

3 Set the effect channel selector to the channel you wish to

apply the effect to.

* The selected channel lights in the display’s channel name
area.

e |f [MIC] is selected, the effect will be applied to both
microphone 1 and microphone 2.
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Display example

Effect Name: DELAY

I] Effect Channel Select: CH 1
AUTO I =107
)~ )_( Bpm| BPM value: 120 BPM
—
)l )_l ms Parameter 1: 500 ms
|

Beat multiple: 1/1

4  Press the BEAT button («, ») to select the beat multiple to
which the effect is to be synchronized.

e \When P is pressed, the beat count calculated from the BPM
is doubled, and when «is pressed, the beat count
calculated from the BPM is halved (some effects also allow
“3/4" setting).

¢ The multiple of the selected beat (parameter 1 position) is
displayed in seven sections on the display (see P. 12).

* The effect time corresponding to the beat's multiple is set
automatically.

Example: When BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 =250 ms
2/1 = 1000 ms

5 Set the ON/OFF button to ON to enable the effect.

¢ Each time the button is pressed, the effect alternates ON/
OFF (whenever power is first turned ON, the function
defaults to OFF).

* The ON/OFF button flashes when the effect is ON.

Parameter 1

Rotating the TIME (PARAMETER 1) dial adjusts the temporal
parameter (time) for the selected effect. (With some effects, this is
used for adjustments other than time parameters.)

See P. 20 for details regarding the effect on parameter 1 of rotating
the TIME (PARAMETER 1) dial.

Parameter 2

Rotating the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial adjusts the
quantitative parameter for the selected effect.

See P. 20 for details regarding the effect on parameter 2 of rotating
the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial.
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MANUAL FILTER OPERATION

1 MANUAL FILTER
The filter frequency is shifted, resulting in strong changes to
the tone.
Rotating the dial to the right produces high-pass filter effects,
while rotating the dial to the left produces low-pass filter
effects.

Low-pass filter High-pass filter
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The manual effecter is linked to the FREQUENCY dial. The output
sounds of the manual effecter become the input sounds for the
beat effect.

* When the beat effect type is set to ROLL, REVERSE ROLL, UP
ROLL, or DOWN ROLL, the beat effect’s output sound becomes
the input sound for the manual effecter.

1 Press the FILTER button so that it flashes.

* Confirm that the FILTER button flashes steadily.

e When it lights, press the button so that it flashes. Each time
the button is pressed, it alternates between flashing and
lighting steadily.

* When power is first turned ON, defaults to steadily lighted.

2 Use the effect channel select switch to choose the channel to

which you wish to apply the effects.

* The name of the selected channel will appear in the display’s
channel name section.

* When [MIC] is selected, the effect will be applied to both
microphone 1 and microphone 2.

3 Use the FREQUENCY dial to adjust the filter's cutoff

frequency.

* Rotate counterclockwise to apply a low-pass filter.

* Rotate clockwise to apply a high-pass filter.

EFFECT FREQUENCY FILTER OPERATION

1 Effect frequency filter
Sets the filter's cutoff frequency, allowing the beat effect to be
applied to a desired frequency band alone.
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The effect frequency filter is linked to the FREQUENCY dial. The
beat effect is applied only to the selected frequency band.
e The function is not supported when SEND/RETURN is selected
as the type of beat effect.
1 Press the FILTER button so that it lights.
» Confirm that the FILTER button lights steadily.
¢ When flashing, press the button so that it lights. Each time
the button is pressed, it alternates between flashing and
lighting steadily.
* When power is first turned ON, defaults to steadily lighted.
2 Operate the beat effect.
* For details, see page 18.
3 Use the FREQUENCY dial to select the frequency to which
you wish to apply the beat effect.
* Rotate counterclockwise to apply the effect to low-range
sounds only. High-frequency sounds are set to through.

* Rotate clockwise to apply the effect to high-range sounds
only. Low-frequency sounds are set to through.
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( EFFECT FUNCTIONS

EFFECT PARAMETERS

Beat Effect (*1)

set in units of 1/4 to 64/1
relative to 1 beat of BPM.

effect shift.

Name Beat Switch Parameter Parameter 1 (TIME dial) Parameter 2
Contents Setting Range (unit) (LEVEL/DEPTH dial) contents

1 DELAY Sets delay time of 1/8t0 16/1 | Sets delay time. 1to 4 000 (ms) Sets balance between original and
per 1 beat of BPM time. delay sound.

2 ECHO (*2) Sets delay time of 1/8to 16/1 | Sets delay time. 1104 000 (ms) Sets balance between original sound
per 1 beat of BPM time. and echo sound.

3 TRANS Sets cut time of 1/16 to 16/1 Sets effect time. 10 to 16 000 (ms) Sets balance between original sound
per 1 beat of BPM time. and effect sound.

4 FILTER Cycle of cutoff frequency shift | Sets cycle for cutoff | 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
is setin unit of 1/4 to 64/1 time shift. dial is turned clockwise.
relative to 1 beat of BPM.

5 FLANGER Cycle of flanger shift is set in | Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
units of 1/4 to 64/1 relative to | flanger effect shift. dial isturned clockwise. When dial is
1 beat of BPM. turned fully counterclockwise, only

original sound is output.
6 PHASER Cycle of phaser effect shift is | Sets cycle for phase | 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when

dialisturned clockwise. When dial is
turned fully counterclockwise, only
original sound is output.

7 REVERB (*2)

Amount of reverberation is set
from 1 % to 100 %.

Sets amount of

reverberation effect.

110 100 (%)

Sets balance between original sound
and effect sound.

movement is set to 1/4 to 64/1
relative to a single beat of
BPM.

effect shift.

8 ROBOT Sets pitch of robot sound Sets pitch of robot | -100 to +100 (%) Amount of effect increases when
effect within range of =100 % | sound effect. dial is turned clockwise.
to +100 %.

9 CRUSH Cycle of crush effect Sets cycle for crush | 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when

dialis turned clockwise. When dial is
turned fully counterclockwise, only
original sound is output.

10 ROLL (*2)

Effecttimeis setas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM,

Sets effect time.

1to 4 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

11 REVERSE
ROLL (*2)

Effecttimeis setas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1to 4 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

12 UP ROLL (*2)

Effecttimeis setas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

11to 4 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

13 DOWN ROLL
(*2)

Effecttimeis setas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1104 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

14 SEND/
RETURN

Sets volume of RETURN input
sound.

(*1) When the effect channel selector is set to [CF.A], [CF.B], or [MASTER], even if the effect monitoris turned ON, if the selected channel’s
sound is not output to the master output, the effect sound will not be heard.

(*2) When effect is disabled (OFF), the effect sound will not be heard, even if monitor is set to effector.
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MIDI SETTINGS

MIDl'is an acronym for “Musical Instrument Digital Interface” and
refers to a protocol developed for the exchange of data between
electronic instruments and computers.

A MIDI cable is used to connect components equipped with MIDI
connectors to enable the transmission and receipt of data.

The DJM-700-S/DJIM-700-K uses the MIDI protocol for transmitting
data about component operation and BPM (timing clock).

MIDI sequencer
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DJM-700-S/DJM-700-K

SYNCHRONIZING AUDIO SIGNALS TO
EXTERNAL SEQUENCER, OR USING
DJM-700-S/DJM-700-K INFORMATION TO
OPERATE AN EXTERNAL SEQUENCER

1 Use a commercially available MIDI cable to connect the
DJM-700-S/DJM-700-K’s MIDI OUT connector to the MIDI
sequencer’s MIDI IN connector.

e Set the MIDI sequencer’s synch mode to “Slave”.

* MIDI sequencers that do not support MIDI timing clock
cannot be synchronized.

e Synch may not be achieved if the track’'s BPM cannot be
detected and measured stably.

* BPM values set with the TAP mode can also be used to
output the timing clock.

2 Press the MIDI START/STOP button.

* The MIDI timing clock output range is 40 to 250 BPM.

[MIDI Channel Setting]
The MIDI channel (1 to 16) can be set and stored in memory.
1 While holding the MIDI START/STOP button depressed, set
the power switch to ON.
* The display will show [CH SET] and the unit will enter the
MIDI setting mode.
2 Rotate the TIME dial to select the MIDI channel.
3 Press the MIDI START/STOP button.
* Records MIDI channel. During recording of channel, [SAVE]
indicator flashes.
* When recording of channel is completed, [END] is
displayed.
4 Set power to OFF.
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(MIDI SETTINGS

MIDI MESSAGES

Category Switch Name Switch Type MIDI Message Commnets
MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0 to 127
MID VR Bn 03 dd 0 to 127
Low VR Bn 04 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0 to 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0 to 127
MID VR Bn 08 dd 0 to 127
LOow VR Bn 09 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 to 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0 to 127
MID VR Bn OF dd 0 to 127
Low VR Bn 15 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 to 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0 to 127
MID VR Bn 5C dd 0 to 127
LOow VR Bn 52 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 to 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 to 127
FADER CURVE CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 to 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 to 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0 to 127
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Category Switch Name Switch Type MID! Message Commnets
MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4Cc dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND sw Cn | pe See “PROGRAM CHANGE"
CH SELECT sw cn | pc below.
TIME Sw Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB | PARAMETER 1 value;
FLANGER, PHASER, FILTER,
CRUSH changed to 1/2
value; minus values are
converted to positive.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 to 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0 to 127
LOW VR Bn 1F dd 0 to 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 to 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 to 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
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PROGRAM CHANGE
MSB LSB
0 | 0 | EFFSEL2 | EFFSELT | EFFSELO | EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB

— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

O| m| m|ala|lo
- = O = O -

MIC
CF.A
CF.B
— — — MASTER

SNAPSHOT

Once the DJM-700-S/DJM-700-K is setup with parameters for a
given purpose, that set of parameters can be recorded as a
snhapshot. When snapshot of the current status is recorded, all
messages for control change and program change are
transmitted. Hold the MIDI START/STOP button depressed to send
the snapshot.

MIDI ON/OFF

Use the MIDI ON/OFF button to control whether the MIDI control
signal is generated. The default condition is MIDI OFF. Even when
MIDI OFF is selected, however, timing clock and snap shot
functions are supported.
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TROUBLESHOOTING

Incorrect operations are often mistaken for trouble and malfunctions. If you think there is something wrong with this component, check
the points below. Sometimes the trouble may originate from another component. Thus, also check the other electrical appliances also in

use.

If the trouble cannot be rectified even after checking the following items, contact your dealer or nearest PIONEER service center.

Symptom

Possible Cause

Remedy

No power

The power cord has not been connected.

Connect to power outlet.

No sound, or sound volume is
too low.

Input selector is set incorrectly.

Connection cables are connected incorrectly, or
connections are loose.

Jacks or plugs are dirty.

The rear panel master output attenuator switch
(MASTER ATT) is set to —6 dB, etc.

Set input selector to playback component.
Connect correctly.

Clean soiled jacks/plugs before connecting.

Adjust rear panel master attenuator switch
(MASTER ATT).

No digital output.

The digital output sampling frequency (fs) does
not match the specifications of the connected
component.

Set rear panel sampling frequency selector to
match the specifications of the connected
component.

Sound is distorted.

Master output level is too high.

Input level is too high.

Adjust master output level (MASTER LEVEL)
dial or the rear panel master output attenuator
(MASTER ATT) switch.

Adjust the TRIM dial so that the input level
approaches 0 dB on the channel level indicator.

Cross fader doesn't work.

CROSS FADER ASSIGN switch setting ([A],
[THRU], [B]) is incorrect.

Correctly set the CROSS FADER ASSIGN switch
for the desired channel.

Can't perform fader start with
CD player.

The FADER START button is set to OFF.

Rear panel CONTROL jack is not connected to
CD player.

Only the rear panel CONTROL jack is connected
to the CD player.

Set the FADER START button to ON.

Use a control cable to connect the CONTROL
jacks of mixer and CD player.

Connect both the CONTROL jacks and analog
input connectors.

Effects don't work.

Effect channel selecter setting is incorrect.

Effect parameter 2 adjust dial (LEVEL/DEPTH) is
set to [MIN].

Correctly select the channel on which you wish
to apply effects.

Adjust the effect parameter 2 adjust dial
(LEVEL/DEPTH).

External effector doesn't work.

Effect selecter is not set to [SND/RTN].

Effector is not connected to rear panel SEND/
RETURN connector.

Effect channel selector is set to incorrectly.

Set effect selector to [SND/RTN].

Connect effector to the rear panel SEND/
RETURN connectors.

Use the effect channel selector to select the
audio source to which you wish to apply the
effects.

Sound from external effector is
distorted.

Input level from external effector is set too high.

Lower the output level of the external effector.

BPM can't be measured.

Measured BPM value is
incorrect.

Input level is too high, or too low.

BPM may not be correctly measurable with
some tracks.

Adjust the TRIM dial so that the input level
approaches 0 dB in the channel level indicator.
Adjust other channels as well so that the input
levels approach 0 dB in the channel level
indicator.

Strike the TAP button to set BPM manually.

The measured BPM value is
different from the value
published with the CD.

Some differences may occur due to differences
in BPM detection methods.

No remedy is necessary.

MIDI sequencer can't be
synchronized.

MIDI sequencer’s synch mode is not set to
“slave”.

MIDI sequencer is not supported type.

Set MIDI sequencer’s sync mode to “slave”.

MIDI sequencers that do not support MIDI
timing clock cannot be synchronized.

Static electricity or other external interference may cause the unit to malfunction. To restore normal operation, turn the power off and then

on again.
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( SPECIFICATIONS

SPECIFICATIONS

1 General
Powersource .................. AC 220 V to 240 V, 50 Hz/60 Hz
Power consumption. ... 33 W
Operating temperature ..................... +5 °C to +35 °C
Operating humidity ......... 5 % to 85 % (without condensation)
Weight. .o 6.6 kg
Maximum dimensions
................... 320 mm (W) x 378.4 mm (D) x 107.9 mm (H)
2 Audio section
Samplingrate. . ... 96 kHz
A/D, D/Aconverter. ..o 24 bits
Frequency response
LINE. ..o 20 Hz to 20 kHz
MIC o 20 Hz to 20 kHz
PHONO . ........... 20 Hz to 20 kHz (RIAA)
S/N ratio (at rated output)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Distortion (LINE-MASTER 1) . ..o oo 0.005 %
Standard input level/Input impedance
PHONO 2t0o4. ... -52 dBu/47 kQ
MICT MIC2. . -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CD 1to4 ... -12 dBu/22 kQ
RETURN o -12 dBu/47 kQ
Standard output level/Load impedance/Output impedance
MASTERT.... ... o +8 dBu/10 kQ/22 Q or less
MASTER 2. ... +2 dBu/10 k€Q/10 Q
REC . -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH ..o +2 dBu/10 k€/22 Q
SEND. ... -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES . .......... ... .. +8.5 dBu/32 Q/22 Q or less
Rated output level/Load impedance
MASTER 1. .. +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. .. +20 dBu/10 kQ
Crosstalk (LINE) .. ..o 82 dB
Channel equalizer response
HEo -26 dBto +6 dB (13 kHz)
MID oo -26 dBto +6 dB (1 kHz)
LOW. o —26 dBto +6 dB (70 Hz)
Microphone equalizer response
HEo -12dBto +12dB (10 kHz)
LOW. o -12dBto +12dB (100 Hz)

3 Input/output connector systems

PHONO input connectors

RCAPINJaCKs .o
CD input connectors

RCAPINJaCKs .o
LINE input connectors

RCAPINJaCKS .o
MIC input connectors

XLR connector. . ...

Phone jack (@6.3 mm) ... .
RETURN input connectors

Phone jacks (6.3 mm) .. ..o
MASTER output connectors

XLR connectors. . ..o oo

RCAPINJaCKS .o
BOOTH output connectors

RCAPINJaCKs .o
REC output connectors

RCAPINJaCKS o
SEND output connectors

Phone jacks (6.3 mm) ... ..o
DIGITAL coaxial output connector

RCADpINjack . ..o
MIDI OUT connector

B DIN
PHONES output connector

Stereo phone jack (@6.3mm) ...
CONTROL connector

Mini phone jacks (@3.5mm) ...

4 Accessories
Operating Instructions ... oo

Specifications and appearance are subject to change without
notice.
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Nous vous remercions pour cet achat d’'un produit Pioneer.
Nous vous demandons de lire soigneusement ce mode d’emploi; vous serez ainsi a méme de faire fonctionner I'appareil
correctement. Aprés avoir bien lu le mode d’emploi, le ranger dans un endroit sir pour pouvoir s’y référer ultérieurement.

Dans certains pays ou certaines régions, la forme de la fiche d’alimentation et de la prise d’alimentation peut différer de celle qui
figure sur les schémas, mais les branchements et le fonctionnement de I'appareil restent les mémes.

IMPORTANT

ATTENTION

DANGER D’ELECTROCUTION

NE PAS OUVRIR

Ce symbole de I'éclair, placé dans un
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
I'attention de I'utilisateur sur la présence, a
I'intérieur du coffret de I'appareil, de
“tensions dangereuses” non isolées d'une
grandeur suffisante pour représenter un
risque d'électrocution pour les étres
humains.

ATTENTION:

POUR EVITER TOUT RISQUE
D'ELECTROCUTION, NE PAS ENLEVER LE
COUVERCLE (NI LE PANNEAU ARRIERE)
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A i
LINTERIEUR. CONFIER TOUT ENTRETIEN A
UN PERSONNEL QUALIFIE UNIQUEMENT.

Ce point d'exclamation, placé dans un
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
|'attention de I'utilisateur sur la présence,
dans les documents qui accompagnent
I'appareil, d'explications importantes du
point de vue de I'exploitation ou de
I'entretien.

D3-4-2-1-1_Fr

AVERTISSEMENT

Cet appareil n'est pas étanche. Pour éviter les
risques d’incendie et de décharge électrique, ne
placez preés de lui un récipient rempli d'eau, tel
qu’un vase ou un pot de fleurs, et ne I'exposez pas
a des gouttes d'eau, des éclaboussures, de la pluie
ou de I'humidité. D3-4-2-1-3_A_Fr

AVERTISSEMENT

Avant de brancher I'appareil pour la premiere, lisez

attentivement la section suivante.

La tension de I'alimentation électrique disponible

varie selon le pays ou la région. Assurez-vous que

la tension du secteur de la région ou I'appareil sera

utilisé correspond a la tension requise (par ex. 230

V ou 120 V), indiquée sur le panneau inférieur.
D3-4-2-1-4_A_Fr MOD

AVERTISSEMENT

Pour éviter les risques d’incendie, ne placez aucune

flamme nue (telle qu’une bougie allumée) sur

I"appareil.

PRECAUTION DE VENTILATION

Lors de I'installation de I'appareil, veillez a laisser
un espace suffisant autour de ses parois de maniére
a améliorer la dissipation de chaleur (au moins 5 cm
a l'arriere et 3 cm de chaque c6té).
AVERTISSEMENT

Les fentes et ouvertures du coffret sont prévues
pour la ventilation, pour assurer un fonctionnement
stable de I'appareil et pour éviter sa surchauffe.
Pour éviter les risques d'incendie, ne bouchez
jamais les ouvertures et ne les recouvrez pas
d'objets, tels que journaux, nappes ou rideaux, et
n’utilisez pas I'appareil posé sur un tapis épais ou
un lit.

Milieu de fonctionnement
Température et humidité du milieu de fonctionnement :
De +5 a +35°C (de +41 & +95°F); Humidité relative

Si la fiche d'alimentation secteur de cet appareil ne
convient pas a la prise secteur a utiliser, la fiche doit
étre remplacée par une appropriée.

Ce remplacement et |a fixation d'une fiche secteur
sur le cordon d'alimentation de cet appareil doivent
étre effectués par un personnel de service qualifié.
En cas de branchement sur une prise secteur, la
fiche de coupure peut provoquer une sérieuse
décharge électrique. Assurez-vous qu'elle est
éliminée correctement apres sa dépose.

'appareil doit étre déconnecté en débranchant sa
fiche secteur au niveau de la prise murale si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).

ATTENTION

Linterrupteur POWER de cet appareil ne coupe pas
compléetement celui-ci de sa prise secteur. Comme
le cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au
niveau de la prise secteur pour que 'appareil soit
completement hors tension. Par conséquent, veillez
a installer I'appareil de telle maniere que son cordon
d'alimentation puisse étre facilement débranché de
la prise secteur en cas d'accident. Pour éviter tout
risque d'incendie, le cordon d'alimentation sera
débranché au niveau de la prise secteur si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).

inférieure & 85% (orifices de ventilation non obstrués)
N'installez pas I'appareil dans un endroit mal ventilé ou
un lieu soumis a une forte humidité ou en plein soleil

(ou & une forte lumiere artificielle). D3-4-2-1-7¢_A_Fr

)

—_— législation.

Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageéres. Il existe un systéeme
de collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément & la

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvége peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou & un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser

de vos appareils.

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette fagon

les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.

Lorsque vous utilisez ce produit, respectez les

instructions inscrites sur le fond a propos de la

tension nominale et d'autres parameétres.
D3-4-2-2-4_Fr

K058 _A_Fr

Ce produit est conforme & la directive relative a la

basse tension 2006/95/CE et a la directive relative a

la compatibilité électromagnétique 2004/108/CE.
D3-4-2-1-9a_A_Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE
D’ALIMENTATION

Tenir le cable d'alimentation par la fiche. Ne pas
débrancher la prise en tirant sur le cable et ne pas
toucher le céble avec les mains mouillées. Cela risque
de provoquer un court-circuit ou un choc électrique. Ne
pas poser I'appareil ou un meuble sur le cable. Ne pas
pincer le cable. Ne pas faire de noeud avec le cable ou
I'attacher & d'autres cébles. Les cables d'alimentation
doivent étre posés de facon a ne pas étre écrasés. Un
cable abimé peut provoquer un risque d'incendie ou un
choc électrique. Vérifier le cable d'alimentation de
temps en temps. Contacter le service aprés-vente
PIONEER le plus proche ou le revendeur pour un
remplacement.
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VERIFICATION DES
ACCESSOIRES

Mode d’'emploi ..o 1

AVERTISSEMENTS
CONCERNANT L'USAGE

Emplacement

Installez I'appareil dans un endroit bien aéré, ou il ne sera

pas exposé a de hautes températures ou a I'humidité.

* N'installez pas I'appareil dans un endroit exposé aux rayons
de soleil directs, ni a proximité de poéles ou de radiateurs. Le
boftier et les parties internes peuvent étre endommagés par
de fortes chaleurs. L'installation de I'appareil dans un
environnement humide ou poussiéreux peut entrainer un
dysfonctionnement ou un accident. (Evitez d’installer
I'appareil a proximité de cuisinieres etc., ou il pourrait étre
exposeé a des fumées grasses, a des vapeurs ou a la chaleur.)

» Sil'appareil est utilisé dans une mallette ou dans une cabine
de DJ, éloignez-le des parois ou d‘autres appareils afin de
favoriser |'évacuation de la chaleur.

Nettoyer I'appareil

e Utilisez un chiffon a poussiere pour enlever la poussiére et
les saletés.

» Siles surfaces sont tres sales, nettoyez avec un chiffon doux
trempé dans un détergent neutre, dilué dans cing ou six fois
plus d'eau, essorez bien et repassez avec un chiffon sec.
N'utilisez pas de cire a meubles ou de détachants.

* N'utilisez jamais de diluants, de benzéne, d'insecticides ou

d'autres produits chimiques sur ou a proximité de I'appareil,
car ceux-ci abiment les surfaces.

CARACTERISTIQUES

Concu en vue d'une haute qualité sonore

Transmis par des circuits les plus courts possibles, les signaux
analogiques sont convertis en format numérique a un taux
d’'échantillonnage de 96 kHz via un convertisseur A/N 24 bits de
haute qualité. Il en résulte que les signaux sont passés a I'étage de
mixage numérique dans le meilleur état possible. Le mixage est
exécuté par un processeur de signal numérique (DSP) & 32 bits, ce
qui élimine completement toute perte en fidélité, tandis qu’un
niveau idéal de filtrage est introduit afin de fournir un son optimal
pour la lecture DJ.

Ces fonctions sont regroupées dans un coffret trés rigide avec la
section alimentation a forte sortie et d'autres atouts qui
perpétuent les performances de haute fidélité du DJM-1000, ce qui
vous garantit le nec plus ultra en sonorités claires et puissantes.

Filtre manuel

Cet appareil comporte un Effecteur Manuel en vue d'un réglage
plus intuitif des effets, ce qui élargit la plage potentiel du jeu en DJ.
De plus, par combinaison de cet atout avec les “effets de
battement”, une gamme d’effets encore plus large peut étre
produite, ce qui offre une extraodinaire variété de Remix et de DJ
play.

Effets de battement

Tres populaires déja sur le DIM-600, les “effets de battement” ont
été maintenus. lls peuvent étre appliqués en liaison avec le
compte BPM (Battements par minute), ce qui autorise la
production d'une grande variété de sons.

L'appareil est doté d'une large gamme d'effets spéciaux,
notamment delay, echo, trans, filter, flange, phaser, reverb, robot,
crush, roll, reverse roll, uproll et downroll.

L'appareil dispose aussi d'un “filtre de fréquence d'effet”. Il permet
a l'utilisateur de limiter les bandes de fréquence seront sujettes
aux effets et celles qui ne le seront pas. Ceci rehausse le degré
d’expression audio en comparaison des effecteurs traditionnels
qui sont appligués a toute la gamme des fréquences.

Digital OUT

Les connecteurs de sortie numérique prennent en compte les taux
d’'échantillonnage de 96 kHz/24 bits et le format 48 kHz/24 bits.
Ceci rend I'appareil encore plus pratique pour couper des pistes
de studio et & d'autres occasions lorsqu'une haute fidélité sonore
est requise. (Seul PCM linéaire est pris en compte.)

MIDI OUT

Pratiqguement toutes les informations provenant des bagues et
commandes du DIM-700-S/DJM-700-K peuvent étre fournies en
format de signal MIDI, ce qui permet de controéler via les signaux
MIDI un composant, acceptant le contréle MIDI.

Autres fonctions

e Un céble de commande peut étre utilisé pour raccorder cet
appareil a un lecteur DJ CD de Pioneer, ce qui permet alors de
synchroniser la lecture avec le fonctionnement du fondu
(“Lecture a départ en fondu”).

Incorporation d'un “Egaliseur 3 bandes”, permettant une
commande de niveau sur une plage de +6 dB a —26 dB pour
chague bande passante.

Fonction “Affectation de fondu croisé”, autorisant une
affectation plus souple de I'entrée de chaque canal a un fondu
croisé.

Incorporation d'une fonction “Talk Over”, abaissant
automatiquement le volume de la piste, lors d'une entrée par
micro.

Fonction “Ajustement de courbe de fondu”, permettant de
modifier les courbes de fondu croisé et de fondu de canal.
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1 Interrupteur d’alimentation (POWER)

2 Connecteurs de sortie pour moniteur de cabine (BOOTH)
Prise de sortie de moniteur de cabine de type RCA.

Le niveau sonore de ces connecteurs est contrélé
indépendamment par la bague BOOTH MONITOR LEVEL, quel
que soit la position de la bague MASTER LEVEL.

3 Connecteur de sortie d'enregistrement (REC)

Connecteurs de sortie de type RCA pour I'enregistrement.

4 Connecteurs d’entrée PHONO

Connecteurs d'entrée de niveau phono (cellule MM) de type RCA.
Ne les utilisez pas pour I'entrée de signaux de niveau de ligne.

5 Connecteurs d’entrée de ligne (LINE)

Connecteurs d'entrée de niveau de ligne de type RCA.

Pour le branchement d'une platine-cassette ou d'un autre
composant de sortie de niveau de ligne.

6 Connecteurs d’entrée CD

Connecteurs d'entrée de niveau de ligne de type RCA.

Pour le branchement de lecteurs CD DJ ou d'un autre composant
de sortie de niveau de ligne.

7 Connecteurs de commande (CONTROL)

Mini-connecteur de @ 3,56 mm. Pour branchement du connecteur
de commande a un lecteur CD DJ de Pioneer.

Ces connecteurs permettent a la fonction fondu du DJM-700-S/
DJM-700-K de contréler la marche/arrét d'un lecteur CD DJ
raccordé.

8 Deux prises d’entrée de microphone (MIC 2)

Pour brancher des microphones munis de prise de type
téléphonique.

9 Bornes de mise a la terre du signal (SIGNAL GND)

Pour réduire les parasites au branchement d'une platine-disque
analogique.

10 Connecteur de sortie MIDI (MIDI OUT)

Connecteur de sortie de type DIN.

Pour le branchement d'un autre composant MIDI (voir page 21).

B

11 Connecteur de sortie numérique (DIGITAL OUT)

Connecteur de sortie coaxiale numérique de type RCA.

Sortie audionumérique principale.

12 Sélecteur de fréquence d’'échantillonnage (fs 48 k/96 k)

Pour régler au format 96 kHz/24 bits ou au format 48 kHz/24 bits la

fréquence d'échantillonnage de la sortie numérique.

* Mettez I'appareil hors tension avec de changer la position de ce
sélecteur.

13 Connecteurs de retour (RETURN)

Connecteurs d'entrée de type téléphonique (2 6,3 mm).

Pour brancher les connecteurs d'entrée d'effecteurs externes, etc.

Si seul le canal L (gauche) est raccordé, I'entrée du canal L sera

entrée simultanément au canal R (droit).

14 Connecteurs de sortie de transmission (SEND)

Connecteurs de sortie de type téléphonique (g 6,3 mm).

Pour le branchement de connecteurs d’entrée, provenant

d'effecteurs externes ou de composants similaires. Si seul le canal

L (gauche) est raccordé, un signal monaural de L+R sera fourni.

15 Commande d'atténuateur de sortie principale (MASTER ATT)

Pour atténuer le niveau des sorties principale 1 et principale 2.

L'atténuation peut étre réglée a 0 dB, -3 dB ou —6 dB.

16 Connecteur de sortie principale 2 (MASTER 2)

Sortie asymétrique de type RCA.

17 Connecteurs de sortie principale 1 (MASTER 1)

Sortie symétrique de type XLR (méle).

* Al'emploi d'un cordon a fiches de type RCA, il est conseillé de
brancher la fiche directement sur les connecteurs MASTER 2
sans faire appel a une fiche de conversion XLR/RCA.

18 Cordon d'alimentation

Branchez-le sur une prise secteur ordinaire.
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Coupez toujours l'interrupteur d’alimentation et débranchez la fiche d’alimentation au niveau de la prise secteur avant

d’effectuer ou de modifier les branchements.

BRANCHEMENT DES ENTREES

Lecteurs CD DJ de Pioneer

Les connecteurs de sortie audio d'un lecteur CD de type DJ
peuvent étre raccordés aux connecteurs d'entrée CD (canal 1 ou
2), ou aux connecteurs d’entrée LINE (canal 1) du DJM-700-S/
DJM-700-K.

Connectez le cordon de controle sur la prise CONTROL et réglez le
sélecteur d'entrée sur [CD] ou [LINE].

Platine-disque analogique

Pour raccorder une platine-disque analogique, branchez le cable
de sortie audio de la platine-disque sur un jeu des sélecteurs
d'entrée de canal 2 2 4 PHONO du DJM-700-S/DJM-700-K. Réglez
le sélecteur d'entrée du canal correspondant sur [PHONO]. Les
entrées PHONO du DJM-700-S/DJM-700-K prennent en compte
les cellules magnétiques MM.

Connectez le fil de terre provenant d'une platine-disque
analogique sur la borne SIGNAL GND du DJM-700-S/DJM-700-K.

¢ Remarquez qu’aucun connecteur d’'entrée PHONO n’est prévu
pour le canal 1.

Branchement d'autres dispositifs de sortie de
niveau de ligne

Pour utiliser une platine-cassette ou un lecteur CD ordinaire,
raccordez ses connecteurs de sortie audio sur un des connecteurs
d’entrée LINE du DJM-700-S/DJM-700-K (canal 1,3 ou 4) ou sur les
connecteurs d’entrée CD (canal 1 ou 2) et réglez ensuite le
sélecteur d'entrée sur [LINE].

Sélecteur d'entrée

I

B

— CH-3

PHONO LINE

[PrOmESS(E,, v~  woid

©lE

R MASTER1

E©
@O 1

PHONO CD

Platine-disque
analogique

Platine-disque
analogique

Lecteur CD DJ

1

=
Q Lo o

Lecteur CD, etc.

O gy ==wwO0
0 | o000

Lecteur CD DJ Platine-cassette, etc.
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BRANCHEMENT D’'EFFECTEURS EXTERNES, CONNECTEURS DE SORTIE

Sortie principale

Cet appareil est muni de prises de sortie symétriques MASTER 1
(pour fiches XLR) et des prises de sortie asymétriques MASTER 2
(pour fiches RCA).

Au moyen du sélecteur MASTER ATT ajustez le niveau de sortie
de maniere a correspondre a la sensibilité d’entrée de I'ampli de
puissance utilisé.

Si le sélecteur MONO/STEREO du panneau avant est réglé sur
[MONO], la sortie principale sera une combinaison monaurale
des canaux gauche et droit (L+R).

Sortie au moniteur de cabine

Sortie dissymétrique acceptant une fiche de type RCA. Le niveau
sonore pour cette sortie est contrélé par la bague BOOTH
MONITOR LEVEL, indépendamment du réglage du niveau de
sortie principale

Sortie d'enregistrement

Connecteurs de sortie pour I'enregistrement, acceptant des fiches
RCA.

Platine-cassette

Amplificateur de (Dispositif
puissance (pour d’enregistrement
moniteur de cabine) a entrée analogique) d

=
° [ | [

puissance (Connecteurs

— O (@'

Sortie numérique

Connecteur de sortie numérique coaxiale, acceptant des fiches
RCA. La fréquence d'échantillonnage peut étre réglée au format
96 kHz/24 bits ou au format 48 kHz/24 bits pour convenir a
I'appareil raccordé.

e Coupez I'alimentation électrique avant de changer la position
du sélecteur.

Effecteur externe

Utilisez un cable & fiche téléphonique de @ 6,3 mm pour raccorder
les connecteurs SEND du mixeur DJ sur les connecteurs d’entrée
de I'effecteur.

Sivous utilisez un effecteur doté d’entrées monaurales, raccordez
uniquement a la sortie du canal gauche (L) du mixeur DJ. De cette
facon, les signaux audio mixés gauche-droit (L+R) seront envoyés
a I'effecteur. De la méme maniere, utilisez un cable a fiches
téléphoniques de @ 6,3 mm pour raccorder les connecteurs
RETURN du mixeur DJ sur les connecteurs de sortie de I'effecteur.
Si I'effecteur ne posseéde qu'une sortie monaurale, raccordez
uniquement a I'entrée du canal gauche (L) du mixeur DJ. Les
signaux provenant de I'effecteur seront fournis aux canaux gauche
et droit (L et R).

Lorsque vous utilisez un effecteur externe, réglez le sélecteur
d'effet sur [SND/RTN].

Amplificateur AV a
entrée numérique
(Dispositif d’enregistrement
a entrée numérique)

F=— 0

Amplificateur de

‘entrée a fiches RCA)

0]

Sélecteur de fréquence
d'échantillonnage

CH-3 CH-2 DJNMI=
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L@ Y L MIC 2
q CONTROL P
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A PROPOS DES CONNECTEURS MIDI

En ce qui concerne les fonctions des connecteurs MIDI, reportez-vous a la page 21.

BRANCHEMENT D’UN MICROPHONE ET D'UN CASQUE

Microphone

Un microphone a fiche de type XLR peut étre branché sur le
connecteur MIC 1 du pupitre d'exploitation (panneau supérieur).
La prise MIC 2 du panneau de connexion permet de brancher un
microphone muni d'une fiche téléphonique de @6,3 mm.

* Quand vous utilisez un microphone, réglez I'interrupteur MIC du

pupitre d'exploitation sur [ON] ou [TALK OVER] et agissez sur

la bague LEVEL selon les besoins.

Quand vous n'utilisez pas le microphone, il est conseillé de

régler I'interrupteur MIC sur [OFF] et de tourner la bague LEVEL

a fond dans le sens antihoraire vers le coté [—eo].

Microphone 1

Microphone 2

MIDI OUT

O

| I

®
@ MIC1

¢

o /P

MIC1 LEVEL

)

-0 0
MIC2 LEVEL

(0

- 0

HI
a2 42 —‘
Low EQ
+

‘J

-12 12

Y

8

e he

MIC 1A kO
OFF ON OVER
e e

(mul

FADER START
CH-1 CH-2
~ ~

C

Casque d’écoute

La prise PHONES sur la surface supérieure du pupitre

d’exploitation permet le branchement d'un casque d’'écoute, muni

d’'une fiche téléphonique stéréo de @ 6,3 mm.

Casque d’écoute

BRANCHEMENT DU CORDON D’ALIMENTATION

Branchez le cordon d’'alimentation en dernier lieu.

* Aprés avoir achevé toutes les autres connexions, branchez la fiche du cordon d'alimentation sur une prise secteur ordinaire.
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( NOMS ET FONCTIONS DES ORGANES

NOMS ET FONCTIONS DES ORGANES
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ON/OFF

1 Prise d'entrée de microphone 1 (MIC 1)

Pour brancher un microphone a fiche de type XLR.

2 Bague de réglage du niveau de microphone 1 (MIC 1 LEVEL)

Pour ajuster le volume du microphone 1. (Plage de réglage : de —

o 3 0dB)

3 Bague de réglage du niveau de microphone 2 (MIC 2 LEVEL)

Pour ajuster le volume du microphone 2. (Plage de réglage : de —

3 0dB)

4 Bague de réglage des aigus d'égaliseur de microphone (HI)

Pour ajuster la plage des sons aigus des microphones 1 et 2.

(Plage de réglage : de =12 dB a +12 dB)

5 Bague de réglage des graves d'égaliseur de microphone
(Low)

Pour ajuster la plage des sons graves des microphones 1 et 2.

(Plage de réglage : de =12 dB a +12 dB)

6 Voyant de fonctionnement du microphone

[l s’allume quand le microphone est en service; il clignote quand

la fonction TALK OVER est utilisée.

7 Sélection de fonctionnement du microphone (MIC)

OFF:

Aucun son du microphone n’est fourni.

ON:
Le son du microphone est fourni normalement.

O%
TALK OVER:

Le son du microphone est fourni. Quand le son est fourni a un

microphone raccordé, la fonction TALK OVER agit et tous les sons

autres que ceux du microphone sont atténués de 20 dB.

e Quandvous n'utilisez pas la fonction TALK OVER, il est conseillé
de régler I'interrupteur a la position [OFF] ou [ON].

8 Sélecteur d'entrée de canal 1

CD:

Pour sélectionner I'entrée CD (entrée analogique de niveau de

ligne).

LINE:

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée LINE.

9 Sélecteur d'entrée de canal 2

CD:

Pour sélectionner I'entrée CD (entrée analogique de niveau de

ligne).

PHONO:

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée PHONO (entrée de

platine-disque analogique).

10 Sélecteur d’entrée de canal 3, 4

LINE:

Pour sélectionner I'entrée LINE (entrée analogique de niveau de

ligne).

PHONO:

Pour sélectionner les connecteurs d'entrée PHONO (entrée de

platine-disque analogique).

11 Bague de réglage TRIM

Pour le réglage du niveau d'entrée de chaque canal. (Plage de

réglage : de —~ a +9 dB. Le réglage approche de 0 dB & mi-

distance.)

|
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12 Bagues de réglage des aigus d'égaliseur de canal (HI)
Pour ajuster la plage des hautes fréquences de chaque canal.
(Plage de réglage : de —26 dB a +6 dB)

13 Bagues de réglage du medium d’égaliseur de canal (MID)
Pour ajuster la plage des moyennes fréquences de chaque canal.
(Plage de réglage : de -26 dB a +6 dB)

14 Bagues de réglage des graves d’égaliseur de canal (LOW)

Pour ajuster la plage des basses fréquences de chaque canal.

(Plage de réglage : de —26 dB & +6 dB)

15 Indicateur de niveau de canal

lIs affichent le niveau de chaque canal, avec un maintien de créte

pendant 2 secondes.

16 Boutons/voyants de repérage par casque (HEADPHONES
CUE)

Ces boutons servent a sélectionner 1, 2, 3, 4, MASTER ou

EFFECTS, ce qui vous permet de surveiller la source souhaitée par

le casque d'écoute. Si plusieurs boutons sont actionnés

simultanément, les sources audio sélectionnées seront mixées.

Appuyez une nouvelle fois sur le bouton pour annuler la source

sélectionnée. Les boutons non sélectionnés luisent en foncé,

tandis que ceux des sources sélectionnées luisent de fagon

brillante.

17 Bouton/voyant de démarrage de fondu (FADER START CH-1,
CH-2)

[Ivalide la fonction Démarrage de fondu/Retour au point de repere

pour le canal auquel un lecteur CD DJ est raccordé. Le bouton

s'allume lors d'un réglage sur ON. Lorsque la fonction est validée,
le fonctionnement differe selon le réglage du sélecteur CROSS

FADER ASSIGN.

* Sile sélecteur CROSS FADER ASSIGN est réglé a la position [A]
ou [B], le fonctionnement du bouton de démarrage de fondu est
couplé a celui du fondu croisé (et découplé du fondu de canal).

* Sile sélecteur CROSS FADER ASSIGN est réglé a la position
[THRUJ, le fonctionnement du bouton de démarrage de fondu

est couplé a celui du fondu canal (et découplé du fondu croisé).

18 Curseur du fondu de canal

Pour ajuster le volume de chaque canal. (Plage de réglage : de —eo
a0dB

La sortie dépend de la courbe de fondu de canal, définie par la
bague CH FADER.

19 Sélecteur d'affectation du fondu croisé (CROSS FADER
ASSIGN)

Pour sélectionner vers quel cété du fondu croisé la sortie de

chaque canal sera dirigée. (Si plusieurs canaux sont choisis sur le

méme coté, le résultat sera la somme combinée des canaux.)

A:

Le canal sélectionné est affecté au coté A (gauche) du fondu

croisé.

THRU:

La sortie du fondu de canal est dirigée telle quelle vers la sortie

principale sans passer par le fondu croisé.

B:

Le canal sélectionné est affecté au coté B (droit) du fondu croisé.

20 Sélecteur de courbe du fondu de canal (CH FADER)

[ permet a I'utilisateur de sélectionner entre deux types de courbe

du fondu de canal. Ce réglage est appliqué de fagcon égale aux

canaux 1 e 4.

« Alaposition de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal lorsque le fondu de canal approche de sa position
éloignée.

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu de canal.

21 Sélecteur de courbe du fondu croisé (CROSS FADER)
Il permet de sélectionner entre trois types de réponse pour la
courbe du fondu croisé.

* Alaposition de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal. (Des que le levier de fondu croisé quitte le coté [A], le son
du canal [B] est produit.)

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu croisé.

* Alaposition du milieu, une courbe intermédiaire est produite, a
mi-course entre les deux courbes mentionnées ci-avant.

22 Levier de fondu croisé

Il fournit le son affecté aux cotés [A] et [B] selon le réglage de la

commande CROSS FADER ASSIGN et il est assujetti a la courbe

de fondu croisé, sélectionnée par le sélecteur de courbe CROSS

FADER.

23 Bague de niveau de sortie principale (MVASTER LEVEL)

Pour ajuster le niveau de la sortie principale. (Plage de réglage : de

—0a0dB

La sortie principale est la combinaison du son des canaux, réglés

sur [THRU] par le sélecteur CROSS FADER ASSIGN, avec le signal

passé par le fondu croisé et avec le signal provenant du
microphone 1 et du microphone 2 (si le sélecteur d'effet est réglé
sur [SND/RTN], I'entrée RETURN sera ajoutée elle aussi).

24 Indicateur de niveau principal (MASTER L, R)

Ces segments indiquent le niveau de sortie des canaux gauche (L)

et droit (R). Ces voyants assurent un maintien de créte pendant 2

secondes.

25 Bague de balance principale (BALANCE)

Elle permet d'ajuster la balance entre canaux L/R pour la sortie

principale, la sortie de moniteur de cabine, la sortie

d’enregistrement et la sortie numérique.

26 Sélecteur de sortie principale MONO/STEREO

Lors d'un réglage & la position [MONOJ, la sortie principale, la

sortie du moniteur de cabine, la sortie d’enregistrement et la sortie

numeérique sont toutes produites en combinaison monaurale
gauche et droit (L+R).

27 Bague de contréle de niveau du moniteur de cabine (BOOTH

MONITOR)

Elle permet d'ajuster le volume de sortie du moniteur de cabine.

Le volume peut s'ajuster indépendamment du niveau de sortie

principale. (plage de réglage : de —— a 0 dB)

28 Sélecteur de sortie du casque (MIONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

Quand le bouton HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4, ou EFFECTS) est

sélectionné, le son sélectionné est fourni par le canal gauche (L).

Quand le bouton HEADPHONES CUE (MASTER) est sélectionng,

le son principal est fourni par le canal droit (R).

STEREO:

La source audio sélectionnée par le bouton HEADPHONES CUE

est fournie en stéréo.

29 Bague de mixage de casque (MIXING)

Lors d'une rotation dans le sens horaire (vers [MASTER]), le son de

sortie principale est produit au casque d'écoute (seulement quand

[MASTER] a été sélectionné par le bouton HEADPHONES CUE).

Lors d'une rotation dans le sens antihoraire (vers [CUE]), la sortie

du casque devient un mélange du contréle d'effet et du canal

sélectionné par le bouton HEADPHONES CUE.

A la position intermédiaire, le son provenant de [MASTER] et de

[CUE] sera fourni.

30 Bague de réglage du niveau au casque (LEVEL)

Pour ajuster le niveau de sortie de la prise du casque. (Plage de

réglage : de —~ a 0 dB)
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31 Prise de casque d’écoute (PHONES)

Branchez ici un casque muni d'une fiche de type téléphonique.

32 Sélecteurs de battement (<« BEAT »)

» (Battement croissant) :Il double le BPM calculé.

« (Battement décroissant) :Il diminue de moitié le BPM calculé.

(page 18)

* Certains effets peuvent étre réglés pour “3/4".

Avec certains effets, les sélecteurs servent a des fonctions autres

que le réglage du battement.

33 Bouton d'activation/désactivation MIDI (MIDI ON/OFF)

[l met la fonction de sortie MIDI (a I'exception du blocage synchro)

en/hors service. A la mise sous tension, le réglage revient

automatiquement sur OFF (désactivé).

34 Bouton de marche/arrét MIDI (MIDI START/STOP)

[l fournit le signal de marche/arrét pour la fonction de contréle

MIDI (page 21).

Quand cette commande est validée, le message [MIDI START

(STOP)] apparait pendant deux secondes sur l'affichage.

MIDI SNAP SHOT:

Quand le bouton MIDI START/STOP est maintenu enfoncé, un

instantané est envoyé au composant MIDI externe.

35 Bouton du mode de mesure BPM (AUTO)

[l permute entre les modes de mesure BPM AUTO et TAP. Quand

le voyant [AUTO] est allumé sur 'affichage, le BPM est

automatiquement mesuré.

36 Bouton TAP

Le BPM est calculé a partir des intervalles auxquels le bouton TAP

est actionné. Si le bouton TAP est actionné en mode AUTO, le

mode passe automatiquement au mode TAP (saisie manuelle).

37 Bouton de filtre de fréquence MANUAL/EFFECT

Il permet de commuter entre le filtre manuel et le filtre de

fréquence d'effet.

Lors de la premiére mise sous tension, le réglage revient par

défaut au filtre de fréquence d'effet et le voyant s'allume. Quand le

filtre manuel est sélectionné, le voyant du bouton ne s’allume pas.

38 Bague de réglage de filtre manuel (FREQUENCY)

Utilisée pour ajuster la fréquence de coupure du filtre sélectionné.

39 Sélecteur d'effet (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,

PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODERY), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Il permet de sélectionner le type d’effet souhaité (page 16).

Al'emploi d'un effecteur externe, raccordé aux connecteurs SEND

et RETURN, réglez ce sélecteur a la position [SND/RTN].

40 Sélecteur de canal d'effet (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

[l permet de sélectionner le canal auquel les effets seront

appliqués (page 18). Quand [MIC] est sélectionné, les effets sont

appliqués autant au microphone 1 qu'au microphone 2.

41 Bague de paramétre d’'effet 1 [TIME (PARAMETER 1)]

Pour ajuster le parametre de temps pour I'effet sélectionné (page

18, 20). (Avec certains effets, la bague est utilisée pour des

réglages autres que les parametres de temps.)

* Sila bague TIME est tournée en appuyant sur le bouton TAP, la
valeur BPM directe peut étre définie manuellement.

e Silabague TIME est tournée en maintenant le bouton TAP et les
boutons AUTO/TAP enfoncés, la valeur BPM peut étre définie
en dixieme (0,1) d'unité.

42 Bague de paramétre d'effet 2 [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Pour ajuster les parametres quantitatifs de I'effet sélectionné.

(page 18, 20)

43 Bouton/voyant d’'effet (ON/OFF)

Il active ou désactive I'effet sélectionné (page 18). Lors de la

premiére mise sous tension, le réglage revient par défaut & OFF

(désactivé). Quand les effets sont désactivés (OFF), le voyant du

bouton s'allume. Le voyant clignote quand les effets sont activés

(ON).

44 Affichage

Reportez-vous & la section suivante pour les détails.

SECTION D’AFFICHAGE

I
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1 Section d'affichage des effets

L'affichage de texte (7 caracteres) indique le nom de I'effet comme
illustré sur le tableau. De plus, quand une des commutations est
effectuée comme signalé sur le tableau, les caractéres
correspondants sont affichés pendant 2 secondes, puis I'affichage
repasse au nom de |'effet original.

Opération des commutations Affichage
Au départ MIDI START
A I'arrét MIDI STOP
Instantané MIDI SNAP

Quand la fonction de sortie MIDI est | MIDI On
activée (ON)

Quand la fonction de sortie MIDI est | MIDIOff

désactivée (OFF)

2 Section d'affichage de sélection de canal
La position choisie par le sélecteur de canal d'effet s’allume.

3 Section d'affichage de paramétre

AUTO/TAP:

Le voyant [AUTO] s'allume quand le mode de mesure BPM est

réglé sur AUTO, tandis que [TAP] s'allume quand le mode de

mesure est manuel (TAP).

Affichage de compteur BPM (3 chiffres) :

En mode AUTO, les chiffres indiquent automatiquement la valeur

BPM détectée. Si le compte BPM ne peut pas étre détecté

automatiquement, I'affichage clignote a la valeur préalablement

détectée. En mode manuel (TAP), les chiffres indiquent la valeur

BPM, définie par I'action sur le bouton TAP, etc.

BPM:

II's’allume de fagon continue.

MIDI:

[I'indique I'état (activé/désactivé) de la fonction de sortie MIDI.

» S'allume quand la fonction de sortie MIDI est activée (ON).

* Non allumé quand la fonction de sortie MIDI est desactivée
(OFF).

Affichage de parameétre 1 (5 chiffres) :

[Iindique les parametres désignés pour chaque effet. Quand les

sélecteurs de battement (BEAT «, ») sont actionnés, le

changment au multiple du battement correspondant est affiché

pendant 2 secondes. Si les sélecteurs de battement (BEAT «, »)

sont utilisés pour désigner une valeur au-dela de la plage du

paramétre, le chiffre actuel clignotera, mais il ne changera pas.

Unité d'affichage (%/ms)

Le voyant s’allume en fonction de I'unité, utilisée pour chaque

effet.
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4 Section d'affichage de battement entre les seuils, le voyant clignote. Bien que I'affichage comporte
Elle indique I'emplacement du parametre 1 par rapport au BPM sept voyants réels, les valeurs des deux extrémités peuvent étre
(battement 1/1). Le rang inférieur s'allume de facon continue. considérés comme de voyants, ce qui permet de postuler qu'il
Quand I'emplacement du parameétre 1 approche d'un seuil, le existe neuf positions. Lorsque les valeurs sont aux deux
voyant correspondant s'allume. Quand le parametre 1 se trouve extrémités, aucun voyant ne s'allume.
Affichage Affichage d &t Affichage de battement
sélecteur dreffet ichage de parametre (4] ichage de battemen
d'effet ) Valeur Valeur Par o
Nom d’effet minimale | maximale | défaut Unité| @ @ ® @ ® ® @ ®
DELAY DELAY 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % | — |-100| -66 | -50 | O 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
SND/RTN SND/RTN

Les rubriques en gris [__] ne sont pas affichées.
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UTILISATION DU MIXEUR
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1 Réglez I'interrupteur POWER du panneau arriére sur ON.
2 Réglez le sélecteur d’entrée pour le canal souhaité de
maniére a choisir le composant raccordé.
e CH1: Réglez sur [CD] ou [LINE].
CH2 : Réglez sur [CD] ou [PHONO].
CH3/4 : Réglez sur [LINE] ou [PHONO].
3 Utilisez la bague TRIM pour ajuster le niveau d’entrée.

Ajustez la tonalité au moyen des bagues d’'égaliseur de canal
(HI, MID, LOW).

5 Ajustez le niveau sonore du canal souhaité au moyen du
levier de fondu de canal.

6 Pour utiliser le fondu croisé sur le canal sélectionné, réglez le
sélecteur CROSS FADER ASSIGN au canal A ou au canal B et
actionnez le levier de fondu croisé.

» Sivous n'utilisez pas le fondu croisé, réglez le sélecteur
CROSS FADER ASSIGN sur [THRU].

7 Servez-vous de la bague MASTER LEVEL pour ajuster le
volume sonore d’ensemble.

8 Servez-vous de la bague BALANCE pour ajuster la balance
sonore entre la gauche et la droite.

Sortie de moniteur
Entrée de microphone
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Sortie de casque Courbe de fondu

[Sélection de son stéréo ou monaural]

Lorsque le sélecteur MONO/STEREO est réglé sur [MONO], la
sortie principale devient une combinaison monaurale des canaux
gauche et droit (L+R).

[Entrée de microphone]

1 Al'emploi d'un microphone, réglez le sélecteur MIC sur [ON]
ou sur [TALK OVER].

e Lors d'un réglage sur [TALK OVER], la sortie de toutes les
sources sonores, a I'exception des sons du microphone, est
atténuée de 20 dB quand des sons supérieurs a—15 dB sont
détectés par le microphone.

2 Ajustez le volume sonore de MIC 1 au moyen de la bague

MIC 1 LEVEL et servez-vous de la bague MIC 2 LEVEL pour

ajuster le volume sonore de MIC 2.

3 Servez-vous des bagues d’'égaliseur de microphone (HI, LOW)
pour ajuster la tonalité des sons du microphone.

e La fonction d'égaliseur de microphone agit simultanément
sur les microphones 1 et 2.

[Sortie du moniteur de cabine]

1 Servez-vous de la bague BOOTH MONITOR LEVEL pour
ajuster le volume sonore.
* La bague BOOTH MONITOR LEVEL peut servir pour ajuster

le volume sonore indépendamment de la bague MASTER
LEVEL.

[Sortie de casque d'écoute]

1 Servez-vous des boutons HEADPHONES CUE (canaux 1 a 4,
MASTER, EFFECTS) pour sélectionner la source.

* Le bouton HEADPHONES CUE choisi s'allume de fagon
brillante.

2 Réglez le sélecteur de casque (MONO SPLIT/STEREO).

e Quand le bouton HEADPHONES CUE (1,2, 3,4, ou
EFFECTS) est sélectionné, le son sélectionné est fourni par
le canal gauche (L). Quand le bouton HEADPHONES CUE
(MASTER) est sélectionné, le son principal est fourni par le
canal droit (R).

e Lors d'un réglage a la position [STEREO], les sons
correspondant au bouton HEADPHONES CUE sélectionné
sont fournis en stéréo.

3  Lorsque [MONO SPLIT] est sélectionné, servez-vous de la
bague MIXING pour ajuster la balance des sons entre le canal
gauche (les sons sélectionnés par le bouton HEADPHONES
CUE) et le canal droit (les sons principaux, mais seulement si

le bouton HEADPHONES CUE pour [MASTER] est activé (ON)).

* Lorsque la bague MIXING est tournée dans le sens horaire
vers [MASTER], les sons principaux augmentent
(seulement si le bouton HEADPHONES CUE pour [MASTER]
est activé). Lors d'une rotation de le sens antihoraire (vers
[CUE)), les sons sélectionnés par le bouton HEADPHONES
CUE sont fournis.

4 Servez-vous de la bague LEVEL pour ajuster le volume sonore
du casque d’écoute.

|
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[Sélection de la courbe de fondu]
Sélectionner la courbe du volume sonore correspondant au fondu.

Servez-vous du sélecteur CH FADER pour choisir la courbe de
réponse de fondu souhaitée.

« A la position de gauche, la courbe produit une hausse
rapide du signal lorsque le fondu de canal approche de sa
position éloignée.

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse
régulliére et neutre sur tout le mouvement du fondu de
canal.

» Ce réglage s'applique de la méme facon aux canaux 1 a 4.
Utilisez le sélecteur de courbe CROSS FADER pour définir la
réponse de courbe de fondu croisé.

e Ala position de gauche, la courbe produit une hausse
rapide du signal. (Dés que le levier de fondu croisé approche
du coté [A], le son du canal [B] est produit.)

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse
réguliere et neutre sur tout le mouvement du fondu croisé.

* Ala position du milieu, une courbe intermédiaire est
produite, & mi-course entre les deux courbes mentionnées
ci-avant.

. ge réBgIage produit des effets de courbe égaux sur les cotés

et B.

FONCTION DE DEPART EN FONDU

En branchant le cable de commande du lecteur CD DJ de Pioneer
disponible en option, le fondu de canal et le fondu croisé peuvent
étre utilisés pour lancer la lecture du CD.

Lorsque le levier de fondu de canal ou le levier de fondu croisé du
mixeur est déplacé, le mode de pause du lecteur CD est désactivé
et la lecture de la plage choisie commence automatiquement et a
I'instant. De plus, quand le levier de fondu est ramené a sa
position originale, le lecteur CD effectue un repérage arriere
(retour au point de repére), ce qui permet une lecture semblable a
celle d'un "échantillonneur”.

Lecture a départ en fondu croisé et lecture a retour au
point de repére

Quand le lecteur CD affecté au canal A du fondu croisé est placé
en mode d'attente a un point de repére, un déplacement du levier
de fondu croisé de la droite (c6té B) vers la gauche (coté A) lancera
automatiquement la lecture sur le lecteur CD de canal A.
Lorsque le levier de fondu croisé atteint le coté gauche (A), le
lecteur CD affecté au canal B se place en repérage arriere (retour
au point de repérage). De méme, quand le lecteur CD affecté au
canal B est réglé au mode d'attente au point de repere, un
déplacement du levier de fondu croisé de la gauche (coté A) vers
la droite (coté B) lancera automatiquement la lecture sur le lecteur
CDde canal B. Lorsque le levier de fondu croisé atteint le cété droit
(B), le lecteur CD affecté au canal A se place en repérage arriere
(retour au point de repérage).

e Le retour au point de repérage est exécuté méme si le sélecteur
d’'entrée n'est pas réglé sur [CD] ou [LINE].

[Lancement de la lecture par fondu de canal]
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1 Appuyez sur le bouton FADER START pour le canal (1, 2)
raccordé au lecteur CD que vous voulez controler.
e Le bouton du canal sélectionné s'allume.

2 Déplacez le levier du fondu de canal a la position “0".

3 Réglez le point de repére sur le lecteur CD et placez celui-ci
en mode Attente au point de repére.
e Siun point de repere a déja été posé, le lecteur CD ne doit
pas étre placé en mode Attente au point de repére.
4 Déplacez le levier de fondu de canal au moment souhaité
pour lancer la lecture.
* Le lecteur CD commence la lecture.
¢ Une fois que la lecture a commencé, le déplacement du
levier de fondu de canal & la position [0] fait que le lecteur
CD revient au point de repére et qu'il s'y replace en mode
Attente (retour au point de repere).
¢ Le controle de la lecture est possible avec le fondu de canal
uniguement quand le sélecteur CROSS FADER ASSIGN est
réglé sur [THRU].
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[Lancement de la lecture par fondu croisé]

= o |= | = |0 o

0] go 3ol S0l

& W @ﬂ @ﬂ @ﬂ o

v g £ | 8% B O 50)

oy @J @J @J @J;’@
SIS
START EB— 0 © o 2
R
CROSS & : 4| & m
FADER BB——&— (50| (80} ) | @0 ) P
ASSIGN 5
A/THRU/B | o | —dup— = o @

(315} “

1 Appuyez sur le bouton FADER START pour le canal (1, 2)
raccordé au lecteur CD que vous voulez controéler.
* Le bouton du canal sélectionné s'allume.
2 Réglez le sélecteur CROSS FADER ASSIGN du canal
sélectionné sur [A] ou sur [B].
e Lors d'une affectation au canal A (c6té gauche) du fondu
croisé, réglez sur [A].
* Lors d'une affectation au canal B (c6té droit) du fondu
croisé, réglez sur [B].
3 Déplacez le curseur du fondu croisé aussi loin que possible
vers le c6té opposé au canal que vous voulez commencer.

4 Réglezle point de repeére sur le lecteur CD et réglez celui-ci en
mode Attente au point de repére.

e Siun point de repere a déja été posé, le lecteur CD ne doit
pas étre placé en mode Attente au point de repere.

5 Déplacez le levier du fondu croisé au moment souhaité pour
lancer la lecture.

¢ Le lecteur CD commence la lecture.

* Une fois que la lecture a commencé, en déplacant le levier
de fondu croisé a fond vers le coté opposé, le lecteur CD
affecté au coté opposé reviendra au point de repere et il sy
placera en mode Attente (retour au point de repere).
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FONCTIONS DES EFFETS

Cet appareil peut produire en tout 15 effets de battement
fondamentaux (y compris SND/RTN) grace aux effets de
battement, couplés aux filtres BPM et manuels ou aux filtres de
fréquence d'effet, couplés a la bague FREQUENCY. De plus, en
ajustant les parameétres pour chaque effet, une large gamme
d'effets peut étre produite.

Vous pouvez créer un large éventail d'effets de battement en
ajustant le parametre temporel au moyen de la bague TIME
(Paramétre 1) ainsi que le parameétre quantitatif par la bague
LEVEL/DEPTH (Paramétre 2).

Un effet de filtre passe-bas ou un effet de filtre passe-haut peut
étre créé grace au filtre manuel ou au filtre de fréquence d'effet, en
fonction du positionnement de la bague FREQUENCY. En outre,
en associant les effets de battement avec le filtre manuel ou le
filtre de fréquence d’effet, une large gamme d'effets peut étre
créée.

TYPES D’EFFETS DE BATTEMENT

1 DELAY (Son a répétition unique)
Cette fonction permet d’ajouter rapidement et simplement un
son retardé avec une mesure de 1/8,1/4,1/2, 3/4,1/1,2/1,4/1, 8/
1 ou 16/1. Par exemple, si un son retardé de 1/2 mesure est
ajouté, 4 battements deviennent 8 battements. De méme, en
ajoutant un son retardé de 3/4 mesure, le rythme devient

A

¥
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2 ECHO (Sons répétés multiples)
Cette fonction permet d’'ajouter rapidement et simplement
un son d'écho avec une mesure de 1/8, 1/4,1/2, 3/4, 1/1, 2/1,
4/1,8/1 ou 16/1.
Par exemple, quand un son a écho d'une mesure 1/1 est
utilisé pour couper le son entré, un son en synchronisation
avec la mesure sera répété avec le fondu en sortie.
De méme, en ajoutant un écho de mesure 1/1 au
microphone, le son de celui-ci se répete en synchronisation
avec la mesure musicale.
Siun écho d'une mesure 1/1 est appliqué & la partie vocale
d’'une plage, le son acquiert un effet qui évoque un “rond”.

Exemple

Original
(4 mesures)

1/2 retard
(8 mesures)

Exemple
«—> T «—>
1 mesure 1 mesure

Coupure
du son entré

3 Auto TRANS
Enunitésde 1/16,1/8,1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1 ou 16/1 mesure,
le son est automatiquement coupé en synchronisation avec le
rythme.

Exemple Coupure Coupure

< > < »
> < >

< i< > > Temps

1 cycle =1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1 ou 16/1 mesure

4 FILTER
En unités de 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 ou 64/1
mesure, la fréquence de filtre est déplacée, ce qui change
considérablement la coloration des sons.

Exemple

T

1 cycle =1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1,
32/1 ou 64/1 mesure

> Fréquence

5 FLANGER
En unités de 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 ou 64/1
mesure, un cycle d'effet en pente est produit rapidement et
simplement.

Exemple

» Court retard

< >
< >

1 cycle = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 ou 64/1 mesure

PHASER

En unités de 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 ou 64/1
mesure, un cycle d'effet de retardeur de phase est produit
rapidement et simplement.

Exemple

> Décalage de
phase

< 3
< >

1 cycle = 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 ou 64/1 mesure
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7 REVERB
Produit un effet de réverbération.

8 ROBOT
Génere un effet sonore ressemblant a celui produit par un
robot. Quand ROBOT est appliqué au son du microphone, un
effet de changeur vocal est produit.

9 CRUSH
Permet la création rapide d'un “effet de son écrasant” a
changement cyclique en battements de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1,16/1, 32/1 ou 64/1.

Exemple
‘ Temps
1 cycle = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 ou 64/1 mesure
10 ROLL

Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1 et reproduit ces sons de facon répétée.

Exemple

Original

Pyt de

£
Wiy

Répétition

11 REVERSE ROLL
Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1,8/1,16/1 et reproduit ces sons de facon répétée, mais dans
['ordre inverse.

Exemple

1) Jf gtk

w
. JJjJ“J JJjJ"J JDJ,

Répétition inversée

Roulement
inversé 1/1

12 UPROLL
Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1,8/1,16/1 et reproduit ces sons de fagon répétée en élevant
leur hauteur/clé de fagon continue.

Exemple

gﬂJ i

(ON) ‘
ms | Yo £) Jep 1) Jep £

La clé monte et se répéte

13 DOWN ROLL
Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1,8/1, 16/1 et reproduit ces sons de facon répétée en
abaissant leur hauteur/clé de fagcon continue.

Exemple

Original ﬂ
EffetJact'éJ J r rﬂ r
R

1/1DOWNR0U-I W,.l g(ln W

La clé descend et se répéte

14 SEND/RETURN
En raccordant un échantillonneur ou un effecteur, une large
gamme d'effets supplémentaires peut étre créée.

|
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PRODUCTION D’EFFETS DE BATTEMENT

J
J

Exemple d’affichage

C——83 ON/OFF

[
-
|

Les effets de battement autorisent un réglage instantané de la
durée de I'effet en synchronisation avec la valeur BPM
(Battements par minute), ce qui permet de produire une large
gamme d'effets en synchronisation avec le rythme actuel, méme
au cours d'une interprétation en direct.

1 Réglez le mode de mesure BPM sur AUTO pour mesurer la
valeur BPM (battements par minute).
Le BPM des signaux musicaux entrés est automatiquement
détecté. A chaque remise sous tension de l'appareil, la
fonction revient par défaut au mode [AUTO].

e Au cas ou le BPM d'une plage ne peut pas étre détecté
automatiquement, le compteur BPM de I'affichage
clignotera.

* Plage mesurable : BPM = 70 a 180.

Il peut s’avérer impossible de mesure certaines plages
avec précision.

Dans ce cas, appuyez sur le bouton TAP et effectuez une
saisie manuelle de la valeur des battements.

[Utilisation du bouton TAP pour une saisie BPM manuelle]

Si le bouton TAP est tapoté deux fois ou plus en
synchronisation avec la mesure (1/4 notes), le BPM sera
enregistré comme valeur moyenne pendant cet intervalle.

e Lorsque le mode BPM est réglé sur [AUTO], le toucher du
bouton TAP fera que le mode BPM changera au mode TAP
et I'intervalle auquel le bouton TAP est actionné sera
mesuré.
Lorsque le BPM est défini par le bouton TAP, le multiple de
la mesure devient “1/1" (ou “4/1", selon I'effet sélectionné)
et la durée pour 1T mesure (1/4 note) ou 4 mesures sera
définie comme durée d'effet.
Si la bague TIME est tournée en appuyant sur le bouton
TAP, la valeur BPM directe peut étre définie manuellement.
Si la bague TIME est tournée en maintenant le bouton TAP
et les boutons AUTO enfoncés, la valeur BPM peut étre
définie en dixieme (0,1) d'unité.
2 Réglez le sélecteur d'effet a I'effet souhaité.
» |'affichage indique le nom de I'effet sélectionné.
* Reportez-vous aux page 16 a 17 en ce qui concerne les
détails sur les divers effets.
3 Réglez le sélecteur de canal d’effet au canal auquel vous
souhaitez appliquer I'effet.
* Le canal sélectionné s'allume dans la zone du nom de canal
sur l'affichage.
e Si [MIC] est sélectionné, I'effet sera appliqué au
microphone 1 et au microphone 2.

= | | = | = 0 i Nom d’effet : DELAY
i
/ ra -
g g g g g n Sélection de canal d'effet: CH 1
FeoEe]| e BT S T oy

josl Budl Budl Eo gl B oG~ TAP AUTO { 1= I_( Bpm| Valeur BPM : 120 BPM
@J @J @J @J @J —o@ ’ El !,:l' !':l' mS Paramétre 1: 500 ms
='| ool ol lallala | -
o o o) 2| —— e ——— Multiple de mesure : 1/1
s E Tl ot n

L | & TIME
) ‘ & LEVEL/DEPTH
©

4 Appuyez sur le bouton BEAT (<, ») pour sélectionner le
multiple du battement auquel I'effet devra étre synchronisé.
* Sivous appuyez sur B, le compte de battement, calculé a
partir de BPM, sera doublé; en revanche, si vous appuyez
sur «, le compte de battement, calculé a partir de BPM,
sera divisé par deux (certains effets autorisent aussi un
réglage “3/4").

¢ | e multiple du battement sélectionné (position de
parametre 1) est affiché par les 7 sections de I'affichage
(voir page 12).

e Ladurée d'effet correspondant au multiple du battement est
réglée automatiquement,

Exemple : Quand BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 = 1000 ms

5 Réglez le bouton ON/OFF sur ON afin de valider I'effet.
¢ Chaque pression sur le bouton fait alterner 'activation et la
désactivation de I'effet (lors de la premiére mise sous
tension, la fonction revient par défaut a OFF).
* Le bouton ON/OFF clignote pendant que I'effet est activeé.

Parameétre 1

La rotation de la bague TIME (PARAMETER 1) ajuste le paramétre
temporel (durée) pour I'effet sélectionné. (Avec certains effets, la
bague sert a ajuster des parametres autres que la durée.)
Reportez-vous & la page 20 pour les détails sur I'effet sur le
parameétre 1 de la rotation de la bague TIME (PARAMETER 1).

Parameétre 2

La rotation de la bague LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) ajuste le
parameétre quantitatif pour I'effet sélectionné.

Reportez-vous a la page 20 pour les détails sur I'effet sur le
parametre 2 de la rotation de la bague LEVEL/DEPTH
(PARAMETER 2).
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UTILISATION DU FILTRE MANUEL

1 MANUAL FILTER
La fréquence de filtre est décalée, ce qui provoque de forts
changements de la tonalité.
Une rotation de la bague vers la droite produit des effets de
filtre passe-haut, tandis qu'une rotation vers la gauche produit
des effets de filtre passe-bas.

Filtre passe bas Filtre passe-haut

S\ (A

Fréquence Fréquence
= | = |= | = g0 D
(oo W o Fol Eo
ol bod ol el el
fosl Bo i Eoll Eodl £ H IR 1N6)
@J @J @J ;@J @Jio—@ —l FILTER
= |ollo/ ol lolloloT FREQUENCY
°° o
e

L) o

&5 ‘ 5
o | =iimi=]= o

L'effecteur manuel est couplé a la bague FREQUENCY. Les sons
de sortie de I'effectueur manuel deviennent les sons d'entrée pour
I'effet de battement.

¢ Quand letype d'effet de battement est réglé sur ROLL, REVERSE
ROLL, UP ROLL ou DOWN ROLL, le son de sortie de I'effet de
battement devient le son d’entrée pour I'effecteur manuel.

1 Appuyez sur le bouton FILTER de sorte qu’il clignote.

» Confirmez que le bouton FILTER clignote de facon
constante.

e S'il s'allume, appuyez sur le bouton de sorte qu'il clignote. A
chaque pousseée sur le bouton, il alterne entre le
clignotement et I'état allumé en continu.

e Lors de la premiere mise sous tension, le réglage par défaut
est I'état allumé en continu.

2 Utilisez le sélecteur de canal d’effet pour choisir le canal
auquel vous souhaitez appliquer les effets.

¢ e nom du canal sélectionné apparait sur la section du nom
de canal de I'affichage.

¢ Quand [MIC] est sélectionné, I'effet sera appliqué au
Microphone 1 et au Microphone 2.

3 Utilisez la bague FREQUENCY pour ajuster la fréquence de
coupure du filtre.

* Faites tourner dans le sens antihoraire pour appliquer un
filtre passe-bas.

e Faites tourner dans le sens horaire pour appliquer un filtre
passe-haut.

UTILISATION DU FILTRE DE FREQUENCE
D'EFFET

1 Filtre de fréquence d'effet
II'regle la fréquence de coupure d'effet, ce qui permet a I'effet
d'étre appliqué uniguement & une bande de fréquence
souhaitée.

Direct

ﬂ
. LPF HPF
Fréquence

Effet de battement

Direct
_)

Fréquence
Effet de battement

‘@‘@‘?@‘@D o

& | g pe

03 @ﬂ @?ﬂ @1 @31 -

(o) Boli ol Bo gt Bos 56)

! @}J @J @J @JC@¥—B FILTER
9 N ]

= @EEE@@ FREQUENCY
cEEEEL

ol Ik

5 ‘ =] o

o [ —dmi—|=| o

Le filtre de fréquence d'effet est couplé a la bague FREQUENCY.

L'effet de battement est appliqué uniquement & la bande de

fréquence sélectionnée.

* Lafonction n'est pas prise en compte quand SEND/RETURN est
sélectionné comme type d’effet de battement.

1 Appuyez sur le bouton FILTER de sorte qu'il s'allume.

* Confirmez que le bouton FILTER reste allumé.

» S'il clignote, appuyez sur le bouton de sorte qu'il s'allume. A
chaque poussée sur le bouton, il alterne entre le
clignotement et I'état allumé en continu.

e Lors de la premiere mise sous tension, le réglage par défaut
est I'état allumé en continu.

2 Mettez I'effet de battement en service.

* Pour plus de détails, reportez-vous a la page 18.

3 Utilisez la bague FREQUENCY pour sélectionner la fréquence
a laquelle vous souhaitez appliquer I'effet de battement.
 Faites tourner dans le sens antihoraire pour appliquer I'effet

uniqguement aux sons des graves. Les sons des hautes
fréquences passent tels quels.

e Faites tourner dans le sens horaire pour appliquer I'effet
uniquement aux sons des aigus. Les sons des basses
fréquences passent tels quels.

|
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PARAMETRES DES EFFETS
Effet de battement (*1)

de déphaseur est réglé en
unité de 1/4 a 64/1 par rapport
a1 mesure de BPM.

décalage d'effet de
phase.

Nom Parameétre Parameétre 1 (bague TIME) Parameétre 2
Contenu Plage de réglage (bague LEVEL/DEPTH)
(unité)

1 DELAY Regle la durée du retard de Définit ladurée de |1 a4 000 (ms) Définit la balance entre le son
1/8 a 16/1 par 1 mesure de retard. original et décalé.
temps BPM.

2 ECHO (*2) Regle la durée du retard de Définit la durée de |1 a4 000 (ms) Définit la balance entre le son
1/8 2 16/1 par 1 mesure de retard. original et le son d'écho.
temps BPM.

3 TRANS Regle la durée de coupure de | Définit la durée 10 a 16.000 (ms) Définit la balance entre le son
1/16 a 16/1 par 1 mesure de | d'effet. original et le son d'effet,
temps BPM.

4 FILTER Le cycle du décalage de la Définit le cycle pour | 10 & 32.000 (ms) Le degré de I'effet augmente a
fréquence de coupure est réglé | décalage de durée mesure que la bague est tournée
en unité de 1/4 a 64/1 par de coupure. dans le sens horaire.
rapport a 1 mesure de BPM,

5 FLANGER Le cycle de décalage de pente | Définit le cycle pour | 10 a 32.000 (ms) Le degré de I'effet augmente a
est réglé en unités de 1/4 a décalage d'effet en mesure que la bague est tournée
64/1 par rapporta 1 mesure de | pente dans le sens horaire. Quand la
BPM. bague est tournée a fond dans le

sens antihoraire, seul le son original
est fourni.

6 PHASER Le cycle du décalage de I'effet | Définit le cycle pour | 10 a 32.000 (ms) Le degré de I'effet augmente a

mesure que la bague est tournée
dans le sens horaire. Quand la
bague est tournée a fond dans le
sens antihoraire, seul le son original
est fourni.

7 REVERB (*2)

Le degré de réverbération est
réglé entre 1 % et 100 %.

Définit le degré 12100 (%)
d'effet de

réverbération.

Définit la balance entre le son
original et le son d'effet.

I'effet écrasant ‘crush’ est
réglé de 1/4 &4 64/1 en fonction
d'un seul battement de BPM.

décalage d'effet
écrasant.

8 ROBOT Définit le degré de I'effet du Définit le degré de  |-100 a +100 (%) Le degré de I'effet augmente a
son robotisé dans une plage | I'effet du son mesure que la bague est tournée
de =100 % a +100 %. robotisé. dans le sens horaire.

9 CRUSH Le cycle de mouvement de Définit le cycle pour | 10 a 32.000 (ms) Le degré de I'effet augmente a

mesure que la bague est tournée
dans le sens horaire. Quand la
bague est tournée a fond dans le
sens antihoraire, seul le son original
est fourni.

10 ROLL (*2)

Ladurée d'effet est réglée entre
1/16 et 16/1 par rapport & 1
mesure de BPM.

Définit la durée
d'effet.

1244000 (ms)

Définit la balance entre le son
original et le son de roulement.

11 REVERSE
ROLL (*2)

Ladurée d'effet est réglée entre
1/16 et 16/1 par rapport a 1
mesure de BPM.

Définit la durée
d'effet.

144000 (ms)

Définit la balance entre le son
original et le son de roulement.

12 UP ROLL (*2)

Ladurée d'effet est réglée entre
1/16 et 16/1 par rapport & 1
mesure de BPM.

Définit la durée 1244000 (ms)

d'effet.

Définit la balance entre le son
original et le son de roulement.

13 DOWN ROLL
(*2)

Ladurée d'effet est réglée entre
1/16 et 16/1 par rapport & 1
mesure de BPM.

Définit la durée 124000 (ms)

d'effet.

Définit la balance entre le son
original et le son de roulement.

14 SEND/
RETURN

Définit le volume du son d'entrée
RETURN.

(*1) Quand le sélecteur de canal d'effet est réglé sur [CF.A], [CF.B] ou [MASTER], méme sile moniteur d'effet est activé, si le son du canal
sélectionné n'est pas fourni a la sortie principale, I'effet sonore ne sera pas audible.

(*2) Si I'effet est désactivé (OFF), le son de I'effet ne sera plus audible, méme si le moniteur est réglé sur effecteur.
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REGLAGES MIDI

MIDI est un acronyme anglais pour “Interface numérique pour
instruments de musique”. Il s'agit d'un protocole, mis au point SYNCHRONISATION DES SIGNAUX

pour I'échange de données musicales entre instruments =

pour 'échange do données ¢ AUDIO A UN SEQUENCEUR EXTERNE, OU

Un cable MIDI est utilisé pour raccorder des composants dotés de UTILISATION DES INFORMATIONS DJJ
connecteurs MIDI, de maniére & permettre la transmission et la DJM-700-S/DJM-700-K POUR CONTROLER

réception des données. z
Le DIM-700-S/DJM-700-K utilise le protocole MIDI pour UN SEQUENCEUR EXTERNE
transmettre les données relatives au fonctionnement des 1 Utilisez un cable MIDI disponible dans le commerce pour
composants et a la valeur BPM (horloge de synchronisation) raccorder le connecteur MIDI OUT du DJM-700-S/DJM-700-K
sur le connecteur MIDI IN du séquenceur MIDI.
Lecteur CD DJ * Réglez le mode de synchronisation du séquenceur MIDI sur
5 “Asservi”. T
* Des séquenceurs MIDI qui ne prennent pas en compte 3
X I'horloge de synchronisation MIDI ne peuvent pas étre >
Séquenceur MIDI synchronisés. "8
* |l se peut que la synchronisation ne soit pas acquise si le o
BPM de la plage ne peut pas étre détecté et mesuré de fagon
IN stable.
e Les valeurs BPM définies en mode TAP peuvent aussi étre
BPM utilisées pour I'horloge de synchronisation.
=120| § MIDI OUT 2 Appuyez sur le bouton MIDI START/STOP.
] * La plage de sortie de I'horloge de synchronisation MIDI va
= = = | = £5|o o MIDI START de 40 a 250 BPM.
/STOP
L BOF B0 BO¥ pL [Réglages de canal MIDI]
o @ﬂ @ﬂ @ﬂ @ﬂ Le canal MIDI (1 & 16) peut étre défini et placé en mémoire.
(ol Ro R Roll R Bo ?@D 1 Enmaintenant le bouton MIDI START/STOP enfoncé, allumez
| J J J J o (ON) Iinterrupteur d’alimentation.
@o OIf e )f ) O I ) e L'affichage indiquera [CH SET] et I'appareil passera en
oo @ E E] @EE} mode de réglage MIDI.
oo o ¢ 2 Tournez la bague TIME pour sélectionner le canal MIDI.
i % % % % @ | & 3 Appuyez sur le bouton MIDI START/STOP.
o — * Enregistre le canal MIDI. Pendant I'enregistrement du
| L—TIME canal, le voyant [SAVE] clignote.
o ‘ w5 * Lorsque I'enregistrement est terminé, [END] est affiché.
o — m — = 0 4 Coupez (OFF) I'alimentation électrique.

DJM-700-S/DJM-700-K

Fr
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MESSAGES MIDI

Catégorie Nom de sélecteur s-lt-é);gftgjr VISB Message MIDI m Commentaires
CH1 HI VR Bn 02 dd 0a127
MID VR Bn 03 dd 0a127
Low VR Bn 04 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
Low VR Bn 09 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0a127
MID VR Bn OF dd 0a127
Low VR Bn 15 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0a127
MID VR Bn 5C dd 0a127
Low VR Bn 52 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a127
FADER CURVE CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0a127
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Catégorie Nom de sélecteur s-l:’e‘l,gcet::r VISB Message MIDI m Commentaires
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND SW Cn pc !’Reportez-vous a
CHSELECT | sW | pe PROGRAMME" c aprés.
TIME Sw Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB |Valeur de PARAMETER 1 ;
FLANGER, PHASER, FILTER,
CRUSH sont changés a 1/2
VE:’I|EUI:; les valeurs ]
négatives sont converties
en valeurs positives.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0a127
LOW VR Bn 1F dd 0a127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0a127
LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC

|
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CHANGEMENT DE PROGRAMME
MSB LSB
0 | 0 |EFFSEL2 | EFFSELT |EFFSELO| EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB

— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

O| m| m|ala|lo
- = O = O -

MIC
CF.A
CF.B
— — — MASTER

SNAPSHOT (INSTANTANE)

Une fois que le DIM-700-S/DJM-700-K est programmé avec des
parametres en vue d'un but donné, ce jeu de parametres peut étre
enregistré comme un “instantané”. Quand l'instantané de I'état
actuel est enregistré, tous les messages pour le changement de
contrdle et le changement de programme sont transmis.
Maintenez le bouton MIDI START/STOP enfoncé pour transmettre
I'instantané.

MIDI ON/OFF

Utilisez le bouton MIDI ON/OFF pour définir si le signal de
controle MIDI est généré ou non. L'état par défaut est MIDI OFF
(désactivé). Toutefois, méme si MIDI OFF est sélectionné, I'horloge
de synchronisation et les fonctions ‘snap shot’ sont prises en
compte.
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GUIDE DE DEPANNAGE

De fausses manipulations sont souvent prises pour des pannes et des dysfonctionnements. Si vous croyez que ce composant a un
probléme, vérifiez les points du tableau suivant. Parfois le probleme est ailleurs, dans un autre composant. Vérifiez donc les autres

appareils utilisés avec celui-ci.

Si le probleme persiste, méme apres vérification des points énumeérés ci-dessous, contactez votre revendeur ou votre centre de service
apres-vente PIONEER le plus proche.

Symptéomes

Causes possibles

Corrections

L'appareil ne se met pas sous
tension.

* Le cordon d'alimentation n'est pas branché.

¢ Branchez le cordon sur une prise secteur.

Absence de sons, ou volume
sonore trop faible.

Le sélecteur d'entrée est mal réglé.

* Des cébles de connexion sont mal branchés ou
les connexions sont relachées.

* Les prises ou les fiches sont souillées.

e Lacommande d'atténuateur de sortie principale
du panneau arriere (MASTER ATT) est réglée
sur—6dB, etc.

Réglez le sélecteur d'entrée au composant de
lecture.

Effectuez correctement les connexions.

Nettoyez les prises/fiches souillées avant leur
connexion.

e Ajustez le sélecteur d'atténuateur principal du
panneau arriere (MASTER ATT).

Pas de sons numériques.

* Lafréquence d'échantillonnage (fs) de la sortie
numeérique ne correspond pas avec les
spécifications du composant raccordé.

Réglez le sélecteur de fréquence d'échantillonnage
du panneau arriére pour convenir aux
spécifications du composant raccordé.

Le son est distordu.

* Le niveau de sortie principale est trop haut.

Le niveau d’entrée est trop haut.

Ajustez la bague de niveau de sortie principal
(MASTER LEVEL) ou le sélecteur d’atténuateur
de sortie principale (MASTER ATT) du panneau
arriere.

Ajustez la bague TRIM de maniere que le niveau
d’entrée approche de 0 dB sur I'indicateur de
niveau de canal.

Le fondu croisé ne fonctionne
pas.

Le réglage CROSS FADER ASSIGN ([A], [THRU],
[B]) est incorrect.

Réglez correctement le sélecteur CROSS FADER
ASSIGN au canal souhaité.

Impossible d'effectuer un
départ en fondu avec le lecteur
CD.

* Le bouton FADER START est réglé sur OFF,

* Laprise CONTROL du panneau arriére n'est pas
raccordée au lecteur CD.

e Seule la prise CONTROL du panneau arriere est
raccordée au lecteur CD.

Réglez le bouton FADER START sur ON.

e Utilisez un cable de commande pour raccorder
les prises CONTROL du mixeur et du lecteur CD.

* Raccordez les prises CONTROL et les
connecteurs d'entrée analogique.

Les effets ne fonctionnent pas.

Le réglage du sélecteur de canal d'effet n'est
pas correct.

* La bague de réglage de Parametre d'effet 2
(LEVEL/DEPTH) est réglée sur [MIN].

Sélectionnez correctement le canal auquel vous
souhaitez appliquer les effets.

Ajustez la bague de réglage du parametre
d'effet 2 (LEVEL/DEPTH).

L'effecteur externe ne
fonctionne pas.

* Le sélecteur d'effet n'est pas réglé sur [SND/

RTN].

L'effecteur n’est pas raccordé au connecteur

SEND/RETURN sur le panneau arriere.

* Le sélecteur de canal d'effet n'est pas réglé
correctement.

Réglez le sélecteur d'effet sur [SND/RTN].

Raccordez I'effecteur aux connecteurs SEND/
RETURN du panneau arriere.

Servez-vous du sélecteur de canal d’effet pour
choisir la source audio auquel vous voulez
appliquer les effets.

Le son de I'effecteur externe
est distordu.

Le niveau d'entrée provenant de I'effecteur
externe est réglé trop haut.

Abaissez le niveau de sortie de I'effecteur
externe.

Impossible de mesurer la
valeur BPM.

La valeur BPM mesurée n'est
pas correcte.

Le niveau d’entrée est trop haut ou trop bas.

[I'se peut que la valeur BPM ne puisse pas étre
mesurée correctement avec certaines plages.

Ajustez la bague TRIM de sorte que le niveau
d’entrée approche de 0 dB sur I'indicateur de
niveau de canal.

Ajustez les autres canaux également de sorte
que les niveaux d'entrée approchent de 0 dB sur
I'indicateur de niveau de canal.

Tapotez le bouton TAP pour régler
manuellement la valeur BPM.

La valeur BPM mesurée est
différente de celle renseignée
avec le CD.

Certaines différences peuvent se produire en
raison des différences entre les méthodes de
détection de la valeur BPM.

* Aucune correction n'est requise.

Impossible de synchroniser le
séquenceur MIDI.

* Le mode de synchronisation du séquenceur
MIDI n'est pas réglé sur 'Asservi®.

* Le type du séquenceur MIDI n'est pas pris en
compte.

Réglez le mode de synchronisation du
séquenceur MIDI sur 'Asservi®,

* Des séquenceurs MIDI qui ne prennent pas en
compte I'horloge de synchronisation MIDI ne
peuvent pas étre synchronisés.

II'se peut que I'appareil ne fonctionne pas normalement a cause de I'électricité statique ou d'autres interférences externes. Mettez
I'appareil hors et sous tension afin de rétablir des conditions de fonctionnement normales.

|
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( FICHE TECHNIQUE

FICHE TECHNIQUE

1 Données d'ordre général
Tension d'alimentation ....... Secteur 220 V a 240 V, 50 Hz/60 Hz
Consommation électrique. ........... ... ... o oo 33W
Température de fonctionnement ............ De +5°Ca +35°C
Humidité de fonctionnement . De 5 % a 85 % (sans condensation)
Poids . 6,6 kg
Dimensions maximales

2 Section audio

Taux d'échantillonnage ... 96 kHz
Convertisseur A/N, N/A o 24 bits
Réponse de fréquence
LINE . ..o De 20 Hz a 20 kHz
MIC o De 20 Hz a 20 kHz
PHONO . .......... ... oo De 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Rapport Signal/Bruit (a sortie nominale)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Distorsion (LINE-MASTER 1) . ..o 0,005 %
Niveau/Impédance d'entrée standard
PHONO2a4 . ... i -52 dBu/47 kQ
MICT MIC2. . -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CDTa4d.........ocoiiiii -12 dBu/22 kQ
RETURN o -12 dBu/47 kQ

Niveau de sortie/Impédance de charge/Impédance de sortie
standard

MASTERT...... . . +8 dBu/10 k€/22 ©Q ou moins
MASTER 2. .. +2 dBu/10 kQ/10 Q
REC .. -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH ..o +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND. ... -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ... ................ ... +8,5 dBu/32 Q/22 Q ou moins
Niveau de sortie standard/Impédance de charge
MASTER 1. .. +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. .. +20 dBu/10 kQ
Diaphonie (LINE) ... .. 82 dB
Réponse d'égaliseur de canal
HE o De -26dBa +6dB (13 kHz)
MID oo De-26dBa +6dB (1 kHz)
LOW. oo De 26 dBa +6dB (70 Hz)
Réponse d'égaliseur de microphone
HEo De-12dBa +12dB (10 kHz)
LOW. oo De-12dBa +12dB (100 Hz)

3 Connecteurs d’entrée/sortie
Connecteurs d'entrée PHONO

Priseabroche RCA. .. ... 3
Connecteurs d'entrée CD

Priseabroche RCA. ... .. .. .. . 2
Connecteurs d'entrée LINE

Priseabroche RCA. .. ... 3
Connecteurs d'entrée MIC

Connecteur XLR ..o oo 1

Prise téléphonique (@ 6,3 MM). . ... ..o 1
Connecteurs d'entrée RETURN

Prise téléphonique (@ 6,3 MM). . ... 1
Connecteurs de sortie MASTER

Connecteur XLR ..o oo 1

Priseabroche RCA. ... ... .. . 1
Connecteurs de sortie BOOTH

Priseabroche RCA. ... ... .. . 1
Connecteurs de sortie REC

Priseabroche RCA. ... ... . 1
Connecteurs de sortie SEND

Prise téléphonique (@ 6,3 MM). . ... oo 1
Connecteur de sortie coaxiale DIGITAL

Priseabroche RCA. ... ... . 1
Connecteur MIDI QUT

Prise DINabbroches. .........co i 1
Connecteur de sortie PHONES

Prise téléphonique stéréo (@6,3mMm)................. ..., 1
Connecteur CONTROL

Mini prise téléphonique (@35 mm) ......... ... i 2

4 Accessoires

Mode d'emploi. ..o 1

Spécifications et aspect sous réserve de changements sans avis
préalable.

Publication de Pioneer Corporation.
© 2007 Pioneer Corporation.
Tous droits de reproduction et de traduction réservés.
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Wir danken Ihnen fur den Kauf dieses Pioneer-Produkts.
Lesen Sie sich bitte diese Bedienungsanleitung durch. Dann wissen Sie, wie Sie Ihr Gerat richtig bedienen. Bewahren Sie sie an
einem sicheren Platz auf, um auch zukunftig nachschlagen zu kénnen.
In manchen Landern oder Verkaufsgebieten weichen die Ausfihrungen von Netzstecker oder Netzsteckdose u.U. von den in den
Abbildungen gezeigten ab; die AnschluB3- und Bedienungsverfahren des Gerates sind jedoch gleich.

WICHTIG

Das Blitzsymbol in einem Dreieck weist den ~ ACHTUNG:
Benutzer darauf hin, dass eine
Beruhrungsgefahr mit nicht isolierten Teilen
im Geréateinneren, die eine gefahrliche
Spannung fuihren, besteht. Die Spannung
kann so hoch sein, dass sie die Gefahr eines
elektrischen Schlages birgt.

UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES AUSZUSETZEN,
DURFEN SIE NICHT DEN DECKEL (ODER
DIE RUCKSEITE) ENTFERNEN. IM
GERATEINNEREN BEFINDEN SICH KEINE
VOM BENUTZER REPARIERBAREN TEILE.
UBERLASSEN SIE REPARATUREN DEM
QUALIFIZIERTEN KUNDENDIENST.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Ein Ausrufezeichen in einem Dreieck weist

den Benutzer auf wichtige Bedienungs- und
Wartungsanweisungen in den Dokumenten
hin, die dem Gerat beiliegen.

D3-4-2-1-1_Ge

WARNUNG
Dieses Gerat ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung
der Gefahr von Brand und Stromschlag keine
Behalter mit Flussigkeiten (z.B. Blumenvasen und
-topfe) in die Nahe des Gerédtes bringen und dieses
vor Tropfwasser, Spritzwasser, Regen und Nasse
schiitzen.

WARNUNG

Vor dem erstmaligen Anschluss des Gerétes an das
Stromnetz bitte den folgenden Hinweis sorgféltig
beachten.

Die Netzspannung ist je nach Land verschieden. Vor
der Inbetriebnahme des Gerates sicherstellen, dass
die 6rtliche Netzspannung mit der auf dem
Typenschild an der Unterseite des Gerates
angegebenen Nennspannung (z.B. 230 V oder 120 V)
tibereinstimmt. D3-4-2-1-4_A_Ge mod

WARNUNG

Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine

brennende Kerze) auf dieses Gerat stellen.
D3-4-2-1-7a_A_Ge

D3-4-2-1-3_A_Ge

Dieses Produkt erfillt die Niederspannungsrichtilie
2006/95/EC und die EMV-Richtinie 2004/108/EC.

Betriebsumgebung
Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit:

5 °C bis 35 °C, 85 % rel. Feuchte max.
(Ventilationsschlitze nicht blockiert)

Eine Aufstellung dieses Gerét an einem unzureichend
belufteten, sehr feuchten oder heien Ort ist zu
vermeiden, und das Geréat darf weder direkter
Sonneneinstrahlung noch starken Kunstlichtquellen
ausgesetzt werden.

D3-4-2-1-7c_A_Ge

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerétes muss fiir einen
ausreichenden Freiraum gesorgt werden, um eine
einwandfreie Warmeabfuhr zu gewahrleisten
(mindestens 5 cm hinter dem Gerat und jeweils 3
cm an der Seite des Gerates).

WARNUNG

Im Gerategehdause sind Ventilationsschlitze und
andere Offnungen vorgesehen, die dazu dienen,
eine Uberhitzung des Gerétes zu verhindern und
einen zuverldssigen Betrieb zu gewahrleisten. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, diirfen diese
Offnungen auf keinen Fall blockiert oder mit
Gegenstanden (z.B. Zeitungen, Tischdecken und
Gardinen) abgedeckt werden, und das Gerat darf
beim Betrieb nicht auf einem dicken Teppich oder
Bett aufgestellt sein. D3-4-2-1-7b_A_Ge

D3-4-2-1-9a_A_Ge
—_—

Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewdhnlichen Haushaltsabfallen. Es gibt ein getrenntes
Sammelsystem fur gebrauchte elektronische Produkte, Gber das die richtige Behandlung, Riickgewinnung und Wiederverwertung
gemal der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird.

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen konnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zuriickgeben oder aber an einen Handler zurtickgeben (wenn sie ein dhnliches neues Produkt

kaufen).

Bitte wenden Sie sich in den Landern, die oben nicht aufgefthrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die értliche

Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
unterzogen wird, und so mégliche negative Einflisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden.

Beim Gebrauch dieses Gerates unbedingt die
Anweisungen beziiglich der Nennspannung usw.
auf dem Aufkleber befolgen, der sich an der

Unterseite des Gerates befindet. D3-4-2-2-4_Ge

K058 _A_Ge

Falls der Netzstecker des Netzkabels dieses Gerétes
nicht in die Zusatzsteckdose einer anderen
Komponente passt, muss er gegen einen
Netzstecker der geeigneten Ausfiihrung
ausgewechselt werden. Ein derartiger Austausch des
Netzsteckers muss vom Kundendienstpersonal
vorgenommen werden. Wenn der vom Netzkabel
abgeschnittene urspriingliche Netzstecker in eine
Netzsteckdose eingesteckt wird, besteht akute
Stromschlaggefahr! Daher ist unbedingt daftr zu
sorgen, dass der abgeschnittene Netzstecker sofort
vorschriftsméaBig entsorgt wird.
Vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerétes,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, sollte der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden,
um das Gerét vollstandig vom Netz zu trennen.
D3-4-2-2-1a_A_Ge

ACHTUNG
Der POWER-Schalter dieses Gerates trennt das
Gerét nicht vollstandig vom Stromnetz. Um das
Gerét vollstandig vom Netz zu trennen, muss der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden.
Daher sollte das Geréat so aufgestellt werden, dass
stets ein unbehinderter Zugang zur Netzsteckdose
gewahrleistet ist, damit der Netzstecker in einer
Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, sollte der Netzstecker
vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerates,
beispielsweise wéahrend des Urlaubs, grundsétzlich
von der Netzsteckdose getrennt werden.
D3-4-2-2-2a_A_Ge

VORSICHT MIT DEM NETZKABEL

Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie
nicht am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel
niemals mit nassen Handen an, da dies einen
Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann. Stellen Sie nicht das Geréat, Mobelstlcke o.&. auf
das Netzkabel; sehen Sie auch zu, dass es nicht
eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen Knoten
in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass
niemand darauf tritt. Ein beschadigtes Netzkabel kann
einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Prufen Sie das Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es
beschadigt sein, wenden Sie sich an Ihre nachste
autorisierte PIONEER-Kundendienststelle oder Ihren
Handler, um es zu ersetzen. 5002_Ge



( INHALTSVERZEICHNIS

INHALTSVERZEICHNIS

UBERPRUFEN DES MITGELIEFERTEN ZUBEHORS ........ 4

VORSICHTSHINWEISE ZUR HANDHABUNG .........ceeuene 4
AUTSTEITUNG 1o 4
Reinigen des GErates ... 4

IMERKIVIALE..........ceeeesisessnsssssssssnsssssssssnssssssnssnssssssnssans 4

ANSCHLUSSE ......oeeeeierensssssessasssssssssssssssssssnsssssssssassns 5
ANSCHLUSSFELD . 5
ANSCHLUSSE AN DEN EINGANGSBUCHSEN ..vvveeee e, 6
ANSCHLUSSE AN DEN EFFEKTGERAT- UND
AUSGANGSBUCHSEN

MIDI-ANSCHLUSS
ANSCHLIESSEN VON MIKROFONEN UND KOPFHORER ....... 8

ANSCHLIESSEN DES NETZKABELS ..o, 8
BEZEICHNUNG UND FUNKTION DER
BEDIENELEMENTE..........c.ccssmmmmnnmmnnmnsmssmnsssssnnsnsnns 9
BEDIENUNG DES MISCHPULTS..........ccommsnnmmmnssansnnanns 13
FADER-STARTFUNKTION ...ooviviiiiiice s 14
EFFEKTFUNKTIONEN.......ccoommmmmmmmmmmmmmmnsssssssssssssssssssans 16
ERZEUGEN VON BEAT-EFFEKTEN ...voviiiiiiiiie, 18
EINSATZ DES MANUELLEN FILTERS ..., 19
EINSATZ DES EFFEKTFREQUENZ-FILTERS .....ccccoooiiiiin, 19
EFFEKTPARAMETER ..o 20
MIDI-EINSTELLUNGEN..........coconsmmmmmmmmmnnssnmssnnmnnnnnans 21

SYNCHRONISIEREN EINES EXTERNEN SEQUENZERS MIT
EINEM AUDIOSIGNAL ODER VERWENDUNG DER
BETRIEBSDATEN DES DJM-700-S/DJM-700-K ZUR

ANSTEUERUNG EINES EXTERNEN SEQUENZERS. ................. 21
MIDI-MELDUNGEN. ...t 22
PROGRAMMMWECHSEL ....coooviiiicccci 24
SNAPSHOT-FUNKTION ... 24
MIDIEON/OFF ... 24
STORUNGSBESEITIGUNG.........ccooeeermrmranseesnsnrsesesenns 25
TECHNISCHE DATEN........ccccocmnmnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 27

yosinaqg

Ge




Ge

UBERPRUFEN DES
MITGELIEFERTEN
ZUBEHORS

Bedienungsanleitung. .. ... . o 1 Stck.

VORSICHTSHINWEISE
ZUR HANDHABUNG

Aufstellung

Stellen Sie dieses Gerdt an einem gut beliifteten Ort auf,
an dem es weder hohen Temperaturen noch hoher
Luftfeuchtigkeit ausgesetzt ist.

* Das Gerat darf nicht an einem Ort, der direkter
Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist, oder in der Néhe von
Ofen oder Heizkorpern aufgestellt werden. Starke Hitze kann
sich negativ auf Gehause und Bauteile im Geréteinneren
auswirken. AuBerdem kann eine Aufstellung des Gerates in
einer feuchten oder staubigen Umgebung zu
Funktionsstérungen oder Unféllen fihren. (Vermeiden Sie
eine Aufstellung auch in der Nahe eines Kichenherdes
usw., wo das Gerét 6lhaltigem Rauch, Wasserdampf oder
Hitze ausgesetzt ware.)

* Wenn das Gerét innerhalb eines Transportbehélters oder
einer DJ-Kabine betrieben wird, muss flr einen
angemessenen Abstand zu Wénden bzw. anderen Geraten
gesorgt werden, um eine ausreichende Warmeabfuhr zu
gewéhrleisten.

Reinigen des Gerdtes

¢ Verwenden Sie ein weiches, trockenes Tuch, um Staub und
Schmutz von den AuBBenflachen zu entfernen.

* Um hartnackige Schmutzflecken zu beseitigen, tauchen Sie
einen weichen Lappen in eine milde Seifenlauge (ein Teil
neutrales Reinigungsmittel zu 5 bis 6 Teilen Wasser),
wringen Sie das Tuch grindlich aus und wischen Sie die
AulBenflachen damit ab. Reiben Sie anschlieend mit einem
trockenen Tuch nach. Benutzen Sie keinerlei Mobelpolitur
oder Mobelreiniger.

Verwenden Sie auf keinen Fall Farbverdiinner, Leichtbenzin,
Insektensprays oder andere Chemikalien auf oder in der
Néahe dieses Gerétes, da derartige Mittel die AuBenflachen
angreifen.

MERKMALE

Hohe Klangqualitit

Analoge Signale werden Uber den kiirzest moglichen
Schaltungsweg tbertragen und von einem hochwertigen, mit einer
Abtastfrequenz von 96 kHz arbeitenden 24-Bit-A/D-Wandler in
Digitalsignale umgewandelt, so dass die Signale in einem optimalen
Zustand an die digitale Mischstufe geleitet werden. Dank Einsatz
eines 32-Bit-DSP erfolgt der Mischvorgang ohne die geringste
Beeintrachtigung der Klangqualitat, und in Verbindung mit einer
gleichzeitig ausgefihrten idealen Filterung der Signale wird der von
Profi-Diskjockeys in Clubs benétigte optimale Klang erzeugt.

Diese Einrichtungen sind gemeinsam mit einem Hochleistungs-
Netzteil und anderen Merkmalen der auch beim Modell DJM-1000
verwendeten Hi-Fi-Technologie in einem hochsteifen Chassis
untergebracht, so dass ein duBerst sauber definierter, satter Klang
erhalten wird, der fur Club-Darbietungen ideal geeignet ist.

Manual Filter-Funktion

Das manuelle Effektgerét dieses Mischpults gestattet eine
intuitive Einstellung von Effekten, wodurch die kreativen
Maoglichkeiten bei der DJ-Wiedergabe betrachtlich erweitert
werden. Durch Kombinieren dieser Funktion mit den ,Beat-
Effekten” wird Effektpalette noch betrachtlich erweitert, so dass
der Benutzer bei Remixing und DJ-Wiedergabe Uber ein riesiges
Effektpotential verfiigen kann.

Beat-Effekte

Die sog. ,Beat-Effekte”, die wesentlich zur groBen Beliebtheit des
DJM-600 beitrugen, sind auch bei diesem Modell vorgesehen. Da
diese Effekte unter Verknipfung mit dem BPM-Wert (BPM =
Taktschlage pro Minute) hinzugefigt werden kénnen, lasst sich
eine groB3e Vielfalt an Sounds erzeugen.

Dieses Gerat ist mit einer groBen Auswahl an Spezialeffekten
ausgestattet, einschlieBlich von Delay, Echo, Trans, Filter, Flanger,
Phaser, Reverb, Robot, Crush, Roll, Reverse Roll, Uproll und
Downroll.

Das ,Effektfrequenz-Filter" dieses Gerates erlaubt es dem
Benutzer festzulegen, welche Frequenzbander mit Effekten
versehen werden und welche nicht. Im Gegensatz zu
herkdmmlichen Effektgeréten, die den gesamten Frequenzbereich
beeinflussen, gestattet diese Funktion eine gezielte Beeinflussung
einzelner Frequenzbénder zur Steigerung der Ausdruckskraft des
tonalen Gesamteindrucks.

Digitalausgang

Die Digital-Ausgangsbuchsen unterstitzen die Abtastfrequenzen
96 kHz/24 Bit und 48 kHz/24 Bit, was bei Aufnahmen im Tonstudio
sowie bei anderen Anwendungen, bei denen eine hohe
Klangqualitat absolut unerlasslich ist, &ulerst praktisch ist. (Nur
Linear-PCM-Signale werden unterstitzt.)

MIDI OUT-Funktion

Informationen Uber die Einstellungen praktisch aller Regler und
Schalter des DJM-700-S/DJM-700-K kdnnen im MIDI-Signalformat
ausgegeben werden, um externe Geréte, die mit dieser Funktion
ausgestattet sind, tGber MIDI zu steuern.

Weitere Merkmale

* Bei Anschluss eines Pioneer CD-Players fir DJ-Anwendungen

an dieses Mischpult tiber ein Steuerkabel ist ein automatischer

Wiedergabestart durch eine Betatigung des Faderhebels

moglich (Fader-Startfunktion).

Der eingebaute 3-Band-Equalizer erméglicht eine

Pegelregelung innerhalb des Bereichs von +6 dB bis —26 dB

auf jedem Frequenzband.

¢ Eine Kreuz-Faderhebel-Zuordnungsfunktion ist vorgesehen, die

die flexible Zuordnung des Eingangssignals jedes Kanals zum

Kreuz-Faderhebel gestattet.

Eine TALK OVER-Funktion sorgt fiir eine automatische

Absenkung des Lautstarkepegels des laufenden Titels, wenn der

Diskjockey in das Mikrofon spricht.

e Die Funktion fur Einstellung der Faderhebel-Démpfungskurve
gestattet eine Einstellung der Dampfungskurve sowohl des
Kreuz-Faderhebels als auch der Kanal-Faderhebel.
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1 Netzschalter (POWER)

2 Ausgangsbuchsen fiir Kabinen-Monitor (BOOTH)

Dies ist ein Cinchbuchsen-Ausgang fur einen Kabinen-Monitor.
Der Lautstarkepegel der von diesen Buchsen ausgegebenen
Signale kann mit dem BOOTH MONITOR LEVEL-Regler
unabhangig von der Einstellung des MASTER LEVEL-Reglers
eingestellt werden.

3 Aufnahme-Ausgangsbuchsen (REC)

Dies ist ein Cinchbuchsen-Aufnahmeausgang.

4 Plattenspieler-Eingangsbuchsen (PHONO)

Dies ist ein Cinchbuchsen-Eingang fur einen Plattenspieler (mit
MM-Tonabnehmer).

Leiten Sie diesen Buchsen auf keinen Fall Signale mit Line-Pegel
zu.

5 LINE-Eingangsbuchsen

Dies ist ein Cinchbuchsen-Eingang fur Signale mit Line-Pegel.
SchlieBen Sie ein Cassettendeck oder den Line-Pegel-Ausgang
eines anderen Geréates an diese Buchsen an.

6 CD-Eingangsbuchsen

Dies ist ein Cinchbuchsen-Eingang fur Signale mit Line-Pegel.
SchlieBen Sie einen CD-Player fur DJ-Anwendungen oder den
Line-Pegel-Ausgang eines anderen Gerates an diese Buchsen an.
7 Steuerbuchsen (CONTROL)

Dies ist ein Minibuchsen-Eingang (3,56 mm) fur die Verbindung
des Steuerkabels mit der Steuerbuchse eines Pioneer CD-Players
fur DJ-Anwendungen.

Dieser Anschluss ermaglicht es, die Wiedergabe am
angeschlossenen CD-Player fir DJ-Anwendungen Gber den
Faderhebel am DJM-700-S/DJM-700-K zu starten und zu stoppen.
8 Eingangsbuchse fiir Mikrofon 2 (MIC 2)

An diese Buchse kann ein Mikrofon mit Klinkenstecker
angeschlossen werden.

9 Signalerde-Klemmen (SIGNAL GND)

Diese Klemmen ermoglichen eine Reduzierung des Rauschens
bei Anschluss eines Plattenspielers.

10 MIDI-Ausgangsbuchse (MIDI OUT)

Bei dieser Buchse handelt es sich um einen DIN-Buchsen-
Ausgang.

SchlieBen Sie ein anderes MIDI-Gerat an diese Buchse an (S. 21).

B

11 Digitalsignal-Ausgangsbuchse (DIGITAL OUT)

Dies ist ein koaxialer Cinchbuchsen-Digitalausgang.

Bei dieser Buchse handelt es sich um einen digitalen Master-

Audioausgang.

12 Abtastfrequenz-Wahlschalter (fs 48 k/96 k)

Mit diesem Schalter kann die Abtastfrequenz des Digitalausgangs

zwischen 96 kHz/24 Bit und 48 kHz/24 Bit umgeschaltet werden.

* Achten Sie stets darauf, die Stromzufuhr auszuschalten, bevor
Sie die Einstellung dieses Schalters andern.

13 Riickleitungsbuchsen fiir externes Effektgerat (RETURN)

Dies ist ein Klinkenbuchsen-Eingang (46,3 mm).

Verbinden Sie diese Buchsen mit den Ausgangsbuchsen eines

externen Effektsgerétes usw.

Bei Verwendung eines Effektgerates mit monauralem Ausgang

verbinden Sie diesen mit der Eingangsbuchse des linken (L)

Kanals. Das vom Effektgerat zugeleitete Signal wird dann sowohl

an den linken (L) Kanal als auch an den rechten (R) Kanal geleitet.

14 Ausgangsbuchsen fiir externes Effektgerat (SEND)

Dies ist ein Klinkenbuchsen-Ausgang (96,3 mm).

Verbinden Sie diese Buchsen mit den Eingangsbuchsen eines

externen Effektsgerétes usw. Bei Verwendung eines Effektgerates

mit monauralem Ausgang verbinden Sie diesen mit der

Ausgangsbuchse des linken (L) Kanals. Bei dem an das

Effektgeréat ausgegebenen Signals handelt es sich dann um eine

monaurale Mischung der Signale des linken und rechten (L+R)

Kanals.

15 Dampfungs-Wabhlschalter fiir Master-Ausgangspegel

(MASTER ATT)

Dieser Wahlschalter dient zur Dampfung des Ausgangspegels der

Ausgange MASTER 1 und MASTER 2. Die folgenden

Einstellungen des AusmaBes der Dampfung stehen zur

Verfligung: 0 dB, -3 dB und -6 dB.

16 Master-Ausgangsbuchsen 2 (MASTER 2)

Dies ist ein unsymmetrischer Cinchbuchsen-Ausgang.

17 Master-Ausgangsbuchsen 1 (MASTER 1)

Dies ist ein symmetrischer XLR-Buchsenausgang

(Steckbuchsen).

* Wenn nur ein Audiokabel mit Cinchsteckern zur Verfligung
steht, ist der Anschluss stattdessen an den MASTER 2-
Buchsen herzustellen; ein XLR-Cinch-Adapterstecker sollte
nicht verwendet werden, um den Anschluss an diesen Buchsen
herzustellen.

18 Netzkabel

SchlieBen Sie den Netzstecker an eine Netzsteckdose an.
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Achten Sie unbedingt darauf, das Gerat auszuschalten und den Netzstecker von der Netzsteckdose zu trennen, bevor

irgendwelche Anschliisse hergestellt oder gedandert werden.

ANSCHLUSSE AN DEN EINGANGSBUCHSEN

Pioneer CD-Player fiir DJ-Anwendungen

Verbinden Sie die Audio-Ausgangsbuchsen eines CD-Players fur
DJ-Anwendungen entweder mit den CD-Eingangsbuchsen von
Kanal 1 bzw. 2) oder mit den LINE-Eingangsbuchsen von Kanal 1
am DJM-700-S/DJM-700-K.

SchlieBen Sie das Steuerkabel an die CONTROL-Buchse an, und
bringen Sie den Eingangswahlschalter in die Stellung [CD] oder
[LINE].

Plattenspieler

SchlieBen Sie das Audio-Ausgangskabel des Plattenspielers an
ein Paar der PHONO-Eingangsbuchsen von Kanal 2 bis 4 am
DJM-700-S/DJM-700-K an, und bringen Sie den
Eingangswahlschalter des jeweils angeschlossenen Kanals am
Bedienfeld in die Stellung [PHONO]. Der PHONO-Eingang des
DJM-700-S/DJM-700-K ist auf den Anschluss von Plattenspielern
mit MM-Tonabnehmer ausgelegt.

SchlieBen Sie den Massedraht des Plattenspielers an eine der

beiden SIGNAL GND-Klemmen am DJM-700-S/DJM-700-K an.

* Bitte beachten Sie, dass fir Kanal 1 keine PHONO-
Eingangsbuchsen vorgesehen sind.

Sonstige Gerate mit Line-Pegel-Ausgang

Um ein Cassettendeck oder einen herkdmmlichen CD-Player
anzuschlieBen, verbinden Sie die Audio-Ausgangsbuchsen des
betreffenden Gerates mit den LINE-Eingangsbuchsen von Kanal 1,
3 oder 4 am DJM-700-S/DJM-700-K oder mit den CD-
Eingangsbuchsen von Kanal 1 oder 2, und bringen Sie den
Eingangswahlschalter in die Stellung [LINE].

Eingangswahlschalter

ﬁg@@@@' C-4 — C-3

1@

R MASTER1

PHONO LINE

e

Plattenspieler

Plattenspieler

CD-Player fiir
DJ-Anwendungen

1

=
Q Lo o

CD-Player usw.

== O
0 | —CCOO0O0O0O

=

CD-Player fiir Cassettendeck usw.

DJ-Anwendungen
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ANSCHLUSSE AN DEN EFFEKTGERAT- UND AUSGANGSBUCHSEN

Master-Ausgang

Fur diesen Ausgang sind sowohl symmetrische XLR-Buchsen
(MASTER 1) als auch unsymmetrische Cinchbuchsen

(MASTER 2) vorgesehen.

Stellen Sie den Master-Ausgangspegel mit dem MASTER ATT-
Wabhlschalter ein, um ihn der Eingangsempfindlichkeit des
angeschlossenen Leistungsverstarkers anzupassen.

Bei Einstellung des MONO/STEREO-Schalters am Bedienfeld auf
[MONO] handelt es sich beim Master-Ausgangssignal um eine
monaurale Mischung der Signale des linken und rechten Kanals.

Kabinen-Monitorausgang

Dies ist ein unsymmetrischer Cinchbuchsen-Ausgang. Der
Lautstérkepegel der von diesen Buchsen ausgegebenen Signale
kann mit dem BOOTH MONITOR LEVEL-Regler unabhangig von
der Einstellung des MASTER LEVEL-Reglers eingestellt werden.

Aufnahmeausgang
Dies ist ein Cinchbuchsen-Ausgang fur Aufnahmezwecke.

Cassettendeck
(Aufnahmegerat mit
analogem Eingang)

Leistungsverstarker
(fiir Kabinen-Monitor)

Leistungsverstarker
(Cinchbuchsen-Eingang)

Digitalausgang

Dies ist ein koaxialer Cinchbuchsen-Digitalausgang. Mit diesem

Schalter kann die Abtastfrequenz auf 96 kHz/24 Bit oder 48 kHz/24

Bit eingestellt werden, um sie dem angeschlossenen Gerét

anzupassen.

e Achten Sie stets darauf, die Stromzufuhr auszuschalten, bevor
Sie die Einstellung dieses Schalters andern.

Externes Effektgerat

Verbinden Sie die SEND-Buchsen am DJM-700 tber ein Kabel mit
6,3-mm-Klinkensteckern mit den Eingangsbuchsen des externen
Effektgeréates.

Bei Verwendung eines Effektgerates mit monauralem Eingang
verbinden Sie diesen mit der SEND-Buchse des linken (L) Kanals
am DJM-700. Bei dem an das Effektgerat ausgegebenen Signall
handelt es sich dann um eine monaurale Mischung der Signale
des linken und rechten (L+R) Kanals. Verbinden Sie die RETURN-
Buchsen am DJM-700 Uber ein Kabel mit 6,3-mm-Klinkensteckern
mit den Ausgangsbuchsen des externen Effektgerates.

Bei Verwendung eines Effektgerates mit monauralem Ausgang
verbinden Sie diesen mit der RETURN-Buchse des linken (L)
Kanals am DJM-700-S/DJM-700-K. Das vom Effektgerat
zugeleitete Signal wird dann sowohl an den linken (L) als auch an
den rechten (R) Kanal geleitet.

Bei Verwendung eines externen Effektgerates bringen Sie den
Effekt-Wahlschalter in die Stellung [SND/RTN].

AV-Verstarker mit Digitaleingang
(Aufnahmegerat mit
Digitaleingang)
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MIDI-ANSCHLUSS
Einzelheiten zu den MIDI-Funktionen des DJM-700 finden Sie auf S. 21.

ANSCHLIESSEN VON MIKROFONEN UND KOPFHORER

Mikrofon Kopfhorer
Ein Mikrofon mit XLR-Stecker kann an die MIC 1-Buchse im Ein Kopfhorer mit 6,3-mm-Stereo-Klinkenstecker kann an die
oberen Bereich des Bedienfelds angeschlossen werden. PHONES-Buchse im oberen Bereich des Bedienfelds
An die MIC 2-Buchse am Anschlussfeld kann ein Mikrofon mit angeschlossen werden.
6,3-mm-Klinkenstecker angeschlossen werden.
* Bei Verwendung eines Mikrofons bringen Sie den MIC-Schalter
am Bedienfeld in die Stellung [ON] oder [TALK OVER], und MONOSPLIT STEREO
stellen Sie den LEVEL-Regler wunschgemas ein. (@
Wenn kein Mikrofon verwendet werden soll, empfiehlt es sich,
den MIC-Schalter in die Stellung [OFF] zu bringen und den MIXING

LEVEL-Regler bis zum Anschlag im Gegenuhrzeigersinn (in
Richtung [—ee]) zu drehen.

CUE MASTER
LEVEL
Mikrofon 1
-0 0
Kopfhorer PHONES
| @

®
@ mict |

Mikrofon 2
O \ O
o P

- 0
MIC2 LEVEL

AN - 0

\\
L MIC 2 "'

]Q

MIDI OUT

-12 +12
@ MIC Ak O

OFF ON OVER

Le o o

(mul

FADER START .
\ ' CH-1 CH-2 [—
~ ~ 1

€

@

ANSCHLIESSEN DES NETZKABELS

SchlieBen Sie das Netzkabel zuletzt an.
* Nachdem alle Gbrigen Anschlisse hergestellt worden sind, schlieBen Sie den Netzstecker an eine Netzsteckdose an.
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BEZEICHNUNG UND FUNKTION DER

BEDIENELEMENTE
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CROSS FADER ASSIGN

B A THRU B

1 Eingangsbuchse fiir Mikrofon 1 (MIC 1)

An diese Buchse kann ein Mikrofon mit XLR-Stecker
angeschlossen werden.

2 Pegelregler fiir Mikrofon 1 (MIC 1 LEVEL)

Mit diesem Regler wird der Lautstarkepegel von Mikrofon 1
eingestellt (Einstellbereich: —eo bis 0 dB).

3 Pegelregler fiir Mikrofon 2 (MIC 2 LEVEL)

Mit diesem Regler wird der Lautstarkepegel von Mikrofon 2
eingestellt (Einstellbereich: —e bis 0 dB).

4 Mikrofon-Entzerrungsregler fiir Hohen (HI)

Mit diesem Regler wird der Lautstéarkepegel der hohen
Frequenzanteile des Signals von Mikrofon 1 und 2 eingestellt
(Einstellbereich: =12 dB bis +12 dB).

5 Mikrofon-Entzerrungsregler fiir Tiefen (LOW)

Mit diesem Regler wird der Lautstérkepegel der tiefen
Frequenzanteile des Signals von Mikrofon 1 und 2 eingestellt
(Einstellbereich: =12 dB bis +12 dB).

6 Mikrofonfunktions-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet, wenn sich der MIC-Wahlschalter in
Stellung [ON] befindet. Sie blinkt, wenn der MIC-Wahlschalter auf
[TALK OVER] eingestellt ist.

7 Mikrofonfunktions-Wahlschalter (MIC)

OFF:

Der Mikrofonton wird nicht ausgegeben.

ON:
Der Mikrofonton wird normal ausgegeben.

TALK OVER:

Der Mikrofonton wird ausgegeben. Wenn einer Mikrofon-

Eingangsbuchse ein Signal zugeleitet wird, spricht die TALK

OVER-Funktion automatisch an, und alle Tonausgangspegel mit

Ausnahme des Mikrofontons werden um 20 dB gedampft.

* Wenn die TALK OVER-Funktion nicht verwendet werden soll,
empfiehlt es sich, den Schalter in die Stellung [OFF] oder [ON]
zu bringen.

8 Eingangswahlschalter Kanal 1

CD:

Diese Einstellung dient zur Wahl der CD-Eingangsbuchsen

(analoger Line-Pegel-Eingang).

LINE:

Diese Einstellung dient zur Wahl der LINE-Eingangsbuchsen.

9 Eingangswahlschalter Kanal 2

CD:

Diese Einstellung dient zur Wahl der CD-Eingangsbuchsen

(analoger Line-Pegel-Eingang).

PHONO:

Diese Einstellung dient zur Wahl der PHONO-Eingangsbuchsen

(Plattenspieler-Eingang).

10 Eingangswahlschalter Kanal 3 und 4

LINE:

Diese Einstellung dient zur Wahl der LINE-Eingangsbuchsen

(analoger Line-Pegel-Eingang).

PHONO:

Diese Einstellung dient zur Wahl der PHONO-Eingangsbuchsen

(Plattenspieler-Eingang).
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11 Eingangspegelregler (TRIM)

Mit diesem Regler wird der Eingangspegel des betreffenden
Kanals eingestellt (Einstellbereich: —eo bis +9 dB, ca. 0 dB in
Mittenstellung des Reglers).

12 Kanal-Entzerrungsregler fiir Hohen (HI)

Mit diesem Regler wird der Pegel der hohen Frequenzanteile des
Signals des betreffenden Kanals eingestellt (Einstellbereich: —
26 dB bis +6 dB).

13 Kanal-Entzerrungsregler fiir Mitten (MID)

Mit diesem Regler wird der Pegel der mittleren Frequenzanteile
des Signals des betreffenden Kanals eingestellt (Einstellbereich: —
26 dB bis +6 dB).

14 Kanal-Entzerrungsregler fiir Tiefen (LOW)

Mit diesem Regler wird der Pegel der tiefen Frequenzanteile des
Signals des betreffenden Kanals eingestellt (Einstellbereich: —
26 dB bis +6 dB).

15 Kanalpegelmesser
Auf dieser Leuchtsegmentsaule wird der aktuelle Pegel des
betreffenden Kanals mit einem Spitzenhalt von 2 Sekunden Dauer
angezeigt.
16 Tasten/Anzeigen fiir Kopfhérer-Uberwachung
(HEADPHONES CUE)
Die Uber Kopfhérer zu iberwachende Eingangsquelle wird durch
Einschalten der HEADPHONES CUE-Taste von 1 bis 4, MASTER,
oder EFFECTS gewahlt. Wenn mehrere dieser Tasten gleichzeitig
eingeschaltet sind, werden die entsprechenden Signale gemischt
an den Kopfhorer ausgegeben. Durch erneutes Drlicken einer
CUE-Taste wird die Wahl des betreffenden Signals zur
Uberwachung aufgehoben. Die Anzeigen der Tasten der nicht
gewahlten Eingangsquellen leuchten schwach, die der momentan
gewahlten Eingangsqguellen leuchten hell.
17 Fader-Start-Tasten/Anzeigen (FADER START CH-1, CH-2)
Diese Taste dient zum Aktivieren der Fader-Start/Cue-Rucklauf-
Funktion des an den betreffenden Kanals angeschlossenen CD-
Players fur DJ-Anwendungen. Im eingeschalteten Zustand einer
Taste leuchtet die zugehorige Anzeige. Wenn diese Funktion
aktiviert ist, hangt der jeweils ausgefihrte Betriebsvorgang von
der Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters ab.
* Bei Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters auf [A]
oder [B] ist die Fader-Startfunktion mit der Betatigung des
Kreuz-Faderhebels verknipft (nicht mit der Betatigung des
Kanal-Faderhebels).
Bei Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters auf
[THRU] ist die Fader-Startfunktion mit der Betatigung des
Kanal-Faderhebels verknUpft (nicht mit der Betétigung des
Kreuz-Faderhebels).
18 Kanal-Faderhebel
Mit diesem Gleitbahnregler wird der Pegel des betreffenden
Kanals eingestellt (Einstellbereich: — bis 0 dB).
Die Ausgabe erfolgt entsprechend der mit dem CH FADER-
Wahlschalter fur die Kanal-Faderhebel eingestellten
Déampfungskurve.
19 Schalter fiir Kreuz-Faderhebel-Zuordnung
(CROSS FADER ASSIGN)
Mit diesem Schalter wird die Seite (rechts oder links) des Kreuz-
Faderhebels gewéhlt, der das Ausgangssignal des betreffenden
Kanals zugeordnet werden soll. (Wenn mehrere Kanale der
gleichen Seite des Kreuz-Faderhebels zugeordnet werden, erfolgt
auf der betreffenden Seite eine summierte Ausgabe der
betreffenden Kanalsignale).
A:
Das Ausgangssignal des betreffenden Kanals wird Seite A (linke
Seite) des Kreuz-Faderhebels zugeordnet.
THRU:
Das Ausgangssignal des Kanals wird direkt auf den Master-
Ausgang gelegt, ohne die Kreuz-Faderhebelschaltung zu
passieren.
B:
Das Ausgangssignal des betreffenden Kanals wird Seite B (rechte
Seite) des Kreuz-Faderhebels zugeordnet.

20 Wahlschalter fiir Einstellung der Dampfungskurve der Kanal-
Faderhebel (CH FADER)

Mit diesem Wahlschalter kann zwischen zwei verschiedenen

Dampfungskurven fir das Ansprechverhalten der Kanal-

Faderhebel gewahlt werden. Die hier gewahlte Einstellung ist fur

alle Faderhebel von Kanal 1 bis 4 wirksam.

¢ In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil

ansteigende Dampfungskurve, die bewirkt, dass der

Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels

Uber seine Mittenstellung hinaus rasch zunimmt.

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare

Dampfungskurve, die bewirkt, dass sich der Lautstarkepegel

beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels nach oben

gleichméBig andert.

21 Wahlschalter fiir Einstellung der Dampfungskurve des Kreuz-
Faderhebels (CROSS FADER)

Mit diesem Wahlschalter kann zwischen drei verschiedenen

Déampfungskurven flr das Ansprechverhalten des Kreuz-

Faderhebels gewéahlt werden.

¢ In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil

ansteigende Dampfungskurve (sobald der Kreuz-Faderhebel

aus seiner Anschlagstellung auf Seite [A] bewegt wird,

erscheint der Ton des Seite [B] zugeordneten Kanals).

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare

Dampfungskurve, die bewirkt, dass beim Verschieben des

Kreuz-Faderhebels ein gleichmaBiger Ubergang zwischen den

beiden Kanélen erzeugt wird.

In der mittleren Stellung des Wahlschalters entsteht eine

Démpfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden oben

beschriebenen Kurven liegt.

22 Kreuz-Faderhebel

Das mit dem CROSS FADER ASSIGN-Schalter jedes Kanals

entweder Seite [A] oder [B] des Kreuz-Faderhebels zugeordnete

Signal wird entsprechend der mit dem CROSS FADER-

Wahlschalter fur den Kreuz-Faderhebel eingestellten

Dampfungskurve ausgegeben.

23 Pegelregler fiir Master-Ausgang (MIASTER LEVEL)

Mit diesem Regler wird der Pegel des Master-Ausgangssignals
eingestellt (Einstellbereich: —eo bis 0 dB).

Beim Master-Ausgangssignal handelt es sich um die Summe der
Signale aller Kanale, deren CROSS FADER ASSIGN-Schalter auf
[THRU] eingestellt ist, des auf den Kreuz-Faderhebel gelegten
Signals und der Signale von Mikrofon 1 und 2 (bei Einstellung des
Effekt-Wahlschalters auf [SND/RTN] wird auch das vom externen
Effektgerat an die RETURN-Buchse geleitete Signal hinzugefugt).
24 Pegelmesser fiir Master-Ausgang (MASTER L, R)

Mit diesen Leuchtsegmentsaulen werden die Pegel des linken (L)
und rechten (R) Kanals des Master-Ausgangssignals angezeigt.
Jeder Pegelmesser liefert einen Spitzenhalt von 2 Sekunden
Dauer.

25 Gesamtbalanceregler (BALANCE)

Mit diesem Regler wird die Links/Rechts-Kanalbalance (L/R) der
Signale des Master-Ausgangs, Kabinen-Monitorausgangs,
Aufnahmeausgangs und Digitalausgangs eingestellt.

26 MONO/STEREO-Wahlschalter fiir Master-Ausgang

Bei Einstellung auf [MONO] handelt es sich beim Master-
Ausgangssignal, Kabinenmonitor-Ausgangssignal, Aufnahme-
Ausgangssignal und Digital-Ausgangssignal jeweils um eine
monaurale Mischung der Signale des linken (L) und rechten (R)
Kanals.

27 Pegelregler fiir Kabinen-Monitor (BOOTH MONITOR LEVEL)
Mit diesem Regler kann der Gesamtpegel des Ausgangssignals
des Kabinen-Monitors unabhéngig von der Einstellung des
MASTER LEVEL-Reglers eingestellt werden (Einstellbereich: —eo
bis 0 dB).
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28 Kopfhorerausgangssignal-Wahlschalter (MONO SPLIT/
STEREO)

MONO SPLIT:

Wenn einer der HEADPHONES CUE-Tasten (1, 2, 3, 4 oder

EFFECTS) eingeschaltet ist, wird das entsprechende Signal Uber

den linken Kanal ausgegeben. Wenn die HEADPHONES CUE-

Taste MASTER eingeschaltet ist, wird das Master-Ausgangssignal

Uber den rechten Kanal ausgegeben.

STEREO:

Das mit der jeweiligen HEADPHONES CUE-Taste gewéhlte Signal

wird stereophon ausgegeben.

29 Kopfhorer-Mischregler (MIXING)

Wenn dieser Regler im Uhrzeigersinn (in Richtung [MASTER])

gedreht wird, erfolgt eine Ausgabe des Master-Ausgangssignals

(nur wenn die HEADPHONES CUE-Taste MASTER eingeschaltet

ist) an den Kopfhorer; bei Drehen des Reglers im

Gegenuhrzeigersinn (in Richtung [HEADPHONES CUE]) wird ein

Mischsignal aus dem vom externen Effektgerét an die RETURN-

Buchse geleiteten Signal und dem Signal des mit der jeweiligen

HEADPHONES CUE-Taste gewéahlten Kanals an den Kopfhorer

ausgegeben.

In der Mittenstellung des Reglers werden die MASTER- und CUE-

Signale ausgegeben.

30 Kopfhorer-Pegelregler (LEVEL)

Mit diesem Regler kann der Ausgangspegel der PHONES-Buchse

eingestellt werden (Einstellbereich: —e bis 0 dB).

31 Kopfhorerbuchse (PHONES)

An diese Buchse kann ein Kopfhérer mit Klinkenstecker

angeschlossen werden,

32 Beat-Wahltasten (<« BEAT »)

» (Beat-Erhohung):Diese Taste dient zum Verdoppeln des
berechneten BPM-Wertes.

<« (Beat-Verringerung):Diese Taste dient zum Halbieren des
berechneten BPM-Wertes.

(S.18)

¢ Bestimmte Effekte konnen auf ,“3/4"" eingestellt werden.

Bei bestimmten Effekten werden diese Tasten flr andere

Funktionen als die Einstellung des BPM-Wertes verwendet,

33 MIDI ON/OFF-Taste

Mit dieser Taste kann die MIDI-Ausgangsfunktion (ausschlieBlich

Taktgebersignal) ein- und ausgeschaltet werden. Beim

Einschalten der Stromzufuhr ist die Taste ausgeschaltet.

34 MIDI-Start/Stopp-Taste (MIDI START/STOP)

Diese Taste dient zur Ausgabe des Start/Stopp-Signals fir die

MIDI-Steuerfunktion (siehe S. 21).

Nach einer Betatigung dieser Taste erscheint die Meldung [MIDI

START (STOP)] 2 Sekunden lang im Display.

MIDI SNAP SHOT:

Wenn Sie die MIDI START/STOP-Taste gedrickt halten, wird ein

Schnappschuss an das externe MIDI-Gerat Gbertragen.

35 Wahltaste fiir BPM-Messmodus (AUTO)

Mit dieser Taste wird zwischen den beiden BPM-Messmodi AUTO

und TAP umgeschaltet. Wenn die Anzeige [AUTO] im Display

leuchtet, wird der BPM-Wert automatisch gemessen.

36 Taste fiir manuelle Eingabe des BPM-Wertes (TAP)

Der BPM-Wert wird auf der Grundlage der Zeitintervalle zwischen

den einzelnen Antippvorgangen der TAP-Taste berechnet. Wird

die TAP-Taste im AUTO-Modus betatigt, so erfolgt eine

automatische Umschaltung auf den TAP-Modus (manuelle

Eingabe des BPM-Wertes).

37 MANUAL/EFFECT-Frequenz-Filter-Wahltaste

Mit dieser Taste kann abwechselnd zwischen dem manuellen

Filter und dem Effektfrequenz-Filter umgeschaltet werden.

Beim Einschalten der Stromzufuhr ist stets das Effektfrequenz-

Filter gewéahlt, und die Anzeige dieser Taste leuchtet. Bei Wahl des

manuellen Filters leuchtet die Anzeige nicht.

38 Einstellregler fiir manuelles Filter (FREQUENCY)

Mit diesem Regler kann die Grenzfrequenz des gewahlten Filters

eingestellt werden.

39 Effekt-Wahlschalter (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER),
CRUSH, ROLL, REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL),
DOWN (DOWN ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Mit diesem Wahlschalter wird der jeweils gewlnschte Effekt

gewahlt (S. 16).

Wenn ein externes Effektgerat an die Buchsen SEND und RETURN

angeschlossen ist, bringen Sie diesen Wahlschalter in die

Stellung [SND/RTN].

40 Effektkanal-Wabhlschalter (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Mit diesem Wahlschalter wird der Kanal gewéhlt, dessen Signal

mit dem jeweils gewéahlten Effekt versehen werden soll (S. 18). Bei

Wahl von [MIC] wird der gewéhlte Effekt dem Ton von sowohl

Mikrofon 1 als auch Mikrofon 2 hinzugefugt.

41 Effektparameter-Regler 1 [TIME (PARAMETER 1)]

Mit diesem kann der Zeitparameter des gewéahlten Effekts

eingestellt werden (S. 18, 20) (Bei bestimmten Effekten wird dieser

Regler fur andere Einstellungen als die des Zeitparameters

verwendet.)

* Der BPM-Wert kann direkt manuell eingegeben werden, indem
der TIME-Regler gedrickt wird, wahrend die TAP-Taste gedrickt
gehalten wird.

* Werden die beiden Tasten TAP und AUTO/TAP beim Drehen
des TIME-Reglers gedrickt gehalten, so kann der BPM-Wert in
Schritten von 0,1 Einheiten feineingestellt werden.

42 Effektparameter-Regler 2 [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Mit diesem Regler kann der quantitative Parameter des gewéahlten

Effekts eingestellt werden (S. 18, 20).

43 Effekt-Taste/Anzeige (ON/OFF)

Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten des gewahlten Effekts

(S. 18). Beim Einschalten der Stromzufuhr sind alle Effekte

ausgeschaltet. Wenn die Effekte ausgeschaltet sind, leuchtet die

Anzeige dieser Taste. Wenn die Effekte eingeschaltet sind, blinkt

sie.

44 Display

Einzelheiten zu den verschiedenen Anzeigen, die im Display

erscheinen, finden Sie im folgenden Abschnitt,
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1 Effekt-Anzeigebereich

Auf dem alphanumerischen Anzeigefeld (7 Zeichen) erscheint der
Effektname wie in der Tabelle weiter unten aufgefihrt. Nach
Ausflhrung eines der in der nachstehenden Tabelle aufgeflihrten
Umschaltvorgédnge werden die entsprechenden Zeichen 2
Sekunden lang angezeigt, wonach die urspriingliche Anzeige des
Effektnamens zurtickkehrt.

Umschaltvorgang Anzeige
Bei MIDI-Start START
Bei MIDI-Stopp STOP
MIDI-Schnappschuss SNAP
Bei eingeschalteter MIDI- MIDI On
Ausgangsfunktion
Bei ausgeschalteter MIDI- MIDIOff
Ausgangsfunktion
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( BEZEICHNUNG UND FUNKTION DER BEDIENELEMENTE

2 Kanalwahl-Anzeigebereich
Die Anzeige des mit dem Effektkanal-Wahlschalter gewahlten
Kanals leuchtet.

3 Parameter-Anzeigebereich

AUTO/TAP:

Wenn der BPM-Messmodus AUTO aktiviert ist, leuchtet die

Anzeige [AUTO]; ist der BPM-Messmodus TAP (manuelle

Eingabe) aktiviert, leuchtet die Anzeige [TAP].

BPM-Zahler-Anzeigefeld (3 Stellen):

Im AUTO-Modus wird hier der automatisch ermittelte BPM-Wert

angezeigt. Wenn keine automatische Ermittlung des BPM-Wertes

maoglich ist, blinkt die Anzeige des zuletzt ermittelten Wertes auf

diesem Anzeigefeld. Im TAP-Modus wird der manuell Gber die

TAP-Taste eingegebene BPM-Wert angezeigt.

BPM:

Diese Anzeige leuchtet konstant.

MIDI:

Diese Anzeige kennzeichnet den Ein/Aus-Zustand der MIDI-

Ausgangsfunktion.

* Wenn die MIDI-Ausgangsfunktion eingeschaltet ist, leuchtet
diese Anzeige.

* Bei ausgeschalteter MIDI-Ausgangsfunktion ist die Anzeige
ausgeschaltet.

Anzeige von Parameter 1 (5 Stellen):

Hier werden die Parameter jedes Effekts angezeigt. Nach einer
Betatigung der Beat-Wahltasten (BEAT «, ») wird die
entsprechende Anderung der Beat-Zahl 2 Sekunden lang
angezeigt. Wenn die Beat-Wahltasten (BEAT «, ») zur Vorgabe
eines Wertes betatigt werden, der auBerhalb des Parameter-
Einstellbereichs liegt, so blinkt die aktuelle Anzeige, ohne dass
sich ihr Wert éndert.

Anzeige der Einheit (%/ms):

Die Anzeige der fur den jeweiligen Effekt geltenden Einheit
leuchtet auf.

4 Beat-Anzeigebereich

Hier wird die Position von Parameter 1 gegentber dem BPM-Wert
(1/1-Beat) durch Leuchtsegmente angezeigt. Die untere Zeile
leuchtet konstant. Wenn die Position von Parameter 1 einen
Grenzwert erreicht hat, leuchtet das entsprechende Segment auf.
Wenn der Wert von Parameter 1 zwischen zwei Grenzwerten liegt,
blinkt die Anzeige. Dieses Anzeigefeld umfasst zwar nur 7
Leuchtsegmente, doch kénnen die beiden Enden ebenfalls als
Anzeigen betrachtet werden, so dass insgesamt 9 Positionen
angezeigt werden kénnen. Wenn sich die Werte an beiden Enden
befinden, leuchtet keines der Segmente.

Effekt- Effektgr]\zeige Parameteranzeige [4] Beat-Anzeige
Wahlschalter Kleinster | GroBter | Standard [ .. , .
Effektname Wert Wert wert Einheit| @© @) ® @ ® ® @ ®
DELAY DELAY 1 4 000 500 ms 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms 174 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2 000 ms 174 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2000 ms 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — [(-100|-66 | -50 | O 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2 000 ms 174 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4 000 500 ms 1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4 000 500 ms 1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
SND/RTN SND/RTN

Die in der obigen Tabell

e schraffiert dargestellten Posten ] werden nicht angezeigt.
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GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN
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1 Schalten Sie den POWER-Schalter an der Riickwand
(Anschlussfeld) ein.
2 Stellen Sie den Eingangswahlschalter jedes Kanals
entsprechend dem angeschlossenen Gerait ein.
e Kanal 1: Bringen Sie den Schalter in die Stellung [CD] oder
[LINE].
Kanal 2: Bringen Sie den Schalter in die Stellung [CD] oder
[PHONO].
Kanal 3/4: Bringen Sie den Schalter in die Stellung [LINE]
oder [PHONO].

3 Stellen Sie den Eingangspegel jedes Kanals mit dem TRIM-
Regler wunschgemaB ein.

4 Stellen Sie die Klangfarbe mit den Entzerrungsreglern (HI,
MID, LOW) jedes Kanals wunschgemaB ein.

5 Stellen Sie den Lautstarkepegel jedes Kanals mit seinem
Kanal-Faderhebel wunschgemaB ein.

6 Wenn eine Kreuziiberblendung zwischen Kanélen
ausgefiihrt werden soll, verwenden Sie die CROSS FADER
ASSIGN-Schalter zur Wahl zwischen Kanal [A] und [B] des
Kreuz-Faderhebels, und betéatigen Sie dann den Kreuz-
Faderhebel.

¢ Wenn der Kreuz-Faderhebel nicht verwendet werden soll,
wahlen Sie die Einstellung [THRU] der CROSS FADER
ASSIGN-Schalter.

7 Betatigen Sie den MASTER LEVEL-Regler zur Einstellung des
Gesamtlautstarkepegels.

8 Betatigen Sie den BALANCE-Regler zur Einstellung der Links/
Rechts-Kanalbalance.
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Kopfhérerausgang Faderhebel-
Dampfungskurve

[Wahl zwischen Stereo und Mono]

Bei Einstellung des MONO/STEREO-Wahlschalters auf [MONO]
handelt es sich beim Master-Ausgangssignal um eine monaurale
Mischung der Signale des linken und rechten Kanals.

[Mikrofoneingang]

1 Um ein Mikrofon zu verwenden, bringen Sie den MIC-
Schalter in die Stellung [ON] oder [TALK OVER].

e Bei Einstellung auf [TALK OVER] werden alle
Tonausgangspegel mit Ausnahme des Mikrofontons
automatisch um 20 dB gedampft, wenn dem
Mikrofoneingang ein Signal mit einem héheren Pegel als —
15 dB zugeleitet wird.

2 Betatigen Sie den MIC 1 LEVEL-Regler zur Einstellung des
Lautstarkepegels von Mikrofon 1 (MIC 1), und den MIC 2
LEVEL-Regler zur Einstellung des Lautstarkepegels von
Mikrofon 2 (MIC 2).

3 Stellen Sie die Klangfarbe des Mikrofontons mit den
Mikrofon-Entzerrungsreglern (HI, LOW) wunschgemaB ein.
* Die Mikrofon-Entzerrungsregler sind fir Mikrofon 1 und 2
gemeinsam wirksam.

[Kabinen-Monitorausgang]

1 Stellen Sie den Lautstarkepegel des Monitor-
Ausgangssignals mit dem BOOTH MONITOR LEVEL-Regler
wunschgemaB ein.

* Der Lautstarkepegel kann mit dem BOOTH MONITOR
LEVEL-Regler unabhéngig von der Einstellung des MASTER
LEVEL-Reglers eingestellt werden.

[Kopfhorerausgang]

1 Wabhlen Sie die abzuhorende Eingangsquelle mit den
HEADPHONES CUE-Tasten (Kanal 1 bis 4, MASTER, EFFECTS).
* Die Anzeige der gewéahlten HEADPHONES CUE-Taste

leuchtet hell.

2 Verwenden Sie den MONO SPLIT/STEREO-Schalter zur Wahl
des an den Kopfhorer auszugebenden Signals.

* Wenn einer der HEADPHONES CUE-Tasten (1, 2, 3, 4 oder
EFFECTS) eingeschaltet ist, wird das entsprechende Signal
Gber den linken Kanal ausgegeben. Wenn die
HEADPHONES CUE-Taste MASTER eingeschaltet ist, wird
das Master-Ausgangssignal Gber den rechten Kanal
ausgegeben.

Bei Einstellung auf [STEREO] wird das mit der jeweiligen

HEADPHONES CUE-Taste gewahlte Signal stereophon

ausgegeben.

3 Bei Wahl von [MONO SPLIT] betatigen Sie den MIXING-Regler
zur Einstellung der Balance zwischen dem (mit der jeweiligen
HEADPHONES CUE-Taste gewahlten) Signal des linken
Kanals und dem Master-Ausgangssignal des rechten Kanals
(nur wenn zusatzlich die HEADPHONES CUE-Taste im
[MASTER]-Bereich eingeschaltet ist).

* Wenn der MIXING-Regler im Uhrzeigersinn (in Richtung
[MASTER]) gedreht wird, erfolgt eine Ausgabe des Master-
Ausgangssignals (nur wenn die HEADPHONES CUE-Taste
im [MASTER]-Bereich eingeschaltet ist) an den Kopfhérer;
bei Drehen im Uhrzeigersinn (in Richtung [CUE]) wird das
mit der jeweiligen HEADPHONES CUE-Taste gewéhlte Signal
an den Kopfhorer ausgegeben.

4 Stellen Sie den Lautstarkepegel des Kopfhérers mit dem
LEVEL-Regler wunschgemaB ein.
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[Wahl der Faderhebel-Dampfungskurve]

Wahlen Sie die Dampfungskurve (Verlauf der Anderung des
Lautstarkepegels) flr das Ansprechverhalten der Faderhebel.

Stellen Sie die Dampfungskurve fiir die Kanal-Faderhebel mit
dem CH FADER-Wabhlschalter wunschgemas ein.

e In derlinken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil
ansteigende Ddmpfungskurve, die bewirkt, dass der
Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
Uber seine Mittenstellung hinaus rasch zunimmt.

* In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine
lineare Dampfungskurve, die bewirkt, dass sich der
Lautstérkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
nach oben gleichm&Big andert.

e Die mit diesem Wahlschalter eingestellte Dampfungskurve
ist fur alle Kanal-Faderhebel von 1 bis 4 wirksam.

Stellen Sie die Dampfungskurve fiir den Kreuz-Faderhebel
mit dem CROSS FADER-Wahlschalter wunschgemaB ein.

* In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil
ansteigende Dampfungskurve (sobald der Kreuz-
Faderhebel aus seiner Anschlagstellung auf Seite [A]
bewegt wird, erscheint der Ton des Seite [B] zugeordneten
Kanals).

* In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine
lineare Dampfungskurve, die bewirkt, dass beim
Verschieben des Kreuz-Faderhebels ein gleichmaBiger
Ubergang zwischen den beiden Kanélen erzeugt wird.

* |In der mittleren Stellung des Wahlschalters entsteht eine
Déampfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden
oben beschriebenen Kurven liegt, so dass der
Lautstérkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
Uber seine Mittenstellung hinaus allmahlich zunimmt.

* Die hier gewéhlte Einstellung liefert jeweils die gleiche
Dampfungskurve fur Seite [A] und [B].

FADER-STARTFUNKTION

Wenn dieses Gerat (ber ein optionales Steuerkabel an einen
Pioneer CD-Player fuir DJ-Anwendungen angeschlossen wird,
konnen die Kanal-Faderhebel und der Kreuz-Faderhebel betétigt
werden, um die Wiedergabe am CD-Player automatisch zu
starten.

Bei einer Verstellung des Kanal- oder Kreuz-Faderhebels am
Mischpult wird der Pausenzustand am CD-Player aufgehoben,
und die Wiedergabe des gewahlten Titels startet unmittelbar. Wird
der Faderhebel anschlieBend in seine Ausgangsstellung
zurtickgebracht, so kehrt der CD-Player an den Cue-Punkt zuriick
(Cue-Rucklauf-Funktion), wodurch eine Sampler-ghnliche
Wiedergabe ermoglicht wird.

Wiedergabestart und Cue-Riicklauf liber Kreuz-Faderhebel
Wenn der Kanal A des Kreuz-Faderhebels zugeordnete CD-Player
momentan am Cue-Punkt auf Wiedergabebereitschaft geschaltet
ist und der Kreuz-Faderhebel von der rechten Seite (Seite B) auf
die linke Seite (Seite A) gefuhrt wird, startet die Wiedergabe an
dem Kanal A zugeordneten CD-Player automatisch.

Sobald der Kreuz-Faderhebel seine linke (Seite A)
Anschlagstellung erreicht, fihrt der Kanal B zugeordnete CD-
Player einen Rucklauf an den Cue-Punkt (Cue-Ricklauf) aus.
Wenn der Kanal B des Kreuz-Faderhebels zugeordnete CD-Player
momentan am Cue-Punkt auf Wiedergabebereitschaft geschaltet
ist und der Kreuz-Faderhebel von der linken Seite (Seite A) auf die
rechte Seite (Seite B) geflhrt wird, startet die Wiedergabe an dem
Kanal B zugeordneten CD-Player automatisch. Sobald der Kreuz-
Faderhebel seine rechte (Seite B) Anschlagstellung erreicht, fihrt
der Kanal A zugeordnete CD-Player einen Ricklauf an den Cue-
Punkt (Cue-Rucklauf) aus.

* Der Cue-Ricklauf wird selbst dann ausgefihrt, wenn der
Eingangswahlschalter nicht auf [CD] bzw. [LINE] eingestellt ist.

[Starten der Wiedergabe liber Kanal-Faderhebel]
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1 Driicken Sie die FADER START-Taste des Kanals (1, 2), an den
der anzusteuernde CD-Player angeschlossen ist.
* Die Anzeige der Taste des gewahlten Kanals leuchtet auf.
2 Bringen Sie den Kanal-Faderhebel in seine untere
Anschlagstellung (Skalenteilung “0").

3 Legen Sie den gewiinschten Cue-Punkt am CD-Player fest,
und schalten Sie ihn dort auf Wiedergabebereitschaft.

e Wenn der Cue-Punkt bereits festgelegt worden ist, braucht
der CD-Player nicht am Cue-Punkt auf Bereitschaft
geschaltet zu werden.

4 Sobald die Wiedergabe des CD-Players beginnen soll, fiihren
Sie den Kanal-Faderhebel mit der gewiinschten
Geschwindigkeit nach oben.

* Die Wiedergabe startet am CD-Player.

¢ Nach Beginn der Wiedergabe kénnen Sie den Kanal-
Faderhebel jederzeit wieder auf die Skalenteilung [0]
zurtckbringen, um den CD-Player an den Cue-Punkt
zurckzufihren und in den Bereitschaftszustand zu
schalten (Cue-Rucklauf).

* Diese Funktion steht nur dann zur Verfiigung, wenn der CROSS

FADER ASSIGN-Schalter des betreffenden Kanals auf [THRU]
eingestellt ist.
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[Starten der Wiedergabe liber den Kreuz-
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1 Driicken Sie die FADER START-Taste des Kanals (1, 2), an den
der anzusteuernde CD-Player angeschlossen ist.

* Die Taste des gewéahlten Kanals leuchtet auf.

2 Bringen Sie den CROSS FADER ASSIGN-Schalter des
gewahlten Kanals in Stellung [A] oder [B].

e Wahlen Sie die Stellung [A], wenn der Kanal, der zur
Wiedergabe vorgesehen ist, Kanal A (der linken Seite) des
Kreuz-Faderhebels zugeordnet werden soll.

e Wahlen Sie die Stellung [B], um den Kanal, der zur
Wiedergabe vorgesehen ist, Kanal B (der rechten Seite) des
Kreuz-Faderhebels zuzuordnen.

3 Bringen Sie den Kreuz-Faderhebel in die Anschlagstellung,
die dem zur Wiedergabe vorgesehenen Kanal
entgegengesetzt ist.

4 Legen Sie den gewiinschten Cue-Punkt am CD-Player fest,
und schalten Sie ihn dort auf Wiedergabebereitschaft.

e Wenn der Cue-Punkt bereits festgelegt worden ist, braucht
der CD-Player nicht am Cue-Punkt auf Bereitschaft
geschaltet zu werden.

5 Sobald die Wiedergabe des CD-Players beginnen soll, fiihren
Sie den Kreuz-Faderhebel mit der gewiinschten
Geschwindigkeit auf die Seite des entsprechenden Kanals.
¢ Die Wiedergabe startet am CD-Player.

* Nach Beginn der Wiedergabe kdnnen Sie den Kreuz-
Faderhebel jederzeit in die entgegengesetzte
Anschlagstellung bringen, um den CD-Player an den Cue-
Punkt zurdckzufihren und in den Bereitschaftszustand zu
schalten (Cue-Rucklauf).
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( EFFEKTFUNKTIONEN

EFFEKTFUNKTIONEN

Dieses Gerat kann insgesamt 15 grundlegende Beat-Effekte
(einschlieBlich von SND/RTN) erzeugen, die mit dem BPM-Wert
verknUpft sind, und verflgt zusatzlich tGber ein jeweils mit dem
FREQUENCY-Regler verknipftes manuelles Filter und ein
Effektfrequenz-Filter. Da auBerdem die Parameter jedes Effekts
wunschgemal eingestellt werden kdnnen, l&sst sich eine dulBerst
groBe Vielfalt an Effektvariationen erzeugen.

Die Beat-Effekte konnen innerhalb eines breiten Bereichs variiert
werden, indem der Zeitparameter Gber den TIME-Regler
(Parameter 1) und der quantitative Parameter tber den LEVEL/
DEPTH- (Parameter 2) Regler verandert wird.

Je nach Einstellung des FREQUENCY-Reglers kann das manuelle
Filter bzw. das Effektfrequenz-Filter zur Erzeugung eines Tiefpass-
oder Hochpass-Filtereffekts verwendet werden. Durch
Kombinieren von Beat-Effekten mit dem manuellen Filter oder
dem Effektfrequenz-Filter lassen sich zahlreiche weitere
Effektvariationen erzeugen.

BEAT-EFFEKTTYPEN

1 DELAY (Einzelton-Wiederholung)
Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Verzégerungston mit einem Beat von 1/8,
1/4,1/2,3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1 oder 16/1 hinzuzufligen. Wenn
beispielsweise ein Verzogerungston mit einem 1/2-Beat
hinzugeftgt wird, verwandeln sich 4 Beats in 8 Beats. Durch
Hinzufligen eines 3/4-Beat lasst sich ein synkopierter Rhythmus

)y

¥
spenns | pPP » PPD

(8 Beats)

Beispiel

Originalton
(4 Beats)

2 ECHO (Mehrfachwiederholung)
Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Echoton mit einem Beat von 1/8, 1/4, 1/
2,3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1 oder 16/1 hinzuzuflgen.
Wenn beispielsweise ein 1/1-Beat-Echoton verwendet wird,
um den Originalton abzuschneiden, wird ein mit dem Beat
synchronisierter Sound gemeinsam mit der Ausblendung
wiederholt.
Wenn dem Mikrofonton ein 1/1-Beat-Echo hinzugeflgt wird,
wird der Mikrofonton synchron mit dem Beat der Musik
wiederholt.
Wird dem Gesangston eines Titels ein 1/1-Beat-Echo
hinzugeflgt, erhalt der Song den Charakter eines einfachen
Zirkelkanons (engl. ,Round").

Beispiel

1 Beat A
Beschneidung

des Originaltons

3 Auto TRANS

Bei diesem Effekt wird der Originalton automatisch in
Einheitenvon 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1 oder 16/1 Beat
synchron mit dem Rhythmus abgeschnitten.

Beispiel Beschneidung Beschneidung
> - N > Zeit
1 Zyklus = 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1 oder 16/1 Beat
4 FILTER

Bei diesem Effekt wird die Filter-Grenzfrequenz in Einheiten
von 1/4,1/2,1/1,2/1, 4/1,8/1, 16/1, 32/1 oder 64/1 Beat
verschoben, wodurch die Klangfarbe betréchtlich verandert

wird.
Beispiel
\\ \\
> Grenzfrequenz
1 Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat
5 FLANGER

Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Flanger-Effekt mit einer Dauer von 1
Zyklus in Einheiten von 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
oder 64/1 Beat hinzufugen.

Beispiel

> kurze
Verzégerung

<
< >

1 Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat

6 PHASER

Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Phaser-Effekt mit einer Dauer von 1
Zyklus in Einheiten von 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
oder 64/1 Beat hinzufugen.

Beispiel

»Phasen-
verschiebung

< »
>

1 Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat



(EFFEKTFUNKTIONEN
7 REVERB 12 UPROLL

Dies ist ein Nachhalleffekt. Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1
8 ROBOT oder 16/1 werden aufgezeichnet und wiederholt ausgegeben,

Dieser Klangeffekt ahnelt dem von einem Roboter erzeugten
Geréausch. Wenn der ROBOT-Effekt dem Mikrofontyp
hinzugefugt wird, entsteht ein Stimmwechseleffekt.

9 CRUSH
Diese Funktion gestattet die schnelle Erzeugung eines sich
zyklisch &ndernden ,Staucheffekts” mit einem Beat von 1/4, 1/
2,1/1,2/1,4/1,8/1,16/1, 32/1 oder 64/1.

Beispiel

Zeit

Y

1 Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat

10 ROLL
Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1
oder 16/1 werden aufgezeichnet und wiederholt ausgegeben.

Beispiel

J Byieen
WPy

Wiederholung

1/1-Roll-
Effekt

11 REVERSE ROLL
Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1
oder 16/1 werden aufgezeichnet, umgekehrt und wiederholt
ausgegeben.

Beispiel

= f Jf geki

J. JjJ“J JJjJ“J JJjJ,

umgekehrte Wiederholung

umgekehrter
1/1-Roll-Effekt

wahrend ihre Tonhohe fortlaufend erhoht wird.

Beispiel

-~ J Piyress

wes) St 1) Dep 1) Dyt

Erhéhung der Tonh6he
und Wiederholung

13 DOWN ROLL
Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1
oder 16/1 werden aufgezeichnet und wiederholt ausgegeben,
wéahrend ihre Tonhéhe fortlaufend erniedrigt wird.

Beispiel

el
4

somonG( P GO

Erniedrigung der Tonh6he
und Wiederholung

Effekt Ein

14 SEND/RETURN
Durch AnschlieBen eines Samplers oder Effektgerates lasst
sich ein Vielzahl von zuséatzlichen Effekten erzeugen.
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ERZEUGEN VON BEAT-EFFEKTEN

Beispielanzeige

Da die Beat-Effekte eine sofortige Einstellung der Effektzeiten
synchron mit dem BPM-Wert (Taktschlage pro Minute) gestatten,
lasst sich auch wahrend einer Live-Darbietung eine grol3e Vielfalt
an Effekten synchron mit dem Rhythmus des laufenden Titels
erzeugen.

1 Stellen Sie den BPM-Messmodus zur Ermittlung des
Wiedergabetempos (Taktschldge pro Minute) auf AUTO ein.
Der BPM-Wert des Musikeingangssignals wird automatisch
ermittelt. Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets der
[AUTO]-Modus aktiviert.

* Wenn der BPM-Wert eines Titels nicht automatisch
ermittelt werden kann, blinkt die Anzeige auf dem BPM-
Zahler-Anzeigefeld.

* Messbereich: BPM = 70 bis 180
Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine automatische
Messung des BPM-Wertes moglich.

In einem solchen Fall geben Sie den gewlinschten BPM-
Wert manuell Uber die TAP-Taste ein.

[Gebrauch der TAP-Taste fiir manuelle Eingabe des BPM-

Wertes]

Wenn Sie die TAP-Taste mindestens zweimal synchron mit

dem Beat (1/4-Noten) antippen, wird auf der Grundlage der

Zeitintervalle zwischen den einzelnen Antippvorgéangen ein

Mittelwert als BPM-Wert Gbernommen.

* Wird die TAP-Taste bei aktiviertem [AUTO]-Modus betétigt,
so erfolgt eine automatische Umschaltung auf den TAP-
Modus, und die Zeitintervalle zwischen den einzelnen
Antippvorgdngen werden gemessen.

Wenn der BPM-Wert tber die TAP-Taste eingegeben wird,

ergibt sich eine Beat-Zahl von ,1/1" (bzw. ,4/1" bei

bestimmten Effekten), und die Zeit fir 1 Beat (1/4-Note) bzw.

4 Beats wird als Effektzeit eingestellt.

* Der BPM-Wert kann direkt manuell eingegeben werden,

indem der TIME-Regler gedrickt wird, wahrend die TAP-
Taste gedrickt gehalten wird.

Werden die beiden Tasten TAP und AUTO beim Drehen des
TIME-Reglers gedruckt gehalten, so kann der BPM-Wert in
Schritten von 0,1 Einheiten feineingestellt werden.

2 Stellen Sie den gewiinschten Effekt mit dem Effekt-
Wahlschalter ein.

* Der Name des gewéhlten Effekts erscheint im Display.

* Eine detaillierte Beschreibung der einzelnen Effekte finden

Sie auf S. 16 und 17.

3 Stellen Sie den Kanal, dessen Signal mit dem jeweils
gewahlten Effekt versehen werden soll, mit dem
Effektkanal-Wahlschalter ein.

* Die Anzeige des gewéhlten Kanals leuchtet im Kanalwahl-

Anzeigebereich des Displays auf.

* Bei Wahl von [MIC] wird der gewéhlte Effekt dem Ton von

sowohl Mikrofon 1 als auch Mikrofon 2 hinzugefugt.

= | = | = | = |2 O i E'E'E Effektname: DELAY
ol fadl hadl hall B — H ffektkanal-Wahl: C
o @ﬂ @W @ﬂ @21 G ABEAT <> |0 o o Frieldianal-Wahl: cH 1
fosl Bu gl Bo gl B o3l B o ‘G TAP — I_( Bpm| BPM-Wert: 120 BPM
| =1 gm auto - = =

Z@j %ggggﬁ] ,:l l'_l' l,_l' mS Parameter 1: 500 ms
[sism] -
o“o @ ﬁ‘— ———!——— Beat: 1/1
ceiiglze] =
ol o | o | o | ooy | ] B TIME

‘ @ | 4% | | EVEL/DEPTH
o | —dlt—= || C——=B oNOFF

4 Betatigen Sie die BEAT-Wahltasten (<, ») zur Wahl des Beat-
Vielfachen, mit dem der Effekt synchronisiert werden soll.
* Nach Dricken der Taste » wird die auf der Grundlage des

BPM-Wertes berechnete Beat-Zahl verdoppelt, nach
Dricken der Taste € wird sie halbiert (bei bestimmten
Effekten ist auch die Einstellung ,3/4" moglich).

* Das Vielfache der gewahlten Beat-Zahl (Position von
Parameter 1) wird mit den 7 Leuchtsegmenten am unteren
Rand des Displays angezeigt (siehe S. 12).

¢ Die dem Beat-Vielfachen entsprechende Effektzeit wird
automatisch eingestellt.

Beispiel: BPM-Wert = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 =1.000 ms

5 Schalten Sie die ON/OFF-Taste ein, um den gewdhlten Effekt
zu aktivieren (ON).
* Bei jeder Betéatigung der Taste wird der Effekt abwechselnd
ein- und ausgeschaltet (beim Einschalten der Stromzufuhr
ist die Effektfunktion stets ausgeschaltet (OFF)).

* Bei eingeschaltetem Effekt blinkt die Anzeige der ON/OFF-
Taste.

Parameter 1

Durch Drehen des TIME (PARAMETER 1)-Reglers kann der
Zeitparameter (Effektzeit) des gewahlten Effekts veréandert werden.
(Bei bestimmten Effekten wird dieser Regler zu anderen
Einstellungen als der des Zeitparameters verwendet.)
Einzelheiten zur Auswirkung einer Verstellung des TIME
(PARAMETER 1)-Reglers auf die einzelnen Effekte finden Sie auf
S. 20.

Parameter 2

Durch Drehen des LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)-Reglers kann
der quantitative Parameter des gewahlten Effekts verandert
werden.

Einzelheiten zur Auswirkung einer Verstellung des LEVEL/DEPTH
(PARAMETER 2)-Reglers auf die einzelnen Effekte finden Sie auf
S. 20.
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EINSATZ DES MANUELLEN FILTERS

1 MANUELLES FILTER
Bei diesem Effekt wird die Filter-Grenzfrequenz verschoben,
was zu einer betrachtlichen Veranderung der Klangfarbe fuhrt,
Durch Drehen des Reglers nach rechts werden
Hochpassfilter-Effekte erzeugt, durch Drehen nach links
lassen sich Tiefpassfilter-Effekte erzeugen.

Tiefpassfilter

SN\ (@A

Hochpassfilter

Grenzfrequenz Grenzfrequenz
= | = |= |= |g&|e o
(oo W o Fol Eo
ol bl od 5l 1]
fosl Bo i Eoll Eodl £ H IR 1N6)
@J @J @J ;@J @Jio—@ —l FILTER
= |2l lollallollolas FREQUENCY
SEEE s
i @ &
° o) o
&5 ‘ 5
o [ —timi=]=|o

Das manuelle Effektgerat ist mit dem FREQUENCY-Regler

verknupft. Das Ausgangssignal des manuellen Effektgerates wird

als Eingangssignal flr den Beat-Effekt verwendet.

* Bei Wahl des Beat-Effekts ROLL, REVERSE ROLL, UP ROLL oder
DOWN ROLL wird das Ausgangssignal des Beat-Effekts als
Eingangssignal des manuellen Effektgerates verwendet.

1 Driicken Sie die FILTER-Taste, so dass ihre Anzeige zu blinken
beginnt.
. \éﬁrgﬂgwissern Sie sich, dass die Anzeige der Taste FILTER
inkt.
¢ Wenn die Anzeige momentan leuchtet, dricken Sie die
Taste, wonach die Anzeige auf Blinken wechselt. Bei jeder
Betatigung der Taste wechselt ihre Anzeige zwischen
Blinken und konstantem Leuchten.
e Beim Einschalten der Stromzufuhr leuchtet diese Anzeige.
2 Stellen Sie den Kanal, dessen Signal mit dem Effekt versehen
werden soll, mit dem Effektkanal-Wahlschalter ein.
* Die Anzeige des gewahlten Kanals leuchtet im Kanalwahl-
Anzeigebereich des Displays auf.
e Bei Wah! von [MIC] wird der Effekt dem Ton von sowohl
Mikrofon 1 als auch Mikrofon 2 hinzugeftgt.
3 Stellen Sie die Filter-Grenzfrequenz mit dem FREQUENCY-
Regler ein.
e Drehen Sie den Regler im Gegenuhrzeigersinn, um einen
Tiefpassfilter-Effekt hinzuzufigen.
* Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um einen
Hochpassfilter-Effekt hinzuzuftgen.

EINSATZ DES EFFEKTFREQUENZ-FILTERS

1 Effektfrequenz-Filter
Stellen Sie die Filter-Grenzfrequenz ein, wenn nur ein
bestimmtes Frequenzband mit dem Beat-Effekt versehen
werden soll.

unbeeinflusst
>

unbeeinflusst

ﬂ
LPi IPF

Frequenz
Beat-Effekt

Frequenz
Beat-Effekt

‘@‘@‘?@‘6D =
ol bod bod Bl Rl
A Eod Eod Eodi BRI RIS
by @J @J @J @Jio m¥—ﬂFILTER
5 @@E@@@ FREQUENCY
o“o%%%%@ %3
i | &
o3 |
ol e el sl o
o | =dit= || O

Das Effektfrequenz-Filter ist mit dem FREQUENCY-Regler

verknUpft. Der Beat-Effekt wird ausschlieBlich dem gewéhlten

Frequenzband hinzugefugt.

* Bei Wahl von SEND/RETURN als Beat-Effekt steht diese
Funktion nicht zur Verfigung.

1 Driicken Sie die FILTER-Taste, so dass ihre Anzeige
aufleuchtet.

* Vergewissern Sie sich, dass die Anzeige der Taste FILTER
konstant leuchtet.

* Wenn die Anzeige momentan blinkt, dricken Sie die Taste,
wonach die Anzeige auf konstantes Leuchten wechselt. Bei
jeder Betatigung der Taste wechselt ihre Anzeige zwischen
Blinken und konstantem Leuchten.

* Beim Einschalten der Stromzufuhr leuchtet diese Anzeige.

2 Erzeugen Sie den Beat-Effekt.

* Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 18.

3 Stellen Sie das Frequenzband, das mit dem Beat-Effekt
versehen werden soll, mit dem FREQUENCY-Regler ein.

e Um den Effekt nur dem tiefen Frequenzbereich
hinzuzufligen, drehen Sie den Regler im
Gegenuhrzeigersinn. Der hohe Frequenzbereich bleibt von
diesem Filter unbeeinflusst.

* Um den Effekt nur dem hohen Frequenzbereich
hinzuzufiigen, drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn. Der

tiefe Frequenzbereich bleibt von diesem Filter unbeeinflusst.
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EFFEKTPARAMETER
Beat-Effekte (*1)

Bezeichnung

Parameter der Beat-
Wabhltasten

Parameter 1 (TIME-Regler)

Funktion

Einstellbereich
(Einheit)

Parameter 2
(LEVEL/DEPTH-Regler)

Phasenverschiebung in
Einheiten von 1/4 bis 64/1
relativ zu 1 Beat des BPM-
Wertes

Zyklus fur die
Phaseneffekt-
Verschiebung

1 DELAY Einstellung der Einstellung der 1 bis 4 000 (ms) Einstellung der Balance zwischen
Verzogerungszeit auf 1/8 bis | Verzégerungszeit Originalton und Verzégerungston
16/1 pro 1 Beat der BPM-Zeit

2 ECHO (*2) Einstellung der Einstellung der 1 bis 4 000 (ms) Einstellung der Balance zwischen
Verzogerungszeit auf 1/8 bis | Verzégerungszeit Originalton und Echoton
16/1 pro 1Beat der BPM-Zeit

3 TRANS Einstellung der Einstellung der 10 bis 16 000 (ms) Einstellung der Balance zwischen
Beschneidungszeit auf 1/16 | Effektzeit Originalton und Effektton
bis 16/1 pro 1 Beat der BPM-
Zeit

4 FILTER Einstellung des Zyklus der Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im
Grenzfrequenz-Verschiebung | Zyklus fur die Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal
in Einheiten von 1/4 bis 64/1 Grenzfrequenz- des Effekts zu.
relativ zu 1 Beat des BPM- Zeitverschiebung
Wertes

5 FLANGER Einstellung des Zyklus der Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im
Flanger-Verschiebung in Zyklus fur die Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal
Einheiten von 1/4 bis 64/1 Flangereffekt- des Effekts zu. Wird der Regler bis
relativ zu 1 Beat des BPM- Verschiebung zum Anschlag im
Wertes Gegenuhrzeigersinn gedreht, so

wird nur der Originalton
ausgegeben.
6 PHASER Einstellung des Zyklus der Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im

Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal
des Effekts zu. Wird der Regler bis
zum Anschlag im
Gegenuhrzeigersinn gedreht, so
wird nur der Originalton
ausgegeben.

7 REVERB (*2)

Einstellung des Ausmales
des Nachhallsinnerhalb eines
Bereichs von 1 % bis 100 %

Einstellung des
Ausmales des
Nachhalleffekts

1 bis 100 (%)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Effektton

8 ROBOT Einstellung der Tonhéhe des | Einstellung der —100 bis +100 (%) Bei Drehen des Reglers im
Roboter-Klangeffekts Tonhohe des Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal
innerhalb eines Bereichs von | Roboter- des Effekts zu.

—-100 % bis +100 % Klangeffekts

9 CRUSH Einstellung des Zyklus des Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im
Staucheffektablaufs auf 1/4 Zyklus der Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal
bis 64/1 relativ zu 1 Beat des | Verschiebung des des Effekts zu. Wird der Regler bis
BPM-Wertes Staucheffekts zum Anschlag im

Gegenuhrzeigersinn gedreht, so
wird nur der Originalton
ausgegeben.

10 ROLL (*2)

Einstellung der Effektzeit auf
1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat
des BPM-Wertes

Einstellung der
Effektzeit

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Roll-Ton

11 REVERSE
ROLL (*2)

Einstellung der Effektzeit auf
1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat
des BPM-Wertes

Einstellung der
Effektzeit

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Roll-Ton

12 UP ROLL (*2)

Einstellung der Effektzeit auf
1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat
des BPM-Wertes

Einstellung der
Effektzeit

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Roll-Ton

13 DOWNROLL
(*2)

Einstellung der Effektzeit auf
1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat
des BPM-Wertes

Einstellung der
Effektzeit

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Roll-Ton

14 SEND/
RETURN

Einstellung des Lautstéarkepegels
des an die RETURN-Buchse
geleiteten Signals

(*1) Bei Einstellung des Effektkanal-Wahlschalters auf [CF.A], [CF.B] oder [MASTER] erfolgt selbst bei eingeschaltetem Effektmonitor
keine Ausgabe des Effekttons, wenn vom gewahlten Kanal kein Ton an den Master-Ausgang ausgegeben wird.

(*2) Bei ausgeschaltetem Effekt erfolgt selbst bei eingeschaltetem Effektmonitor keine Ausgabe des Effekttons.
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MIDI-EINSTELLUNGEN

Bei MIDI (Abkurzung von ,Musical Instrument Digital Interface”)
handelt es sich um ein genormtes Protokoll, das den Austausch
von Informationen zwischen elektronischen Musikinstrumenten
und Computern ermoglicht.

Dabei wird ein MIDI-Kabel zur Verbindung von zwei Geraten mit
MIDI-Buchsen verwendet, wonach Daten zwischen den beiden
Geraten ausgetauscht werden kénnen.

Beim DJM-700-S/DJM-700-K wird das MIDI-Protokoll zur
Ubertragung von Betriebs- und BPM-Daten (Taktgebersignalen)
eingesetzt.

CD-Player fur
DJ-Anwendungen

55":“59@

MIDI-Sequenzer

IN
Audiokabel
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DJM-700-S/DJM-700-K

SYNCHRONISIEREN EINES EXTERNEN
SEQUENZERS MIT EINEM AUDIOSIGNAL
ODER VERWENDUNG DER
BETRIEBSDATEN DES DJM-700-S/
DJM-700-K ZUR ANSTEUERUNG EINES
EXTERNEN SEQUENZERS

1 Verbinden Sie die MIDI OUT-Funktion-Buchse des DJM-700-S/
DJM-700-K {iber ein im Fachhandel erhéltliches MIDI-Kabel
mit der MIDI IN-Buchse des MIDI-Sequenzers.

* Schalten Sie den MIDI-Sequenzer in den Slave-

Synchronisationsmodus.

* MIDI-Sequenzer, die MIDI-Taktgebersignale nicht
unterstitzen, kdnnen nicht mit diesem Gerat synchronisiert
werden.

Bei Titeln, deren BPM-Wert nicht zuverlassig gemessen

werden kann, ist u.U. keine Synchronisierung moglich.

* Ein Taktgebersignal wird auch fir einen im TAP-Modus

eingestellten BPM-Wert ausgegeben.

2 Driicken Sie die MIDI START/STOP-Taste.

* Der Ausgabebereich des MIDI-Taktgebersignals betragt 40

bis 2560 BPM.

[Einstellung des MIDI-Kanals]

Der MIDI-Kanal (1 bis 16) kann eingestellt und abgespeichert

werden.

1 Halten Sie die MIDI START/STOP-Taste gedriickt, wahrend Sie
den POWER-Schalter an der Riickwand einschalten.

* Im Display erscheint die Meldung [CH SET], wonach das
Gerét auf den MIDI-Einstellmodus umschaltet.
2 Drehen Sie den TIME-Regler zur Wahl des gewiinschten
MIDI-Kanals.
3 Driicken Sie die MIDI START/STOP-Taste.
* Der gewéhlte MIDI-Kanal wird gespeichert. Wahrend der
Speicherung des MIDI-Kanals blinkt die Anzeige [SAVE].
* Nach beendeter Speicherung des MIDI-Kanals erscheint die
Anzeige [END].
4 Schalten Sie die Stromzufuhr aus.
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( MIDI-EINSTELLUNGEN

MIDI-MELDUNGEN
Kategorie Schalterbezeichnung Schaltertyp MIDFMeldung Bemerkungen
MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0 bis 127
MID VR Bn 03 dd 0 bis 127
Low VR Bn 04 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0 bis 127
MID VR Bn 08 dd 0 bis 127
Low VR Bn 09 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0 bis 127
MID VR Bn OF dd 0 bis 127
Low VR Bn 15 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0 bis 127
MID VR Bn 5C dd 0 bis 127
LOow VR Bn 52 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 bis 127
FADER CURVE CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 bis 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 bis 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0 bis 127
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MIDI-Meldung
Kategorie Schalterbezeichnung Schaltertyp Bemerkungen
MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND Sw Cn pc Siehe
+~PROGRAMMWECHSEL
CH SELECT sw Cn | pc “ weiter unten.
TIME Sw Bn OD | MSB | Bn 2D LSB | Wert von PARAMETER
1; die Werte von
FLANGER, PHASER,
FILTER und CRUSH
werden halbiert;
negative Werte werden
in positive Werte
umgewandelt.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 bis 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0 bis 127
LOW VR Bn 1F dd 0 bis 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 bis 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 bis 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC

yosinaqg
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( MIDI-EINSTELLUNGEN

PROGRAMMWECHSEL
MSB LSB
0 | 0 | EFFSEL2 | EFFSELT | EFFSELO | EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB

— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

O| m| m|ala|lo
- = O = O -

MIC
CF.A
CF.B
— — — MASTER

SNAPSHOT-FUNKTION

Nach wunschgemaBer Einstellung aller Parameter des
DJM-700-S/DIM-700-K fiir einen bestimmten Anwendungszweck
kann dieser Satz von Parametern als ein ,Schnappschuss*
aufgezeichnet werden. Bei der Aufzeichnung eines
Schnappschusses des aktuellen Status werden alle Meldungen
Uber Steuerungswechsel und Programmwechsel Ubertragen.
Halten Sie die MIDI START/STOP-Taste gedruckt, um den
Schnappschuss zu Ubertragen.

MIDI ON/OFF

Verwenden Sie die MIDI ON/OFF-Taste, um festzulegen, ob das
MIDI-Steuersignal erzeugt wird oder nicht. Die
Standardeinstellung ist ,MIDI OFF*. Die Taktgeber- und
Schnappschuss-Funktionen werden jedoch selbst bei Wahl von
,MIDI OFF" unterstitzt.



( STORUNGSBESEITIGUNG

STORUNGSBESEITIGUNG

Vermeintliche Funktionsstérungen des Gerétes lassen sich haufig auf Bedienungsfehler zurlckfihren. Wenn Sie annehmen, dass das

Mischpult nicht richtig funktioniert, prifen Sie die folgenden Punkte. Das Problem kann auch bei einem anderen Gerat liegen. Prifen Sie
daher auch die benutzten anderen Geréte.
Wenn das Problem auch nach Priifung der folgenden Punkte nicht behoben werden kann, wenden Sie sich an lhren Handler oder den
nachstgelegenen PIONEER-Kundendienst.

Stérung

Mégliche Ursache

AbhilfemaBnahme

Das Gerét lasst sich nicht
einschalten.

* Das Netzkabel ist nicht angeschlossen.

SchlieBen Sie den Netzstecker an eine
Netzsteckdose an.

Es wird kein oder nur ein sehr
leiser Ton ausgegeben.

* Der Eingangswahlschalter befindet sich in der
falschen Stellung.

Verbindungskabel wurden falsch
angeschlossen, oder die Anschltsse sind lose.

* Buchsen oder Stecker sind verschmutzt.

* Der MASTER ATT-Wahlschalter an der
Rickwand ist auf einen zu niedrigen
Démpfungswert (-6 dB usw.) eingestellt.

Stellen Sie den Eingangswahlschalter dem
momentan zur Wiedergabe verwendeten Geréat
entsprechend ein.

SchlieBen Sie die Kabel korrekt an.

Reinigen Sie verschmutzte Stecker bzw.
Buchsen vor dem AnschlieBen von Kabeln.

Korrigieren Sie die Einstellung des MASTER
ATT-Wahlschalters an der Ruckwand.

Digitalsignale werden nicht
ausgegeben.

* Die Abtastfrequenz des Digitalausgangs (fs)
stimmt nicht mit der Abtastfrequenz des
angeschlossenen Geréates Uberein.

Passen Sie die Einstellung des Abtastfrequenz-
Wahlschalters an der Rickwand der
Abtastfrequenz des angeschlossenen Gerates
an.

Der Klang ist verzerrt.

* Der Master-Ausgangspegel ist zu hoch.

* Der Eingangspegel ist zu hoch.

Korrigieren Sie die Einstellung des MASTER
LEVEL-Reglers oder des MASTER ATT-
Wahlschalters an der Rtuckwand.

Justieren Sie den TRIM-Regler so, dass der
Kanalpegelmesser einen Eingangspegel von
etwa 0 dB anzeigt.

Eine Kreuziberblendung kann
nicht ausgefuhrt werden.

* Der CROSS FADER ASSIGN-Schalter befindet
sich in der falschen Stellung ([A], [THRU], [B]).

Stellen Sie den CROSS FADER ASSIGN-Schalter
des Kanals, auf dem eine KreuzUberblendung
ausgefuhrt werden soll, richtig ein.

Der CD-Player spricht nicht auf
die Fader-Startfunktion an.

* Die FADER START-Taste ist ausgeschaltet.

e Esist kein Steuerkabel vom CD-Player an die
CONTROL-Buchse an der Rickwand des
Mischpults angeschlossen.

Der CD-Player ist ausschlieBlich Gber das
Steuerkabel an die CONTROL-Buchse an der
Rickwand des Mischpults angeschlossen.

Schalten Sie die FADER START-Taste ein.

Verbinden Sie die CONTROL-Buchsen von
Mischpult und CD-Player tber ein Steuerkabel.

Stellen Sie Anschlisse sowohl an den
CONTROL-Buchsen als auch an einem Paar
analoger Eingangsbuchsen her.

Effekte werden nicht erzeugt.

e Der Effekt-Wahlschalter befindet sich in einer
falschen Stellung.

Der LEVEL/DEPTH-Regler (Parameter 2) ist auf
[MIN] eingestellt.

Stellen Sie den Effektkanal-Wahlschalter korrekt
auf den Kanal ein, dessen Signal mit Effekten
versehen werden soll.

Justieren Sie den LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 2).

Ein externes Effektgerat
funktioniert nicht.

Der Effekt-Wahlschalter ist nicht auf [SND/RTN]
eingestellt.

Buchsen an der Rickwand angeschlossen.

Der Effektkanal-Wahlschalter befindet sich in
einer falschen Stellung.

Das Effektgerat ist nicht an die SEND/RETURN-

Stellen Sie den Effekt-Wahlschalter auf [SND/
RTN] ein.

SchlieBen Sie das Effektgerat an die SEND/
RETURN-Buchsen an der Rickwand an.
Stellen Sie den Effektkanal-Wahlschalter korrekt
auf die Eingangsquelle ein, deren Signal mit
Effekten versehen werden soll.

Der Klang eines externen
Effektgeréates ist verzerrt,

» Der Eingangspegel vom externen Effektgerat ist
zu hoch.

Verringern Sie den Ausgangspegel am externen
Effektgerét.

Der BPM-Wert kann nicht
gemessen werden.

Ein falscher BPM-Messwert
wird angezeigt.

Der Eingangspegel ist entweder zu hoch oder zu
niedrig.

Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine korrekte
Messung des BPM-Wertes moglich.

Justieren Sie den TRIM-Regler so, dass der
Kanalpegelmesser einen Eingangspegel von
etwa 0 dB anzeigt.

Justieren Sie die TRIM-Regler der Ubrigen
Kanale ebenfalls so, dass die Kanalpegelmesser
jeweils einen Eingangspegel von etwa 0 dB
anzeigen.

Betéatigen Sie die TAP-Taste, um den BPM-Wert
manuell einzugeben.
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Stérung

Mogliche Ursache

AbhilfemaBnahme

Der gemessene BPM-Wert
weicht von dem in der
Begleitliteratur der CD
angegebenen BPM-Wert ab.

e Aufgrund unterschiedlicher BPM-
Messmethoden kann es zu Differenzen
zwischen den beiden Werten kommen.

e Keinerlei AbhilfemalBnahme ist erforderlich.

Der MIDI-Sequenzer wird nicht
synchronisiert.

¢ Der MIDI-Sequenzer ist nicht in den Slave-
Synchronisationsmodus geschaltet.

* Der Typ des angeschlossenen MIDI-Sequenzers
wird nicht von diesem Gerat unterstitzt.

e Schalten Sie den MIDI-Sequenzer in den Slave-
Synchronisationsmodus.

* MIDI-Sequenzer, die MIDI-Taktgebersignale
nicht unterstitzen, kénnen nicht mit diesem
Gerét synchronisiert werden.

Statische Elektrizitdt und andere externe Einstreuungen kénnen Funktionsstérungen des Geréates verursachen. Um den normalen
Betriebszustand in einem solchen Fall wiederherzustellen, schalten Sie den Netzschalter einmal aus und wieder ein.
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TECHNISCHE DATEN

1 Allgemeine Daten
Stromversorgung . . . .. 220 V bis 240 V Netzspannung, 50 Hz/60 Hz

Leistungsaufnahme.............. o o 33 W
Betriebstemperatur ... o +5 °Chis +35 °C
Betriebsluftfeuchtigkeit. .............. 5 % bis 85 % rel. Feuchte

(ohne Kondensatbildung)
MaSSE v 6,6 kg

Abmessungen max.
.................... 320 mm (B) x 378,4 mm (T) x 107,9 mm (H)

2 Audioteil

Abtastfrequenz. . ... ... . 96 kHz
A/D-, D/A-Wandler . ... 24 bits
Frequenzgang
LINE. 20 Hz bis 20 kHz
MIC 20 Hz bis 20 kHz
PHONO . ........ oo 20 Hz bis 20 kHz (RIAA)
Signal-Rauschabstand (bei Vollaussteuerung)
LINE. 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Klirrgrad (LINE-MASTER 1) ..o 0,005 %
Standard-Eingangspegel/Eingangsimpedanz
PHONO2bis4. ... oo -52 dBu/47 kQ
MICT,MIC2. . . -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CD 1 his4 ... -12 dBu/22 kQ
RETURN .o —12 dBu/47 kQ
Standard-Ausgangspegel/Lastimpedanz/Ausgangsimpedanz
MASTER 1. ..o +8 dBu/10 k€/22 Q max.
MASTER 2. ... o +2 dBu/10 kQ/10 Q
REC .. -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH ... +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND. ..o -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ............o o, +8,56 dBu/32 ©/22 Q max.
Nenn-Ausgangspegel/Lastimpedanz
MASTER 1. o +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. . o +20 dBu/10 kQ
Ubersprechen (LINE) .. .o o ot 82 dB
Kanal-Equalizer
Hloo —26 dB bis +6 dB (13 kHz)
MID oo —26 dB bis +6 dB (1 kHz)
LOW. .o —26 dB bis +6 dB (70 kHz)
Mikrofon-Equalizer
Hio -12 dB bis +12 dB (10 kHz)
LOW. . oo -12 dB bis +12 dB (100 Hz)

3 Eingdnge/Ausgidnge
PHONO-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... 3
CD-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... 2
LINE-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... 3
MIC-Eingangsbuchsen

XLR-Buchse. . ... 1

Klinkenbuchse (@6,3mMm) . ... 1
RETURN-Eingangsbuchsen

Klinkenbuchsen (36,3 mMm). ... i, 1
MASTER-Ausgangsbuchsen

XLR-Buchse. . ... o 1

Cinchbuchsen. .o 1
BOOTH-Ausgangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... 1
REC-Ausgangsbuchsen

CinchbuChSEN . .ot 1
SEND-Ausgangsbuchsen

Klinkenbuchsen (36,3 mMm). ... oo 1
Koaxiale DIGITAL-Ausgangsbuchse

CiNChbUChSE . oo 1
MIDI OUT-Funktion-Buchse

5-polige DIN-Buchse. . ... 1
PHONES-Ausgangsbuchse

Stereo-Klinkenbuchse (@63 mm). ... 1
CONTROL-Buchse

Mini-Klinkenbuchsen (@3,5mm) . ... ..o 2

4 Mitgeliefertes Zubehor
Bedienungsanleitung. ... oo 1

Anderungen der technischen Daten und auBeren Aufmachung
bleiben im Sinne der stdndigen Produktverbesserung jederzeit
vorbehalten.

Veroffentlicht von Pioneer Corporation.
Urheberrechtlich geschitzt © 2007 Pioneer Corporation.
Alle Rechte vorbehalten.
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Grazie per aver acquistato questo prodotto Pioneer.
Leggere attentamente questo manuale di istruzioni per familiarizzarsi con I'uso dell’apparecchio. Conservare poi il manuale per

ogni eventuale futuro riferimento.

I modelli disponibili in alcuni paesi o regioni possono avere la forma della spina del cavo d’alimentazione e della presa ausiliaria di
corrente diversa da quella mostrata nelle illustrazioni, ma il loro modo di collegamento e funzionamento & lo stesso.

IMPORTANTE

Il simbolo del lampo con terminale a forma
di freccia situato all'interno di un triangolo
equilatero serve ad avvisare |'utilizzatore
della presenza di una “tensione pericolosa”
non isolata nella struttura del prodotto che
potrebbe essere di un’intensita tale da
provocare scosse elettriche all'utilizzatore.

ATTENZIONE:

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE
ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL
COPERCHIO (O IL RETRO). NON CI SONO
PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA .
DALLUTENTE. IN CASO DI NECESSITA,
RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.

Il punto esclamativo in un triangolo
equilatero serve ad awisare I'utilizzatore
della presenza di importanti istruzioni di
funzionamento e manutenzione riportate nel
libretto allegato al prodotto

D3-4-2-1-1_It

ATTENZIONE

Questo apparecchio non & impermeabile. Per
prevenire pericoli di incendi o folgorazioni, non
posizionare nelle vicinanze di questo apparecchio
contenitori pieni di liquidi (quali vasi da fiori, o
simili), e non esporre I'apparecchio a sgocciolii,
schizzi, pioggia o umidita.ps4-2-13 A1t

ATTENZIONE

Prima di collegare per la prima volta I'apparecchio alla
sorgente di alimentazione leggere attentamente la
sezione che segue.

La tensione della sorgente di elettricita differisce
da Paese a Paese e da regione a regione. Verificare
che la tensione di rete della zona in cui si intende
utilizzare I'apparecchio sia quella corretta, come
indicato sul pannello inferiore dell’apparecchio
stesso (ad es.: 230 V o 120 V). D3-4-2-1-4_A_It MOD
ATTENZIONE

Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull’apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad
esempio una candela accesa, o simili).  p3-4-21.7a A 1t

Per il corretto uso di questo apparecchio
attenersi alle istruzioni indicate sulla parte
inferiore dell’apparecchio stesso, e concernenti
la tensione nominale ed altre caratteristiche

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire
una adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 3
cm su ciascuno dei lati).
ATTENZIONE
L'apparecchio & dotato di un certo numero di
fessure e di aperture per la ventilazione, allo scopo
di garantirne un funzionamento affidabile, e per
proteggerlo dal surriscaldamento. Per prevenire
possibili pericoli di incendi le aperture non devono
mai venire bloccate o coperte con oggetti vari (quali
giornali, tovaglie, tende o tendaggi, ecc.), e
I'apparecchio non deve essere utilizzato
appoggiandolo su tappeti spessi o sul letto.
D3-4-2-1-7b_A_It
Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell'ambiente di funzionamento:
da +5 a 436 °C, umidita relativa inferiore all'85%
(fessure di ventilazione non bloccate)
Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o
in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del
sole (o a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7c_A_It

tecniche. D3-4-2-2-4 It

Questo prodotto & conforme con la Direttiva Bassa
Tensione 2006/95/CE e con la Direttiva EMC
2004/108/CE.

D3-4-2-1-9a_A_It

B

Se sivuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in
conformita alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi

servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si & sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull'ambiente e sulla vita dell'uomo

KO58_A_It

Se la spina del cavo di alimentazione di questo
apparecchio non si adatta alla presa di corrente
alternata di rete nella quale si intende inserire la
spina stessa, questa deve essere sostituita con una
adatta allo scopo. La sostituzione della spina del
cavo di alimentazione deve essere effettuata
solamente da personale di servizio qualificato. Dopo
la sostituzione, la vecchia spina, tagliata dal cavo di
alimentazione, deve essere adeguatamente
eliminata per evitare possibili scosse o folgorazioni
dovute all'accidentale inserimento della spina stessa
in una presa di corrente sotto tensione.

Se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per un
relativamente lungo periodo di tempo (ad esempio,
durante una vacanza), staccare la spina del cavo di
alimentazione dalla presa di corrente alternata di
rete. D3-4-2-2-1a_A_It

AVVERTENZA

Uinterruttore principale (POWER) dell'apparecchio
non stacca completamente il flusso di corrente
elettrica dalla presa di corrente alternata di rete. Dal
momento che il cavo di alimentazione costituisce
|'unico dispositivo di distacco dell’apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,

durante una vacanza). D3-4-2-2-2a A It

AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perche questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
|'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione né collegatelo con
altri fili. | fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al pil vicino centro assistenza autorizzato
della PIONEER oppure al vostro rivenditore per la
sostituzione del filo di alimentazione. 5002_It
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CONFERMA DEGLI
ACCESSORI

Istruzioni per'uso .. ..o 1

AVVERTENZE PER L'USO

Posizionamento

Installare I'apparecchio in un ambiente ben ventilato,

dove non sia esposto ad alte temperature o ad umidita.

* Non installare I'apparecchio in luoghi esposti alla diretta
luce del sole, o in prossimita di stufe o termosifoni. Il calore
eccessivo puo danneggiare il mobiletto dell'apparecchio e i
dispositiviinterni. L'installazione, inoltre, dell’apparecchio in
luoghi umidi o polverosi pud risultare in danni o in un cattivo
funzionamento dell'apparecchio. Evitare pertanto
I'installazione nelle vicinanze di fornelli da cucina, o in
luoghi simili, dove I'apparecchio possa trovarsi esposto a
fumi oleosi, vapore e calore.

* Se il mixer viene utilizzato dentro un contenitore per il
trasporto, o all'interno di una cabina DJ, tenerlo lontano
dalle pareti o da altre apparecchiature per consentire una
buona dispersione del calore.

Pulizia dell’apparecchio

e Eliminare polvere ed umidita strofinando 'apparecchio con
un panno asciutto.

* In caso di sporco molto ostinato, immergere un panno
morbido in una soluzione detergente diluita con cinque o sei
parti di acqua, strizzarlo bene ed usarlo per strofinare le
superfici dell'apparecchio. Non usare assolutamente cere
per mobili o detersivi.

* Non utilizzare mai sull'apparecchio, o nelle sue vicinanze,
solventi, benzene, spray di insetticidi o altri agenti chimici,
che possono causare la corrosione delle superfici
dell'apparecchio stesso.

CARATTERISTICHE

Progettato per suoni di alta qualita

| segnali analogici vengono trasmessi dai circuiti pit corti
possibile e convertiti in formato digitale a 96 kHz di frequenza di
campionamento attraverso un convertitore A/D a 24 bit di alta
qualita. Come risultato, i segnali passano per lo stadio di
missaggio digitale rimanendo nelle condizioni migliori possibili. Il
missaggio viene fatto con un DSP da 32 bit, eliminando
completamente qualsiasi perdita di fedelta, mentre adottato un
livello ideale di filtraggio per produrre un suono ottimale per la
riproduzione DJ.

Queste caratteristiche sono alloggiate in un telaio di grande
rigidita con una sezione di alimentazione di grande uscita ed altre
caratteristiche che mantengono elevata la fedelta del DJM-1000,
assicurando quindi la massima chiarezza e potenza al suono di
qualsiasi club.

Filtro manuale

Quest'unita possiede una caratteristica Manual Effecter che
permette una impostazione piu intuitiva degli effetti, espandendo
cosl la gamma potenziale della riproduzione DJ. Inoltre,
combinando questa caratteristica con gli “effetti di tempo” &
possibile ottenere una gamma ancora piu vasta di effetti,
permettendo una grande varieta di rimissaggi e di DJ play.

Effetti di tempo

Gli “effetti di tempo”, cosi popolari nel DIM-600, sono presenti
anche in questa unita. Gli effetti possono venire applicati insieme
al conteggio BPM (Battute Per Minuto), permettendo la
produzione di una vasta serie di suoni.

Dotata di una vasta gamma di effetti speciali, compresi il ritardo,
l'eco, il trans, il flanger, il phaser, il riverbero, il robot, il crush, il roll,
il reverse roll, l'uproll ed il downroll.

Quest'unita possiede un “filtro delle frequenze dell'effetto” che
permette all'utente di decidere quali bande di frequenza sono
soggette ad effetti e quali no. Questo aumenta il grado di
espressione sonora possibile rispetto agli effetti tradizionali,
sempre applicati a tutta la gamma di frequenze.

Digital OUT

| connettori di uscita digitali supportano frequenze di
campionamento da 96 kHz/24 bit e 48 kHz/24 bit , rendendo
quest'unita ancora pit conveniente per l'incisione di brani in
studio o in altre occasioni dove e richiesta grande fedelta. a (Viene
supportato solo il formato Linear PCM.)

MIDI OUT

Virtualmente tutte le informazioni sulle manopole e gli interruttori
del DJM-700-S/DJM-700-K possono venire emesse in formato
MIDI, permettendo ad un componente che supporti il controllo via
MIDI di venir controllato attraverso segnali MIDI.

Altre funzioni

* Un cavo di controllo pud venire usato per collegare quest'unita
ad un lettore CD DJ Pioneer, permettendo cosi la riproduzione
sincronizzata con la dissolvenza (riproduzione con apertura in
dissolvenza automatica).

“’equalizzatore a 3 bande” incorporato supporta il controllo del
livello di riproduzione entro una gamma che vada +6 dB a—
26 dB in ciascuna banda di frequenza.

La funzione di "assegnazione di dissolvenza incrociata”
permette un'assegnazione flessibile di ciascun canale in
ingresso alla dissolvenza incrociata.

e Lafunzione “Talk over” automaticamente abbassa il volume
durante la ricezione di segnale dal microfono.

La funzione di “regolazione della curva di dissolvenza” permette
la modifica delle curve di dissolvenza incrociata e dissolvenza
dei canali.
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1 Interruttore POWER

2 Connettori di uscita di monitoraggio BOOTH

Presa di uscita di monitoraggio in cabina tipo RCA

Il livello audio da ambedue questi connettori viene controllato
indipendentemente dalla manopola BOOTH MONITOR LEVEL a
prescindere dalla posizione di quella MASTER LEVEL.

3 Connettori di uscita per registrazione (REC)

Connettori di uscita RCA per la registrazione.

4 Connettori di ingresso PHONO

Connettori RCA di ingresso fono (per cartucce MM).

Da non usare come ingressi per segnale di linea.

5 Connettori di ingresso LINE

Connettori di ingresso a livello di linea di tipo RCA.

Da usare per collegare un registratore a cassette o altro
componente con ingresso a livello di linea.

6 Connettori di ingresso CD

Connettori di ingresso a livello di linea di tipo RCA.

Da usare per collegare un lettore CD DJ o altro componente con
uscita a livello di linea.

7 Connettori CONTROL

Mini connettori da 3,6 mm di diametro. Da usare per collegarsi al
connettore di controllo di un lettore CD DJ Pioneer.

Se i connettori vengono collegati, la funzione di dissolvenza del
DJM-700-S/DJM-700-K puo venire usato per eseguire I'avvio/
I'arresto del lettore CD DJ.

8 Due prese di ingresso per microfono (MIC 2)

Da usare per collegare microfoni dotati di spinotti tipo fono.

9 Terminali di messa a terra del segnale (SIGNAL GND)
Riduce il rumore durante il collegamento con un giradischi
analogico.

10 Connettore MIDI OUT

Connettore di uscita di tipo DIN.

Da usare per collegarsi ad altri componenti MIDI (consultare in
proposito pag. 21).

11 Connettore DIGITAL OUT

Connettore di uscita digitale coassiale di tipo RCA.

Uscita digitale audio master.

12 Selettore della frequenza di campionamento (fs 48 k/96 k)

Da usare per regolare la frequenza di campionamento dell'uscita

digitale sul formato a 96 kHz/24 bit 0 48 kHz/24 bit format.

* Prima di cambiare la posizione di questo selettore, spegnere
sempre quest'unita.

13 Connettori RETURN

Connettori di ingresso di tipo fono da 6,3 mm di diametro.

Da usare per collegarsi ai connettori di uscita di unita di effetto o

componenti simili.

Quando ¢ collegato il solo canale L, I'ingresso del canale L viene

mandato simultaneamente al canale R.

14 Connettori di uscita SEND

Connettori di uscita di tipo fono da 6,3 mm di diametro.

Da usare per collegarsi ai connettori di ingresso di unita di effetto

o componenti simili. Se si usa il solo canale sinistro (L), viene

emesso un segnale monofonico contenente i due canali sinistro e

destro (L+R).

15 Interruttore dell’attenuatore di uscita principale (MASTER

ATT)

Da usare per attenuare il livello delle uscite principale 1 e

principale 2. L'attenuazione puo venire regolata su 0 dB, -3 dB o -

6 dB.

16 Connettori di uscita MASTER 2

Uscita di tipo RCA non bilanciata.

17 Connettori di uscita MASTER 1

Uscite bilanciate di tipo XLR (maschi).

e Se si usa un cavo con spinotti RCA, gli utenti devono collegare
la spina direttamente ai connettori MASTER 2 senza usare un
adattatore XLR/RCA.

18 Cavo di alimentazione

Da collegare ad una normale presa di corrente alternata.

ouejey|
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Prima di fare o modificare collegamenti, spegnere sempre quest’unita e scollegare la presa di corrente.

COLLEGAMENTO DEGLI INGRESSI

Lettori CD DJ Pioneer

| connettori di uscita audio di un lettore CD per DJ possono venire
collegati ai connettori diingresso €D (canale 1 02) o a quelli LINE
(canale 1) del DJM-700-S/DJM-700-K.

Collegare il cavo di controllo alla presa CONTROL e regolare il
selettore d'ingresso su [CD] o [LINE].

Giradischi

Per collegare un giradischi analogico, collegare il cavo di uscita
audio del giradischi a uno dei connettori di ingresso PHONO dei
canali 2 a 4. Portare il selettore d'ingresso del canale
corrispondente su [PHONO]. Gli ingressi PHONO del DJM-700-S/
DJM-700-K supportano testine MM,

Collegare il filo di messa a terra di un giradischi analogico al
terminale SIGNAL GND del DJM-700-S/DJM-700-K.

¢ Tener presente che il canale 1 non possiede alcun connettore di
ingresso PHONO.

Collegamento di altri dispositivi di uscita a livello di
linea

Per fare uso di un registratore a cassette o di un normale lettore

CD, collegarne le uscite audio ad uno dei connettori di ingresso

LINE (canale 1, 3 0 4) del DJM-700-S/DJM-700-K o ai connettori di
ingresso del CD (canale 1 0 2) e portare il selettore di ingresso su
[LINE].

Selettore d'ingresso

> ( H-4 — CH-
ISP SIS NN S

well(O1C) /@@

R MASTER1

=

MAS|TER2

& )

PHONO LINE

cle
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Giradischi

Lettore CD DJ

=
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o

Lettore CD, ecc.
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Registratore
a cassette, ecc.

Lettore CD DJ
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COLLEGAMENTI DI UNITA EFFETTI ESTERNE, CONNETTORI DI USCITA

Uscita principale

Quest’'unita possiede un'uscita bilanciata MASTER 1 (che
supporta spinotti XLR), ed un’uscita non bilanciata MASTER 2
(che supporta spinotti RCA).

Usando l'interruttore MASTER ATT, regolare il livello di uscita in
modo adatto alla sensibilita d'ingresso dell’'amplificatore di
potenza usato.

Se il selettore MONO/STEREO del pannello comandiviene portato
su [MONO], I'uscita principale € monoaurale e include il segnale
dei due canali sinistro e destro.

Uscita di monitoraggio in cabina

Uscita non bilanciata che supporta gli spinotti RCA. Il volume
audio di quest'uscita e controllato dalla manopola BOOTH
MONITOR LEVEL indipendentemente dall'impostazione del livello
di uscita principale.

Uscite di registrazione

Queste sono uscite per la registrazione che supportano spinotti
RCA.

Registratore a cassette
(dispositivo di
registrazione di segnale
in ingresso analogico)

Amplificatore di potenza
(per il monitor da cabina)

[ oeel

= O
e

=
o

Amplificatore di potenza
(connettori di ingresso

(@

Uscita digitale

Questo & un connettore di uscita digitale coassiale che supporta

prese RCA. La frequenza di campionamento pud venire regolata

sul formato 96 kHz/24 bit 0 48 kHz/24 bit a seconda del dispositivo

cui si e collegati.

* Prima di cambiare la posizione di questo selettore, spegnere
sempre quest'unita.

Unita effetti esterna

Usare un cavo con spinotti fono da 6,3 mm di diametro per
collegare i connettori SEND del mixer DJ ai connettori d'ingresso
dell'unita effetti.

Se si usa un'unita effetti con uscite mono, usare solo 'uscita del
canale L del mixer DJ. In questo modo, all'unita effetti viene
mandato il segnale audio L+R miscelato. Analogamente, fare uso
di un cavo con spinotti fono da 6,3 mm di diametro per collegare i
connettori RETURN del mixer DJ ai connettori di uscita dell'unita
effetti

Se |'unita effetti ha solo ingressi mono, collegare il solo canale di
ingresso L del mixer DJ. Il segnale dell’unita effetti arriva ad
ambedue i canali, Le R.

Se si usa un'unita effetti esterna, portare il selettore di effetto su
[SND/RTN].

Amplificatore AV digitale
(dispositivo di registrazione

a spinotti RCA) di segnale in ingresso digitale)
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Selettore della frequenza
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/

A PROPOSITO DEI CONNETTORI MIDI

Per quanto riguarda le funzioni dei connettori MIDI, consultare in proposito pag. 21.

COLLEGAMENTO DI MICROFONI E CUFFIE

Microfoni Cuffie
Un microfono con spinotto di tipo XLR puo venire collegato al La presa PHONES della superficie superiore del pannello comandi
connettore MIC 1 del pannello comandi (superiore). puo venire usata per collegare cuffie stereo con spinotto fono da
La presa MIC 2 del pannello collegamenti pud venire usata per 6,3 mm di diametro.
collegare un microfono dotato di spinotti fono da 6,3 mm di
diametro.
 Se si usa un microfono, portare l'interruttore MIC su [ON] o MONOSPLIT STEREO
[TALK OVER], e regolare la manopola LEVEL come necessario. (@
Se non si usa un microfono, portare MIC su [OFF] e girare la
manopola LEVEL del tutto in senso antiorario sul lato [—eo] . MIXING

€

Microfono 1 CUE MASTER

LEVEL
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| Cuffie PHONES
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Microfono 2
O \ O
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OFF ON OVER
A

CH1  CH2 |,
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COLLEGAMENTO DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE

Collegare il cavo di alimentazione per ultimo.
e Completati i collegamenti, collegare la spina di alimentazione ad una presa di corrente alternata.
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CROSS FADER ASSIGN

ON/OFF

(:y*g

@

1 Presa di ingresso per microfono 1 (MIC 1)
Collegare il microfono con una spina di tipo XLR.
2 Manopola di controllo del livello del microfono 1
(MIC 1 LEVEL)
Da usare per regolare il volume del microfono 1. (Gamma di
regolazione: da— a 0 dB)
3 Manopola di controllo del livello del microfono 2
(MIC 2 LEVEL)
Da usare per regolare il volume del microfono 2. (Gamma di
regolazione: da—~ a 0 dB)
4 Manopola di controllo della gamma alta dell’'equalizzatore
del microfono (HI)
Da usare per regolare gli acuti (alte frequenze) dei microfoni 1e 2.
(Gamma di regolazione: da-12 dB a +12 dB)
5 Manopola di controllo della gamma bassa dell’equalizzatore
del microfono (LOW)
Da usare per regolare i bassi (basse frequenze) dei microfoni 1 e
2. (Gamma di regolazione: da-12 dB a +12 dB)
6 Indicatore della funzione del microfono
Siillumina se il microfono € acceso; lampeggia se TALK OVER ¢
acceso.
7 Selettore della funzione del microfono (MIC)
OFF:
Non viene ricevuto alcun suono dal microfono.

ON:
Il segnale del microfono viene ricevuto normalmente.

TALK OVER:

Il suono raccolto dal microfono viene emesso; quando il suono

viene ricevuto da un microfono, la funzione TALK OVER entra in

opera e tutti i suoni non dal microfono vengono attenuati di 20 dB.

* Quando non si usa la funzione TALK OVER, si raccomanda di
portare l'interruttore sulla posizione [OFF] o [ON]

8 Selettore d'ingresso del canale 1

CD:

Da usare per scegliere I'ingresso €D (ingresso analogico a livello

di linea).

LINE:

Da usare per scegliere gli ingressi LINE.

9 Selettore d'ingresso del Canale 2

CD:

Da usare per scegliere l'ingresso €D (ingresso analogico a livello

di linea).

PHONO:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso PHONO (ingresso

da giradischi).

10 Selettore d'ingresso del Canale 3, 4

LINE:

Da usare per scegliere l'ingresso LINE (ingresso analogico a livello

di linea).

PHONO:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso PHONO (ingresso

da giradischi).

11 Manopola di regolazione TRIM

Da usare per regolare il livello di ingresso di ciascun canale.

(Gamma di regolazione: da —e a +9 dB, posizione intermedia pari

acirca 0 dB)
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12 Manopola di controllo della gamma alta dell’equalizzatore
dei canali (HI)

Da usare per regolare gli acuti (alte frequenze) di ciascun canale.

(Gamma di regolazione: da—26 dB a +6 dB)

13 Manopola di controllo della gamma dei medi
dell’'equalizzatore dei canali (MID)

Da usare per regolare i medi (medie frequenze) di ciascun canale.

(Gamma di regolazione: da —26 dB a +6 dB)

14 Manopola di controllo della gamma bassa dell’equalizzatore
dei canali (LOW)

Da usare per regolare i bassi (basse frequenze) di ciascun canale.

(Gamma di regolazione: da—26 dB a +6 dB)

15 Indicatore del livello dei canali

Visualizza il livello attuale di ciascun canale, mantenendo i picchi

per due secondi.

16 Pulsanti/indicatori HEADPHONES CUE

Questi pulsanti vengono usati per scegliere fra le posizionida 1 a

4, MASTER, o EFFECTS per permettere di monitorare la sorgente

desiderata in cuffia. Se piu pulsanti vengono premuti

contemporaneamente, le sorgenti di segnale audio scelte

vengono missate. Premere il pulsante un'altra volta per cancellare

la sorgente scelta. | pulsanti non scelti sono poco luminosi,

mentre quelli delle sorgenti scelte sono molto luminosi.

17 Pulsante/indicatore di avvio della dissolvenza
(FADER START CH-1, CH-2)

Permette di attivare la dissolvenza/il ritorno ai punti di attacco per

il canale cui il lettore CD DJ e collegato. Il pulsante si illumina se

sitrova su ON. Se attivata, I'operazione differisce a seconda della

regolazione dell'interruttore CROSS FADER ASSIGN.

* Se CROSS FADER ASSIGN si trova su [A] o [B] il funzionamento

del pulsante di awio della dissolvenza & legato all’'operazione

della dissolvenza incrociata (e non legato alla dissolvenza dei
canali).

Se CROSS FADER ASSIGN si trova su [THRU], il funzionamento

del pulsante di awvio della dissolvenza e legato al funzionamento

della dissolvenza dei canali (e non legato a quello della
dissolvenza incrociata).

18 Leva del fader dei canali

Da usare per regolare il volume di ciascun canale. (Gamma di

regolazione:; da — a 0 dB)

L'uscita e in accordo con la curva di dissolvenza dei canali scelta

con l'interruttore CH FADER.

19 Interruttore CROSS FADER ASSIGN

Questo interruttore assegna I'uscita di ciascun canale o al lato

destro o al lato sinistro della dissolvenza incrociata. Se piu canali

vengono assegnati allo stesso lato, il risultato e la fusione dei vari
canali.

A:

Il canale scelto viene assegnato al lato A (sinistro) della

dissolvenza incrociata.

THRU:

L'uscita della dissolvenza dei canali viene mandata all'uscita

principale senza passare per la dissolvenza incrociata.

B:

[l canale scelto viene assegnato al lato B (destro) della dissolvenza

incrociata.

20 Interruttore della curva della dissolvenza dei canali

(CH FADER)

Questo selettore permette all'utente di scegliere fra due tipi di

curva di risposta della dissolvenza canali. Questimpostazione

viene applicata in misura uguale ai canali da 1 a 4.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido mano a mano che la dissolvenza dei canali si awvicina
alla posizione piu distante.

* Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza del canale.

21 Interruttore della curva di dissolvenza incrociata
(CROSS FADER)

Questo interruttore permette all’'utente di scegliere uno di tre tipi

di curva di risposta della dissolvenza incrociata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido del segnale. Non appena la leva della dissolvenza
incrociata lascia il lato [A], viene prodotto il suono del canale
(B].

* Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza incrociata.

* Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva intermedia
a meta fra le due viste.

22 Leva della dissolvenza incrociata

Emette il suono assegnato ai lati [A] e [B] a seconda
dell'impostazione dell'interruttore CROSS FADER ASSIGN ed ¢
soggetta alla curva di dissolvenza incrociata scelta con
I'interruttore CROSS FADER.

23 Manopola del livello di uscita principale (MASTER LEVEL)
Da usare per regolare il livello di uscita principale. (Gamma di
regolazione: da — a 0 dB)

L'uscita principale e la somma dei segnali dai canali impostati su
[THRU] con I'interruttore CROSS FADER ASSIGN, il segnale
passato per la dissolvenza incrociata ed il segnale dal microfono 1
e microfono 2 (se il selettore di effetto si trova su [SND/RTN],
I'ingresso RETURN viene anch’esso aggiunto).

24 Indicatori del livello principale (MASTER L, R)

Questi indicatori a segmenti visualizzano il livello di uscita dei
canali L ed R. Gli indicatori possiedono una funzione di
mantenimento del livello di picco per due secondi.

25 Manopola del bilanciamento principale (BALANCE)

Da usare per regolare il bilanciamento dei canali L/R per I'uscita
principale, I'uscita di monitoraggio in cabina, I'uscita di
registrazione e I'uscita digitale.

26 Selettore di uscita principale MONO/STEREO

Se regolato sulla posizione [MONOJ], l'uscita principale, l'uscita di
monitoraggio in cabine, l'uscita di registrazione e l'uscita digitale
sono tutte nel formato mono L+R.

27 Manopola di controllo BOOTH MONITOR LEVEL

Questa manopola viene usata per regolare il volume di uscita del
monitoraggio in cabina.

Il volume puo venire regolato indipendentemente dal livello di
volume principale. (Gamma di regolazione: da —~ a 0 dB)

28 Selettore di uscita della cuffia (VONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:

Quando il pulsante HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 o0 EFFECTS)
viene scelto, l'audio scelto viene emesso dal canale L. Se il
pulsante HEADPHONES CUE (MASTER) viene scelto, l'audio
principale viene emesso dal canale R.

STEREO:

La sorgente audio scelta col pulsante HEADPHONES CUE viene
riprodotta in stereo.

29 Manopola di missaggio della cuffia (MIXING)

Se girata in senso orario (verso [MASTER]), I'audio principale in
uscita viene riprodotto in cuffia (solo se [MASTER] ¢ stato scelto
con il pulsante HEADPHONES CUE della cuffia); se girata in senso
antiorario (verso [CUE]), I'uscita delle cuffie diviene una miscela
del monitoraggio degli effetti e del canale scelto con il pulsante
HEADPHONES CUE della cuffia.

Nella posizione intermedia viene emesso l'audio da [MASTER] e
[CUE].

30 Manopola di regolazione del livello della cuffia (LEVEL)
Regola il volume di uscita presso il connettore della cuffia.
(Gamma di regolazione: da — a 0 dB)
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31 Presa per cuffia (PHONES)

Da usare per collegare cuffie dotate di spinotti tipo fono.

32 Selettori del tempo (<« BEAT »)

» (aumento del tempo):  Raddoppia le battute per minuto

calcolate (BPM).

<« (diminuzione del tempo):Dimezza le battute per minuto

calcolate (BPM).

(pag. 18)

e Alcuni effetti possono venire impostati su “3/4".

Con alcuni effetti, questi pulsanti sono usati per funzioni che non

siano l'impostazione del tempo.

33 Pulsante MIDI ON/OFF

Imposta la funzione di uscita MIDI (non includendo il blocco del

valore del tempo) su ON/OFF. All'accensione, ritorna

automaticamente su OFF.

34 Pulsante di avvio/arresto MIDI (MIDI START/STOP)

Emette il segnale START/STOP per la funzione di controllo MIDI

(vedi pag. 21).

Quando questo controllo & attivato, il messaggio [MIDI START

(STOP)] appare per due secondi sul display.

MIDI SNAP SHOT:

Quando il pulsante MIDI START/STOP viene tenuto premuto, uno

shapshot viene mandato al componente MIDI esterno.

35 Pulsante della modalita di misurazione BPM (AUTO).

Permette di scegliere la modalita di misurazione dei BPM AUTO o

TAP. Quando l'indicatore [AUTO] del display & acceso, il valore

BPM viene misurato automaticamente.

36 Pulsante TAP

[l valore BPM viene calcolato dagli intervalli fra una pressione e

I'altra del pulsante TAP. Se il pulsante TAP viene premuto in

modalita AUTO, la modalita TAP viene impostata

automaticamente (impostazione manuale).

37 Pulsante di filtraggio frequenza MANUAL/EFFECT

Da usare per passare dal filtro manuale al filtro della frequenza

dell'effetto.

Alla riaccensione, torna ad attivarsi il filtro della frequenza

dell'effetto ed l'indicatore del pulsante si reillumina. Scegliendo il

filtro manuale, l'indicatore del pulsante non si accende.

38 Manopola di regolazione del filtro manuale (FREQUENCY).

Da usare per regolare la frequenza di taglio del filtro scelto.

39 Selettore di effetti (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Da usare per scegliere il tipo di effetto desiderato (pag. 16).

Se si usa un'unita effetti esterna collegata ai connettori SEND e

RETURN, scegliere la posizione [SND/RTN].

40 Selettore del canale degli effetti
(1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Da usare per scegliere il canale cui applicare gli effetti (pag. 18).

Se si sceglie [MIC], gli effetti vengono applicati sia al microfono 1

che a quello 2.

41 Manopola del parametro di effetto 1 [TIME (PARAMETER 1)]

Regola il parametro temporale dell'effetto scelto (pagg. 18, 20)

(con alcuni effetti, viene usato per regolazioni diverse da quelle dei

parametri di tempo.)

¢ Se la manopola TIME viene girata mentre il pulsante TAP &
premuto, il valore BPM pud venire impostato manualmente.

* Se la manopola TIME viene girata mentre si tengono premuti il
pulsante TAP ed i pulsanti AUTO/TAP, il valore BPM puod venire
impostato in unita da 0,1 alla volta.

42 Manopola dell’effetto di parametro 2

[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Regola i parametri quantitativi dell'effetto scelto (pagg. 18, 20).

43 Pulsante/indicatore di effetto (ON/OFF)

Attiva o disattiva l'effetto scelto (pag. 18). All'accensione, riporta

automaticamente l'effetto su OFF. Se un effetto viene portato su

OFF, lindicatore del pulsante si accende. Se un effetto & attivato

(ON), il pulsante lampeggia.

44 Display

Per dettagli, consultare la sezione seguente.

SEZIONE DISPLAY

T T T 1 1 1 hay

Ll e e e e e

ONONORORORORORORO)

1 Sezione visualizzazione di effetti

Il display dei testi (7 caratteri) visualizza il nome di un effetto nel
modo visto nella tabella qui vicino. Inoltre, se un cambio di
operazione viene eseguito nel modo visto nella tabella, i caratteri
corrispondenti vengono visualizzati per due secondi, dopo di che il
display torna al nome originale dell'effetto.

Cambio di operazione Display

All'avvio di operazioni MIDI START

All'arresto di operazioni MIDI STOP

Snapshot MIDI SNAP

Quando la funzione di uscita MIDI & | MIDI On
ON

Quando la funzione di uscita MIDI & | MIDIOff
OFF

2 Sezione del display di selezione del canali
Siillumina la posizione scelta dal selettore dell'effetto di canale.

3 Sezione del display dei parametri

AUTO/TAP:

[AUTO] si illumina quando la modalita di misurazione BPM
impostata e quella AUTO, mentre [TAP] si illumina quando la
modalita di misurazione BPM impostata & quella (TAP).
Display del contatore BPM (3 cifre):

In modalita AUTO, visualizza il valore BPM rilevato
automaticamente. Se il conteggio BPM non pud venire rilevato
automaticamente, il display lampeggia visualizzando il valore
rilevato in precedenza. Nella modalita manuale (TAP), visualizza il
valore BPM designato manualmente con TAP, ecc.

BPM:

Rimane sempre acceso

MIDI:

Indica lo status ON/OFF della funzione di uscita MIDI.

e Siillumina quando la funzione di uscita MIDI & ON.

e Non si illumina quando la funzione di uscita MIDI & OFF.
Display del parametro 1 (5 cifre):

Visualizza i parametri designati per ciascun effetto. Se i selettori
del tempo (BEAT «, ») vengono premuti, la modifica del tempo
fatta viene visualizzata per due secondi. Se i selettori di battuta
(BEAT «, ») vengono usati per impostare un valore fuori dalla
gamma permessa, il numero attuale lampeggia ma non cambia.
Display delle unita (%/ms):

Siillumina in accordo con l'unita usata per ciascun effetto.
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4 Sezione display delle battute
Visualizza la locazione del parametro 1 relativa al valore BPM

(ritmo di 1/1). Lariga inferiore & sempre illuminata. Se la locazione
del parametro 1 si awvicina al valore di soglia, il valore
corrispondente si illumina. Se il parametro 1 si trova fra i valori di

soglia, I'indicatore lampeggia. Nonostante il display includa sette
indicatori veri e propri, i valori delle due estremita possono anche
venire considerati indicatori, col risultato che nove indicazioni
diverse sono accessibili. Se i valori appaiono alle due estremita,
nessun indicatore si illumina.

Selettore di Di:?‘!:%(tidegli Display dei parametri [4] Display del ritmo
ffetti
T ] el | mivme | massmo |predemaUnie| @] @ | o | @ [ o e [0 o [@
DELAY DELAY 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
ECHO ECHO 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — |-100( -66 | -50 | O 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
REV ROLL REVROLL 10 4 000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
SND/RTN SND/RTN

Le voci ombreggiate [[__] non vengono visualizzate.
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OPERAZIONI COL MIXER

OPERAZIONI DI BASE

3 POWER
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1 Portare l'interruttore POWER del pannello posteriore su ON.

2 Portare il selettore d’ingresso sul canale desiderato per
scegliere un componente esterno.
e CH1: Da regolare su [CD] o [LINE].
CH2: Da regolare su [CD] o [PHONO].
CH3/4: Da regolare su [LINE] o [PHONO].
3 Usare la manopola TRIM per regolare il livello d'ingresso.
Usare le manopole di equalizzazione dei canali (HI, MID,
LOW) per regolare i toni.

5 Usare la leva della dissolvenza dei canali per regolare il
volume del canale scelto.

6 Per usare la dissolvenza incrociata con il canale scelto,
impostare CROSS FADER ASSIGN sul canale di dissolvenza
incrociata A o B ed azionare la leva della dissolvenza
incrociata.

* Se non si usa la dissolvenza, impostare il comando CROSS
FADER ASSIGN su [THRU].

7 Usare la manopola MASTER LEVEL per regolare il volume
audio generale.

8 Usare la manopola BALANCE per regolare il bilanciamento
del suono fra destra e sinistra.

Ingresso monitor

F per cabina

Ingresso del microfono
l
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Uscita cuffie Curva di dissolvenza

[Scelta della modalita stereo o mono]

Se I'interruttore MONO/STEREO si trova su [MONO], I'uscita
principale diviene una combinazione monofonica dei canali L+R.

[Ingresso del microfono]

1 Per usare un microfono, portare I'interruttore MIC su [ON] o

[TALK OVERI].

e Se l'interruttore si trova su [TALK OVER], se un suono da
oltre =15 dB viene rilevato dal microfono, 'uscita di tutte le
;gggnti audio che non siano il microfono viene attenuata di

2 Usare la manopola MIC 1 LEVEL per regolare il volume di

MIC 1 e quella MIC 2 LEVEL per regolare il volume del suono

MIC 2.

3 Usare le manopole di equalizzazione del microfono (HI, LOW)
per regolare i toni del suono del microfono.

e La funzione di equalizzazione del microfono funziona
simultaneamente per il microfono 1 e 2.

[Uscita di monitoraggio in cabina]

1 Usare la manopola BOOTH MONITOR LEVEL per regolare il
volume del suono.
¢ La manopola BOOTH MONITOR LEVEL puo venire usata per

regolare il volume indipendentemente dalla manopola
MASTER LEVEL.

[Uscita delle cuffie]

1 Usare i pulsanti HEADPHONES CUE (canali 1 a 4, MASTER,

EFFECTS) per scegliere la sorgente.

¢ |l pulsante HEADPHONES CUE scelto si illumina di luce

intensa.
2 Regolare I'interruttore (MONO SPLIT/STEREO).

e Quando il pulsante HEADPHONES CUE (1,2,3,40
EFFECTS) viene scelto, l'audio scelto viene emesso dall
canale L. Se il pulsante HEADPHONES CUE (MASTER)
viene scelto, l'audio principale viene emesso dal canale R.
Se si sceglie la posizione [STEREO], il suono corrispondente
al pulsante HEADPHONES CUE scelto viene emesso in
stereo.

3 Quando [MONO SPLIT] viene scelto, usare la manopola

MIXING per regolare il bilanciamento fra il canale sinistro
(suono scelto con il pulsante HEADPHONES CUE) e quello
destro (suono principale - ma solo quando il pulsante
HEADPHONES CUE di [MASTER] si trova su ON.

* Quando la manopola MIXING viene girata in senso orario
(verso [MASTERY]) (solo quando il pulsante HEADPHONES
CUE di [MASTER] si trova su ON) aumenta ingresso
principale; se girata in senso antiorario (verso [CUE]), viene
emesso il suono scelto col pulsante HEADPHONES CUE.

4 Usare la manopola LEVEL per regolare il volume audio della

cuffia.
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[Scelta della curva di dissolvenza]

Sceglie la curva suono-volume corrispondente all'operazione fatta
dalla dissolvenza.

Usare il comando CH FADER per scegliere la curva di
dissolvenza desiderata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido mano a mano che la dissolvenza dei canali si awicina
alla posizione piu distante.

* Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza del canale.

e Questa impostazione vale per tutti i canali 1 a 4.

Usare il comando CROSS FADER per scegliere la curva di
dissolvenza incrociata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido del segnale. Non appena la leva della dissolvenza
incrociata lascia il lato [A], viene prodotto il suono del
canale [B].

Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento

costante e neutrale nel corso della dissolvenza incrociata.

* Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva
intermedia a meta fra le due viste.

Questa impostazione produce effetti di curva uguali sui due
lati AeB.

FUNZIONE DI INIZIO DELLA
DISSOLVENZA

Collegando il cavo di controllo del lettore CD DJ opzionale Pioneer,
la dissolvenza dei canali e la dissolvenza incrociata possono venire
usate per iniziare la riproduzione di CD.

Quando la leva della dissolvenza dei canali o quella della
dissolvenza incrociata vengono mosse, la modalita di pausa del
lettore CD viene a cessare ed automaticamente (e
istantaneamente) inizia la riproduzione del brano scelto. Inoltre,
quando la leva della dissolvenza viene riportata sulla sua posizione
originale, il lettore CD torna al suo punto di attacco (ritorno al
punto di attacco), permettendo cosi la riproduzione “sampler”.

Inizio della riproduzione con dissolvenza e riproduzione a
ritroso da punti di avvio

Quando il lettore CD assegnato al canale di dissolvenza A viene
portato in modalita di attesa in un punto di attacco, spostando la
leva di dissolvenza incrociata dal lato destro (lato B) a quello
sinistro (lato A) si inizia automaticamente la riproduzione del
canale A col lettore CD.

Quando la leva di dissolvenza incrociata raggiunge il lato sinistro
(lato A), il lettore CD assegnato al canale B torna ad un punto di
attacco (ritorno ad un punto di attacco). Inoltre, quando il lettore
CD assegnato al canale B si trova in modalita di attesa presso un
punto di attacco, spostando la leva di dissolvenza incrociata dal
lato sinistro (A) a quello destro (B) si inizia automaticamente la
riproduzione del canale B del lettore CD. Quando la leva di
dissolvenzaincrociata raggiunge il lato destro (lato B), il lettore CD
assegnato al canale A torna ad un punto di attacco (ritorno ad un
punto di attacco).

e Lafunzione diritorno ad un punto di attacco ha luogo anche se
il selettore d'ingresso non si trova su [CD] o [LINE].

[Inizio della riproduzione con la dissolvenza dei
canali]
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1 Premere il pulsante FADER START per il canale (1, 2) collegato
al lettore CD che volete controllare.
¢ || pulsante del canale scelto si illumina.

2 Portare la leva della dissolvenza dei canali su “0".

3 Portare il lettore CD sul punto di attacco desiderato ed
attivare la modalita di attesa presso un punto di attacco.
* Se il punto di attacco & gia stato fissato, non & necessario
portare il lettore CD in pausa presso il punto di attacco.
4 Nel momento in cui volete iniziare la riproduzione, spostare
la leva della dissolvenza dei canali.
e |l lettore CD inizia la riproduzione.
* Dopo l'inizio della riproduzione, se la leva della dissolvenza
dei canali viene riportata su [0], il lettore CD torna al punto
di attacco e si riporta nella modalita di attesa (ritorno ad un
punto di attacco).
e |l controllo della riproduzione & possibile con la dissolvenza dei
canali solo con I'interruttore CROSS FADER ASSIGN sulla
posizione [THRUJ.
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[Inizio della riproduzione con la dissolvenza

incrociata]
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1 Premereil pulsante FADER START per il canale (1, 2) collegato
al lettore CD che volete controllare.
¢ |l pulsante del canale scelto si illumina.
2 Regolare l'interruttore CROSS FADER ASSIGN sul canale
desiderato [A] o [B].
* Scegliere [A] per scegliere il canale A per la dissolvenza
incrociata (lato sinistro).
* Scegliere [B] per scegliere il canale B per la dissolvenza
incrociata (lato destro).
3 Spostare la leva della dissolvenza incrociata del tutto sul lato
opposto a quello del lettore CD da cui iniziare.

4 Portare il lettore CD sul punto di attacco desiderato ed
attivare la modalita di attesa presso un punto di attacco.
e Se il punto di attacco e gia stato fissato, non & necessario
portare il lettore CD in pausa presso il punto di attacco.
5 Nel momento in cui volete iniziare la riproduzione, spostare
la leva della dissolvenza incrociata.
¢ || lettore CD inizia la riproduzione.
* |niziata la riproduzione, se la leva della dissolvenza
incrociata viene portata del tutto sul lato opposto, il lettore
CD assegnato al canale opposto torna al punto di attacco e
si porta in modalita di attesa (ritorno al punto di attacco).
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FUNZIONI DI EFFETTO

Quest'unita produce un totale di 15 effetti di tempo (compresi
quelli SND/RTN) attraverso effetti di tempo legati al valore BPM e
afiltri manuali o filtri della frequenza di effetto legati alla manopola
FREQUENCY. Inoltre, regolando i parametri per ciascun effetto
possibile ottenere una vasta gamma di effetti.

Una vasta gamma di effetti di tempo puo essere ottenuta
regolando il parametro del tempo attraverso la manopola TIME
(Parametro 1) ed il parametro quantitativo attraverso la manopola
LEVEL/DEPTH (Parametro 2).

E possibile creare un filtro bassa basso o un filtro passa alto con il
filtro manuale o il filtro della frequenza dell'effetto a seconda della
posizione della manopola FREQUENCY. Inoltre, combinando
effetti di tempo con il filtro manuale o quello della frequenza
dell'effetto e possibile ottenere una vasta gamma di effetti.

TIPI DI EFFETTI RITMICI

1 DELAY (ripetizione di suono)
Questa funzione permette di produrre un suono ritardato con un
ritmo di 1/8, 1/4,1/2, 3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1, 0 16/1 in modo
semplice e rapido. Ad esempio, se si aggiunge un suono
ritardato con un tempo di 1/2, quattro battute diventano otto.
Inoltre, aggiungendo un suono ritardato da 3/4, il tempo diviene
sincopato.

Esempio

e [ ) )

(4 battute)
Ritardo da 1/2 P P P P
(8 battute ) P P D P

2 ECHO (suoni ripetuti multipli)

Questa funzione permette di produrre un eco con un ritmo di
1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1,4/1, 8/1, 0 16/1 in modo semplice e
rapido.

Ad esempio, se un eco da 1/1 viene usato per interrompere
il suono, un suono in sincronia con la battuta viene prodotto
insieme alla dissolvenza.

Inoltre, aggiungendo un eco da 1/1 al suono del microfono,
questo viene ripetuto in sintonia con il tempo della musica.
Se un eco da 1/1 viene applicato alle voci di un brano, la
canzone viene ad assomigliare ad un canone.

Esempio
“«—> T “«—>
1 battuta 1 battuta
Interrompe
il suono

3 Auto TRANS
In unita di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 0 16/1, il suono
viene automaticamente tagliato in sincronia con il ritmo.

Esempio

Taglio Taglio

< i< > Tempo
1 ciclo = tempo da 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1,016/1

4 FILTER
In unita di 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 0 64/1, la
frequenza di filtraggio viene cambiata, cambiando fortemente
la coloritura.

Esempio

T

1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, 0 64/1

> Frequenza

5 FLANGER
Inunita da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 0 64/1, viene
prodotto facilmente e velocemente un effetto di flanger.

Esempio

» Breve ritardo

< y
< >

1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, o 64/1

6 PHASER
In unita da 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 0 64/1, viene
prodotto facilmente e velocemente un effetto di phaser.

Esempio

> Cambio di fase

< »
< »

1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, o 64/1
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7 REVERB
Produce un effetto di riverbero.

8 ROBOT
Genera un effetto sonoro simile alla voce di un robot. Se
ROBOT viene applicato al segnale di un microfono, la voce
viene modificata.

9 CRUSH
Permette la creazione rapida di effetti sonori di
“schiacciamento” con tempida 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1,8/1,16/1,
32/1 e 64/1.

Esempio
‘ Tempo
1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, o 64/1
10 ROLL

Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1 e li riproduce piu volte.

Esempio

) 01 ) 1001

etfeio ON $
s | ﬂj J) ﬂJ J) ﬂj )

171

Ripetizione

11 REVERSE ROLL
Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1, 16/1 e li riproduce piu volte in ordine inverso

Esempio

oy JI1L

z 1120000307

Ripetizione ripetuta

12 UPROLL

Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1 e li riproduce piu volte aumentandone continuamente
l'altezza/chiave.

Esempio

- J Piyress

woow J Lef ) Jef 1)) Jet £

La chiave sale e I'operazione si ripete

13 DOWN ROLL

Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1 e li riproduce piu volte diminuendone continuamente
l'altezza/chiave.

Esempio

Originale ﬂ
EffejoONJ J r (ﬂ r
¥

s G0ET G0 "GPy

La chiave scende e |'operazione si ripete

ouejey|

14 SEND/RETURN

Collegando un sampler o un'unita effetti & possibile ottenere
una grande varieta di effetti.




( FUNZIONI DI EFFETTO

PRODUZIONE DI EFFETTI DI RITMO

Esempio di display

Nome dell’effetto: DELAY
Selezione del canale di effetto: CH 1

BPM Valore BPM: 120 BPM

mS Parametro 1: 500 ms

Multiplo di battuta: 1/1

= o | = | = |2 o
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Gli effetti ritmici permettono la creazione istantanea di effetti di
tempo in sincronia con il parametro BPM (battute per minuto),
rendendo possibile la produzione di una grande varieta di effetti in
sincronia col ritmo attuale anche durante i concerti.

1 Per misurare i BPM (battute per minuto), impostare la
modalita di misurazione BPM su AUTO.

Il valore BPM del segnale ricevuto viene misurato

automaticamente. Quando I'unita viene accesa, questa

funzione torna sempre alla modalita [AUTO].

* Nel caso in cui il valore BPM del brano non possa venire
rilevato automaticamente, il contatore BPM del display
lampeggia immediatamente.

e Gamma di misurazione: BPM= da 70 a 180.

Puo non essere possibile misurare la velocita di alcuni
brani in modo esatto.

In questo caso, premere il pulsante TAP e digitare
manualmente il valore.

[Uso del pulsante TAP per I'impostazione manuale del
valore BPM]
Se il pulsante TAP viene premuto due volte o pil in sincronia
con le battute) (note da 1/4), il valore BPM ¢ il valore medio
registrato durante tale intervallo.
¢ Se la modalita BPM [AUTO] viene impostata, premendo il
pulsante TAP si passa dalla modalita BPM a quella TAP e
I'intervallo di pressione del pulsante TAP viene misurato.
Se il valore BPM viene determinato col pulsante TAP, il
multiplo della battuta diviene “1/1" (o “4/1", a seconda
dell'effetto scelto) ed il tempo per 1 battuta (note da 1/4) o
4 battute viene impostato come tempo di effetto.
* Se la manopola TIME viene girata mentre il pulsante TAP e

premuto, il valore BPM puo venire impostato manualmente.

Se la manopola TIME viene girata mentre si tengono
premuti il pulsante TAP ed i pulsanti AUTO, il valore BPM
puo venire impostato in unita da 0,1 alla volta.
2 Impostare il selettore di effetto sull’effetto desiderato.
* |l display visualizza anche il nome dell’effetto scelto.
e Per dettagli sui vari effetti, consultare le pagg. 16 a 17.
3 Impostare il selettore del canale degli effetti sul canale
desiderato.
e |l canale scelto si illumina nell'area del nome del canale sul
display.
* Se si sceglie [MIC], I'effetto viene applicato sia al
microfono 1 che a quello 2.

4 Premere il pulsante BEAT (<, ») per scegliere un multiplo col
quale sincronizzare |'effetto.

* Premendo P, il conteggio delle battute calcolate dal valore
BPM viene raddoppiato, mentre premendo < il conteggio
delle battute calcolate dal valore BPM viene dimezzato
(alcuni effetti permettono anche I'impostazione “3/4").

[ multiplo scelto (posizione del parametro 1) viene

viQS)uaIizzato in sette sezioni (consultare in proposito pagina

12).

¢ |a durata dell’effetto corrispondente al multiplo viene
impostata automaticamente.

Esempio: Se BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 =1000 ms

5 Portare il pulsante ON/OFF su ON per attivare |'effetto.

* Ad ogni pressione del pulsante, I'effetto si alterna fra ON e
OFF, ma al momento dell'accensione dell'unita, la funzione
si trova sempre su OFF.

¢ |l pulsante ON/OFF lampeggia quando I'effetto € ON.

Parametro 1

Girando la manopola TIME (PARAMETER 1) si regola il parametro
temporale (tempo) dell'effetto scelto. (con alcuni effetti viene
usato anche per regolazioni diverse da quelle dei parametri di
tempo).

Per quanto riguarda gli effetti della rotazione della manopola TIME
(PARAMETER 1) sul parametro 1, consultare pagina 20.

Parametro 2

Girando la manopola LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) si regola il
parametro quantitative dell’effetto scelto.

Per quanto riguarda gli effetti della rotazione della manopola
LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) sul parametro 2, consultare pagg.
20.
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USO DEL FILTRO MANUALE

1 FILTRO MANUALE
La frequenza di filtraggio viene cambiata producendo forti
cambiamenti del suono.
Girando lamanopola verso destra si ottiene un filtro passa alto,
mentre girandola verso sinistra si ottiene un filtro passa basso.

Filtro passa basso

SN\ (@A

Filtro passa alto
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= | = |= | = |0 o
(o R0 Joq Eoll §o
ol bl 5l il 1]
(odl Eo i Eu i Rodl ko H RSO
! @J @J @J @JC—QK—IIFILTER
= | ol o) ol [o)loll o FREuency
o”o @ %
s EeEEle ot

o) O

& ‘ 25
o | == ]=0

La caratteristica Manual Effecter € dipendente dalla manopola

FREQUENCY. | suoni prodotti dalla caratteristica Manual Effecter

sono quelli di ingresso degli effetti di tempo.

¢ Se l'effetto di tempo impostato & ROLL, REVERSE ROLL, UP
ROLL o DOWN ROLL, il suono emesso dall'effetto di tempo
diviene quello d'ingresso di Manual Effecter.

1 Premere il pulsante FILTER in modo che lampeggi.
e Controllare che il pulsante FILTER lampeggi.
* Se ¢ acceso, premere il pulsante fino a che lampeggia. Ad
ogni pressione del pulsante, passa dal lampeggiare al
rimanere acceso.

* All'accensione, torna automaticamente ad accendersi.
2 Usare il selettore del canale di effetto per scegliere a quale
canale applicare gli effetti.
* |l nome del canale scelto appare nella sezione del nome del
canale del display.
¢ Se [MIC] ¢ scelto, l'effetto viene applicato sia al microfono 1
che al microfono 2.
3 Usare la manopola FREQUENCY per regolare la frequenza di
taglio del filtro.
* Girare in senso antiorario per applicare un filtro passa
basso.
 Girare in senso antiorario per applicare un filtro passa alto.

USO DEI FILTRI DELLA FREQUENZA DEGLI
EFFETTI

1 Filtro della frequenza degli effetti
Imposta la frequenza ditaglio del filtro, permettendo agli effetti
di tempo di venire applicati solo alla banda di frequenza
desiderata.

Passaggio

m 5%
LPF PF
Frequenza

Effetti di tempo

Passaggio
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Effetti di tempo
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[l filtro della frequenza degli effetti & dipendente dalla manopola

FREQUENCY. L'effetto di tempo viene applicato solo alla banda di

frequenza scelta.

* Lafunzione non e supportata se SEND/RETURN viene scelto
come tipo di effetto di tempo.

1 Premere il pulsante FILTER in modo che si accenda.
* Controllare che il pulsante FILTER rimanga acceso.
* Se lampeggia, premere il pulsante in modo che si accenda.
Ad ogni pressione del pulsante, passa dal lampeggiare al
rimanere acceso.
* All'accensione, torna automaticamente ad accendersi.
2 Attivare I'effetto di tempo.
* Per dettagli, vedere pagina 18.
3 Usare la manopola FREQUENCY per scegliere la frequenza
alla quale applicare I'effetto di tempo.
e Girare in senso antiorario per applicare l'effetto solo ai suoni
di bassa frequenza. | suoni di alta frequenza vengono
lasciati passare.
* Girare in senso orario per applicare l'effetto solo ai suoni di
alta frequenza. | suoni di bassa frequenza vengono lasciati
passare.
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PARAMETRI DEGLI EFFETTI
Effetti di tempo (*1)

impostato in unita da 1/4 a
64/1 di battuta del tempo
BPM.

spostamento
dell'effetto di
spostamento di
fase.

Nome Parametro dell’interruttore |Parametro 1 (manopola TIME) Parametro 2
delle battute Contenuto Gamma di (Manopola LEVEL/DEPTH)

impostazione (unita)

1 DELAY Imposta il tempo di ritardo fra | Imposta il tempo di |1 a4 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
1/8 e 16/1 di battuta del tempo | ritardo. originale e quello ritardato.

BPM.

2 ECHO (*2) Imposta il tempo di ritardo fra | Imposta il tempo di | 1 a4 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
1/8 e 16/1 di battuta del tempo | ritardo. originale e quello di eco.

BPM.

3 TRANS Imposta il tempo di taglio fra | Imposta il tempo 102 16 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
1/16 e 16/1 di battuta del degli effetti. originale e quello di effetto.
tempo BPM.

4 FILTER |l ciclo dello spostamento della | Imposta il ciclo 10 a 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato
frequenza di taglio viene dello spostamento aumenta quando la manopola viene
impostato in unita da 1/4 a del tempo di taglio. girata in senso orario.

64/1 di battuta del tempo BPM.

5 FLANGER [l ciclo flanger shift viene Imposta il ciclo di 10 a 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato
impostato in unita da 1/4 a spostamento aumenta quando la manopola viene
64/1 di battuta del tempo dell'effetto flanger. girata in senso orario. Se la
BPM. manopola viene girata del tutto in

senso orario, si sente solo il suono
originale.

6 PHASER Il ciclo phaser effect viene Imposta il ciclo di 10 a 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato

aumenta quando la manopola viene
girata in senso orario. Se la
manopola viene girata del tutto in
senso orario, si sente solo il suono
originale.

7 REVERB (*2)

|l riverbero viene impostato su
di un valore dall'1 % al 100 %.

Imposta la quantita
di riverbero.

1a 100 (%)

Imposta il bilanciamento fra il suono
originale e quello di effetto.

viene regolato suda 1/4 a 1/64
di una singola battuta BPM.

shiftaggio
dell'effetto crush.

8 ROBOT Imposta I'altezza dell’effetto Imposta I'altezza -100 a +100 (%) La quantita di effetto applicato
robotentrounagammacheva | dell'effetto robot. aumenta quando la manopola viene
da—-100 % a +100 %. girata in senso orario.

9 CRUSH [I' ciclo dell'effetto “crush” Imposta il ciclo di 10 a2 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato

aumenta quando la manopola viene
girata in senso orario. Se la
manopola viene girata del tutto in
senso orario, si sente solo il suono
originale.

10 ROLL (*2)

L 'effetto temporale viene
impostato su di un valore da
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.

Imposta il tempo
degli effetti.

124000 (ms)

Imposta il bilanciamento fra il suono
originale e quello roll.

11 REVERSE
ROLL (*2)

L'effetto temporale viene
impostato su di un valore da
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.

Imposta il tempo
degli effetti.

1a4 000 (ms)

Imposta il bilanciamento fra il suono
originale e quello roll.

12 UP ROLL (*2)

L'effetto temporale viene
impostato su di un valore da
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.

Imposta il tempo
degli effetti.

124000 (ms)

Imposta il bilanciamento fra il suono
originale e quello roll.

13 DOWNROLL
(*2)

L'effetto temporale viene
impostato su di un valore da
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.

Imposta il tempo
degli effetti.

1a4 000 (ms)

Imposta il bilanciamento fra il suono
originale e quello roll.

14 SEND/
RETURN

Imposta il volume del suono
RETURN in arrivo.

(*1) Se il selettore degli effetti di canale si trova su [CF.A], [CF.B] o [MASTER], anche se il monitoraggio degli effetti e attivato, se il canale
scelto non viene emesso dall'uscita principale, l'effetto non verra udito.

(*2) Se I'effetto & disattivato (OFF), esso non viene prodotto anche se il monitoraggio € impostato sugli effetti.
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IMPOSTAZIONI MIDI

MIDI sta per “Musical Instrument Digital Interface” ed & un
protocollo sviluppato per scambiare dati fra strumenti elettronici e
computer.

Per collegare componenti dotati di connettori MIDI e permettere lo
scambio di dati € necessario un cavo MIDI.

[ DIM-700-S/DJM-700-K usa il protocollo MIDI per la trasmissione
di dati sul funzionamento dei componenti e sul valore BPM
(battute per minuto).

Sequenziatore MIDI

IN
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DJM-700-S/DJM-700-K

SINCRONIZZAZIONE DI SEGNALI AUDIO
CON UN SEQUENZIATORE ESTERNO O
USO DI INFORMAZIONI DAL DJM-700-S/
DJM-700-K PER CONTROLLARE UN
SEQUENZIATORE ESTERNO

1 Usare un cavo MIDI da acquistare separatamente per
collegare il connettore MIDI OUT del DJM-700-S/DJM-700-K

al connettore MIDI IN del sequenziatore MIDI.

* Impostare la modalita di sincronizzazione del sequenziatore
MIDI su “Slave”,

* | sequenziatori MIDI che non supportano I'orologio di
sincronizzazione MIDI non possono venire sincronizzati.

e La sincronizzazione pud non essere ottenibile se il valore
BPM del brano non viene rilevato e misurato bene.

* |valori BPM impostati in modalita TAP possono venire usati
anche per emettere il segnale dell’orologio di
sincronizzazione.

2 Premere il pulsante MIDI START/STOP.

* La gamma di uscita dell'orologio di sincronizzazione MIDI e

di 40 a 250 BPM,

[Impostazione del canale MIDI]
[l canale MIDI (1 a 16) puo venire impostato e memorizzato.
1 Mentre si tiene premuto il pulsante MIDI START/STOP,
portare il pulsante di alimentazione su ON.
* Sul display appare I'indicazione [CH SET] e quest'unita si
porta in modalita di impostazione MIDI.
2 Girare la manopola TIME per scegliere il canale MIDI.
3 Premere il pulsante MIDI START/STOP.
* Registra il segnale MIDI. Durante la registrazione di un
canale, l'indicatore [SAVE] lampeggia.
e Se la registrazione di un canale e completa, appare
l'indicazione [END].
4 Spegnere quest’unita.
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MESSAGGI MIDI

Categoria d ’_Nome . Tipo di Messaggi MIDI Commenti
ell'interruttore interruttore MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0a 127
MID VR Bn 03 dd 0a 127
Low VR Bn 04 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
LOow VR Bn 09 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0a 127
MID VR Bn OF dd 0a 127
Low VR Bn 15 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0a127
MID VR Bn 5C dd 0a127
Low VR Bn 52 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a 127
FADER CURVE CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE Sw Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0a 127
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Categoria d ,.Nome . Tipo di Messaggi MIDI Commenti
ell'interruttore interruttore MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND SW Cn pc Vedere “CAMBIO DI
CH SELECT swW cn | pe zzg?t?_\MMA" qui di
TIME SwW Bn OD | MSB | Bn 2D | LSB |Valore di PARAMETER 1;
FLANGER, PHASER, FILTER,
CRUSH portati sul valore
1/2; i valori r]egat_i\!i_
vengono resi positivi.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0a127
LOW VR Bn 1F dd 0a127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0a127
LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
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CAMBIO DI PROGRAMMA
MSB LSB
0 | 0 |EFFSEL2 | EFFSELT |EFFSELO| EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB

— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

O| m| m|ala|lo
- = O = O -

MIC
CF.A
CF.B
— — — MASTER

SNAPSHOT

Una volta che il DJM-700-S/DJM-700-K viene impostato con
parametri per un certo fine, questi parametri possono venire
memorizzati in un cosiddetto snapshot. Quando uno snapshot
dello status attuale viene memorizzata, tutti i messaggi di modifica
dei controlli e dei programmi vengono trasmessi. Tener premuto il
pulsante MIDI START/STOP per inviare lo snapshot.

MIDI ON/OFF

Usare il pulsante MIDI ON/OFF per controllare se il segnale di
controllo MIDI viene generato. La condizione predefinita & MIDI
OFF. Anche con MIDI OFF scelto, le funzioni di conteggio del
tempo e di snap shot sono supportate.
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DIAGNOSTICA

Errori di uso vengono spesso scambiati per problemi o disfunzioni. Se si ritiene che vi siano dei problemi nel funzionamento di questo
apparecchio controllare i punti elencati qui di seguito. Alle volte le disfunzioni possono derivare da altri componenti collegati al sistema
e si consiglia quindi di controllare il funzionamento anche di tutte le altre apparecchiature elettriche in uso.

Se il problema persiste anche dopo I'esecuzione dei controlli descritti qui di seguito, rivolgersi ad un tecnico qualificato o al piti vicino

centro di assistenza PIONEER.

Problema

Causa possibile

Rimedio

Alimentazione assente

* || cavo di alimentazione e scollegato.

Collegare ad una presa di corrente.

Suono assente o di basso
volume.

¢ || selettore d'ingresso non e regolato
correttamente.

| cavi di collegamento sono collegati
scorrettamente o i collegamenti sono allentati.

Gli spinotti o le prese sono sporchi.

L'interruttore dell’attenuatore di uscita
principale del pannello posteriore (MASTER
ATT) e impostato su -6 dB, ecc.

Impostare il selettore di ingresso sulla posizione
di un componente di riproduzione.

Correggere i collegamenti.

Prima di procedere con i collegamenti, pulire gli
spinotti e le prese.

Regolare I'interruttore dell’attenuatore
principale del pannello posteriore (MASTER
ATT).

Nessun segnale digitale in
uscita.

* Lafrequenza di campionamento (fs) non e
adatta alle caratteristiche del componente
collegato.

Portare il selettore della frequenza di
campionamento del pannello posteriore sulla
posizione adatta alle caratteristiche del
componente collegato.

II'suono & distorto.

e Livello di uscita principale eccessivo.

[I'livello di ingresso & eccessivo.

Regolare la manopola del livello di uscita
principale (MASTER LEVEL) o I'interruttore
dell'attenuatore di uscita principale (MIASTER
ATT).

Regolare la manopola TRIM in modo che il
livello di ingresso si avvicini agli 0 dB
sull'indicatore del livello dei canali.

La dissolvenza incrociata non
funziona.

L'impostazione dell'interruttore CROSS FADER
ASSIGN ([A], [THRU] o [B]) e scorretta.

Impostare correttamente I'interruttore CROSS
FADER ASSIGN sulla posizione del canale
desiderato.

L'inizio della dissolvenza non &
eseguibile con il lettore CD.

|l pulsante FADER START si trova su OFF.

La presa CONTROL del pannello posteriore non
e collegata al lettore CD.

* Solo la presa CONTROL del pannello posteriore
e collegata al lettore CD.

Portare il pulsante FADER START su ON.

Usare un cavo di controllo per collegare le prese
CONTROL di un mixer e di un lettore CD.

Collegare sia le prese CONTROL che |
connettori di ingresso analogici.

Gli effetti non funzionano.

L'impostazione del selettore del canale degli
effetti & scorretta.

* La manopola di regolazione del parametro di
effetto 2 (LEVEL/DEPTH) si trova su [MIN].

Scegliere correttamente il canale cui applicare
gli effetti.

Regolare la manopola di regolazione del
parametro 2 degli effetti (LEVEL/DEPTH).

L'unita effetti esterna non
funziona.

|l selettore di effetti non si trova su [SND/RTN].
L'unita effetti non e collegata al connettore
SEND/RETURN del pannello posteriore.

|l selettore del canale degli effetti non & regolato
correttamente.

Portare il selettore degli effetti su [SND/RTN].
Collegare I'unita effetti ai connettori SEND/
RETURN del pannello posteriore.

Usare il selettore del canale degli effetti per
scegliere la sorgente audio alla quale applicare
gli effetti.

I'suonidall'unita effetti esterna
sono distorti.

[I'livello di ingresso dell'unita effetti esterna e
troppo alto.

Abbassare il livello di uscita dell'unita effetti
esterna.

[l valore BPM misurato non e
corretto.

[l valore BPM non e misurabile.

[I'valore BPM potrebbe non essere misurabile
correttamente con alcuni brani.

[I'livello di ingresso & troppo alto o troppo basso.

Regolare la manopola TRIM in modo che il
livello di ingresso si avvicini agli 0 dB
sull'indicatore del livello dei canali.

Regolare anche gli altri canali in modo che i
livelli di ingresso si avvicinino a 0 dB
nell’indicatore del livello dei canali.

Premere il pulsante TAP per impostare il valore
BPM manualmente.

[I'valore BPM misurato &
differente dal valore
menzionato sul CD.

e Possono esistere alcune differenze nel metodo
di rilevamento del valore BPM.

Nessun rimedio & necessario.

Il sequenziatore MIDI non puo
venire sincronizzato.

La modalita di sincronizzazione del
sequenziatore MIDI non e quella “Slave”.

|l sequenziatore MIDI non & di tipo supportato.

Impostare la modalita di sincronizzazione del
sequenziatore MIDI su “Slave”.

| sequenziatori MIDI che non supportano
I'orologio di sincronizzazione MIDI non possono
venire sincronizzati.

['elettricita statica, o altre interferenze esterne, possono causare disfunzioni dell’apparecchio. Per ripristinare il funzionamento normale,
disattivare I'apparecchio, attendere brevemente, e riattivarlo.

ouejey|

It



( CARATTERISTICHE TECNICHE

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Generali

Alimentazione. ............... C.a. da220Va?240V, b0 Hz/60 Hz
CONSUMO. vt 33 W
Temperaturadilavoro ..................... Da+56°Ca+35°C
Umiditadilavoro ............ Dal 5 % all'85 % (senza condensa)
PeSO. 6,6 kg
Dimensioni massime
.................... 320 mm (L) x 378,4 mm (P) x 107,9 mm (A)
2 Sezione audio
Frequenza di campionamento . ............... .. ... ..., 96 kHz
Convertitore A/D, D/A oo 24 bit
Risposta in frequenza
LINE . ..o Da 20 Hz a 20 kHz
MIC o Da 20 Hz a 20 kHz
PHONO . .......... ... oo Da 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Rapporto S/R (al livello di uscita dichiarato)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Distorsione (LINE-MASTER 1) . ..o 0,005 %
Livello di ingresso/impedenza di ingresso standard
PHONO2a4 . ... o -52 dBu/47 kQ
MICT MIC2. . -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CDTad.........coiiiin. -12 dBu/22 kQ
RETURN o -12 dBu/47 kQ
Livello di uscita/impedenza di carico/impedenza di uscita standard
MASTERT........ .. o +8 dBu/10 k€/22 Q 0 meno
MASTER 2. ... +2 dBu/10 k€Q/10 Q
REC . -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH ..o +2 dBu/10 k€/22 Q
SEND. ... -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES . ..................... +8,5 dBu/32 ©/22 Q 0 meno
Livelli di uscita/impedenza di carico dichiarati
MASTER 1. .. +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. .. +20 dBu/10 kQ
Crosstalk (LINE) .. ..o 82 dB
Risposta di equalizzazione dei canali
HE o da-26dBa +6dB (13 kHz)
MID oo da-26dBa +6dB (1 kHz)
LOW. da-26dBa +6 dB (70 kHz)
Risposta di equalizzazione del microfono
HEo da-12dBa +12dB (10 kHz)
LOW. oo da-12dBa +12dB (100 Hz)

3 Connettori di ingresso/uscita
Connettori di ingresso PHONO

Prese RCA . o 3
Connettori di ingresso CD

Prese RCA . o 2
Connettori di ingresso LINE

Prese RCA o 3
Connettori di ingresso MIC

Connettore XLR . ... ..o 1

Presafono (@: 6,3 Mm). ... oot 1
Connettori di ingresso RETURN

Prese fono (&: 6,3 mm). ... 1
Connettori di uscita MASTER

Connettori XLR ..o oo 1

Prese RCA . o 1
Connettori di uscita BOOTH

Prese RCA o 1
Connettori di uscita REC

Prese RCA . o 1
Connettori di uscita SEND

Prese fono (J: 6,3 mm). ... 1
Connettore di uscita coassiali DIGITAL

Presa RCA .o 1
Connettore MIDI OUT

Spiedini, DIN. ..o 1
Connettore di uscita PHONES

Presa fono stereo (&: 6,3 mm). ... 1
Connettore di controllo (CONTROL)

Prese fono mini (@:3,5mm) . ... 2

4 Accessori

[struzioni perl’uso. ... v 1

Caratteristiche tecniche ed aspetto soggetti a modifiche senza
preawiso.

Pubblicato da Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Tutti i diritti riservati.
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Hartelijk dank voor de aanschaf van dit Pioneer produkt. Lees de gebruiksaanwijzing aandachtig door zodat u het apparaat op de
juiste wijze kunt bedienen. Bewaar de gebruiksaanwijzing voor het geval u deze in de toekomst nogmaals nodig heeft.

Het is mogelijk dat in bepaalde landen of gebieden de uitvoering van de netstekker en het stopkontakt verschilt van hetgeen in
deze gebuiksaanwijzing is afgebeeld. De aansluitmethode en bediening zijn in dergelijke gevallen echter precies hetzelfde.

BELANGRUK

De lichtflash met pijlpuntsymbool in een
gelijkzijdige driehoek is bedoeld om de
aandacht van de gebruikers te trekken op
een niet geisoleerde “gevaarlijke spanning”
in het toestel, welke voldoende kan zijn om
bij aanraking een elektrische shock te

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

WAARSCHUWING:

OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE
SHOCK TE VOORKOMEN, DEKSEL (OF RUG)
NIET VERWIJDEREN. AAN DE BINNENZIJDE
BEVINDEN ZICH GEEN ELEMENTEN DIE
DOOR DE GEBRUIKER KUNNEN BEDIEND

Het uitroepteken in een gelijkzijdige
driehoek is bedoeld om de aandacht van de
gebruiker te trekken op de aanwezigheid van
belangrijke bedienings- en
onderhoudsinstructies in de handleiding bij
dit toestel.

veroorzaken. WORDEN. ENKEL DOOR GEKWALIFICEERD
PERSONEEL TE BEDIENEN. 034211 Du
WAARSCHUWING BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE

Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen
voorwerp dat vloeistof bevat in de buurt van het
apparaat zetten (bijvoorbeeld een bloemenvaas) of
het apparaat op andere wijze blootstellen aan
waterdruppels, opspattend water, regen of vocht.

D3-4-2-1-3_A_Du
WAARSCHUWING
Lees zorgvuldig de volgende informatie voordat u de
stekker de eerste maal in het stopcontact steekt.
De bedrijfsspanning van het apparaat verschilt
afhankelijk van het land waar het apparaat wordt
verkocht. Zorg dat de netspanning in het land waar
het apparaat wordt gebruikt overeenkomt met de
bedrijfsspanning (bijv. 230 V of 120 V) aangegeven
op de onderkant van het apparaat.  p3-4-2-1-4_A_bumod

WAARSCHUWING

Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur
(zoals een brandende kaars) op de apparatuur
zetten. D3-4-2-1-7a_A_Du

Neem bij gebruik van dit apparaat de informatie
die aan de onderkant van het apparaat staat in
acht (nominale spanning enz.). D3-4-2-2-4 Du

DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om
een goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 3 cm aan de zijkanten
van het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat
een betrouwbare werking van het apparaat wordt
verkregen en oververhitting wordt voorkomen. Om
brand te voorkomen, moet u ervoor zorgen dat
deze openingen nooit geblokkeerd worden of dat
ze afgedekt worden door voorwerpen (kranten,
tafelkleed, gordijn e.d.) of door gebruik van het
apparaat op een dik tapijt of een bed. p3-4-2-1-7b_A Du

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5° — +35°C, minder dan 85% RH (ventilatieopeningen
niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige
verlichting). D3-4-2-1-7c_A_Du

elektronische producten

B

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

K058_A_Du

Als de netstekker van dit apparaat niet geschikt is
voor het stopcontact dat u wilt gebruiken, moet u de
stekker verwijderen en een geschikte stekker
aanbrengen. Laat het vervangen en aanbrengen van
een nieuwe netstekker over aan vakkundig
onderhoudspersoneel. Als de verwijderde stekker
per ongeluk in een stopcontact zou worden
gestoken, kan dit resulteren in een ernstige
elektrische schok. Zorg er daarom voor dat de oude
stekker na het verwijderen op de juiste wijze wordt
weggegooid.
Haal de stekker van het netsnoer uit het stopcontact
wanneer u het apparaat geruime tijd niet denkt te
gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-1a_A Du

LET OP

De POWER schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op
vakantie gaat). D3-4-2-2-2a_A_Du

Dit product voldoet aan de eisen van de
Laagspanningsrichtlijn 2006/95/EG en de EMC
Richtlijn 2004/108/EG.

D3-4-2-1-9a_A _Du

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde erkende PIONEER
onderhoudscentrum of uw dealer een nieuw snoer te
kopen. 5002_Du
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CONTROLEER DE
ACCESSOIRES

Gebruiksaanwijzing . ... 1

WAARSCHUWINGEN
l.V.M. HET GEBRUIK

Installatieplek

Installeer het toestel in een goed verluchte ruimte, waar
het niet aan hoge temperaturen of vocht wordt
blootgesteld.

e Installeer het toestel niet in een ruimte die aan directe
zonnestralen is blootgesteld, of naast kachels of radiators.
De buitenkant en de interne bestanddelen kunnen door te
grote hitte worden beschadigd. De installatie van het toestel
in een vochtige of stoffige omgeving kan ook stoornissen of
ongelukken tot gevolg hebben. (Vermijd plaatsing naast
fornuizen, etc. waar het toestel aan vette dampen, stoom of
hitte zou kunnen worden blootgesteld.)

* Wanneer het toestel in een koffer of in een DJ-cabine wordt
gebruikt, moet het van de wanden worden verwijderd om de
warmteuitstraling te bevorderen.

Het toestel schoonmaken
* Gebruik een poetsdoek om het stof en het vuil weg te nemen.

* Wanneer de buitenkant erg vuil is, kunt u deze met een in
een neutraal, met vijf & zes keer zoveel water verdund
reinigingsmiddel gedrenkte en goed uitgewrongen zachte
doek schoonmaken en eindigen met een droge doek.
Gebruik geen meubelwas of viekkenmiddelen.

e Gebruik nooit verdunners, benzeen, insecticiden of andere
chemische producten op of in de buurt van dit toestel, want
deze tasten de buitenkant aan.

KENMERKEN

Ontworpen voor een topkwaliteit geluid

De analoge signalen worden via de kortste circuitloop
overgebracht en via een 24-bit topkwaliteit A/D-omzetter omgezet
in digitaal formaat met 96 kHz bemonsteringsfrequentie. Dit
betekent dat de signalen in de best mogelijke toestand bij de
digitale mengtrap binnenkomen. Het mengen geschiedt door een
32-bit DSP, waarbij de geluidskwaliteit in het geheel niet wordt
aangetast, terwijl er een ideale filtering wordt toegepast voor een
optimaal geluid voor professionele DJ’s.

Deze voorzieningen zijn ondergebracht in een solide behuizing
met een hoogwaardig vermogensgedeelte en andere
geavanceerde hifi-kenmerken die ook in de DJM-1000 zijn
toegepast, waardoor het apparaat een helder en krachtig geluid
kan leveren dat bij uitstek geschikt is voor weergave in clubs.

Handmatig filter

Dit apparaat is uitgerust met een handmatige effecter voor een
intuitieve instelling van de effecten, waardoor het potentiéle bereik
van de DJ-weergave wordt uitgebreid. Bovendien wordt door de
combinatie met “beat-effecten” een nog breder assortiment aan
effecten verkregen, met een geweldige variéteit van remix en DJ-
weergave.

Beat-effecten

De “beat-effecten” die zo populair zijn op de DJM-600 zijn ook hier
weer beschikbaar. Deze effecten kunnen gekoppeld aan de BPM
(beats per minuut) telling worden toegepast, waardoor een groot
aantal geluiden gecreéerd kan worden.

Uitgerust met een breed bereik aan speciale effecten zoals
vertraging, echo, trans, filter, flanger, phaser, nagalm, robot,
crush, rol, omgekeerde rol, omhoogrol en omlaagrol.

Dit apparaat is voorzien van een “effectfrequentiefilter” waarmee
de gebruiker de frequentiebanden kan beperken waarop de
effecten wel en niet worden toegepast. Dit zorgt voor een hogere
mate van geluidsexpressie in vergelijking met conventionele
effecters die over het volledige frequentiebereik werken.

Digitale uitgang

De digitale uitgangsaansluitingen ondersteunen de
bemonsteringsfrequenties 96 kHz/24-bit formaat en 48 kHz/24-bit
formaat, waardoor het apparaat nog gemakkelijker kan worden
gebruikt voor het maken van studiotracks of bij andere
gelegenheden waarbij een hoge geluidskwaliteit is vereist. (Alleen
lineaire PCM wordt ondersteund.)

MIDI OUT

Praktisch alle regelaar- en schakelaar informatie van de
DJM-700-S/DIM-700-K kan in MIDI signaalformaat worden
uitgevoerd, zodat andere apparatuur die geschikt is voor MIDI-
regeling via MIDI kan worden bediend.

Andere hoogtepunten

* Door dit apparaat met behulp van een bedieningssignaalkabel

op een Pioneer CD-speler voor DJ-gebruik aan te sluiten, kan het

afspelen op de CD-speler gekoppeld worden aan de bediening

van de fader (“faderstart-weergave”).

Ingebouwde “3-bands equalizer” met een niveauregeling over

een bereik van +6 dB tot —26 dB bij elke bandbreedte.

“Kruisfader-toewijzing” functie voor een flexibele toewijzing van

de kanaalingangen aan de kruisfader.

“Talk over” functie voor het automatisch verlagen van het

muziekvolume tijdens microfoon-invoer.

e “Fadercurve afstelling” functie voor het wijzigen van de
kruisfader- en kanaalfadercurves.
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1 POWER schakelaar

2 BOOTH monitor-uitgangsaansluitingen

RCA-type cabinemonitor-uitgangsaansluiting.

Het geluidsniveau van deze aansluitingen wordt onafhankelijk
geregeld door de BOOTH MONITOR LEVEL regelaar, ongeacht de
stand van de MASTER LEVEL regelaar.

3 Opname-uitgangsaansluitingen (REC)

RCA-type uitgangsaansluitingen voor het maken van opnamen.

4 PHONO ingangsaansluitingen

RCA-type phono-niveau (voor MM-element) ingangsaansluitingen.
Gebruik deze aansluitingen niet voor het invoeren van
lijnniveausignalen.

5 LINE ingangsaansluitingen

RCA-type lijnniveau-ingangsaansluitingen.

Hierop kan een cassettedeck of ander apparaat met een lijnniveau-
uitgangssignaal worden aangesloten.

6 CD ingangsaansluitingen

RCA-type lijnniveau-ingangsaansluitingen.

Hierop kan een DJ CD-speler of ander apparaat met een lijnniveau-
uitgangssignaal worden aangesloten.

7 CONTROL aansluitingen

@3,6 mm mini-aansluiting. Deze kan verbonden worden met de
bedieningssignaal-aansluiting van een Pioneer DJ CD-speler.
Wanneer deze aansluiting is verbonden, kan de fader van de
DJM-700-S/DJM-700-K gebruikt worden voor het starten/stoppen
op de DJ CD-speler.

8 Twee microfoon-ingangsaansluitingen (MIC 2)

Hierop kunnen microfoons met klinkstekkers worden aangesloten.
9 Signaalaarde-aansluitingen (SIGNAL GND)

Gebruik deze aansluiting om stoorgeluiden te verminderen
wanneer een analoge platenspeler wordt aangesloten.

10 MIDI OUT aansluiting

DIN-type uitgangsaansluiting.

Hierop kan een ander MIDI apparaat worden aangesloten (zie blz.
21).

B

11 DIGITAL OUT aansluiting

RCA-type digitale coaxiale uitgangsaansluiting.

Digitale audiohoofduitgang.

12 Bemonsteringsfrequentie-keuzeschakelaar (fs 48 k/96 k)

Gebruik deze schakelaar om de bemonsteringsfrequentie van de

digitale uitgang op 96 kHz/24-bit formaat of 48 kHz/24-bit formaat

in te stellen.

* Schakel het apparaat uit voordat u deze schakelaar in een
andere stand zet.

13 RETURN aansluitingen

6,3 mm klinkstekkertype ingangsaansluitingen.

Deze kunnen verbonden worden met de uitgangsaansluitingen

van externe effectors of andere gelijkwaardige apparaten.

Wanneer alleen het L-kanaal is aangesloten, zal het

ingangssignaal van het L-kanaal ook naar het R-kanaal worden

gestuurd.

14 SEND uitgangsaansluitingen

76,3 mm klinkstekkertype uitgangsaansluitingen.

Deze kunnen verbonden worden met de ingangsaansluitingen van

externe effectors of andere gelijkwaardige apparaten. Wanneer

alleen het L-kanaal is aangesloten, wordt er een L4+R monosignaal
uitgevoerd.

15 Hoofduitgangsniveau-verzwakkingsschakelaar (MASTER

ATT)

Gebruik deze schakelaar voor het verzwakken van de

hoofduitgang 1 en 2 signalen. De verzwakking kan worden

ingesteld op 0 dB, -3 dB of -6 dB.

16 MASTER 2 uitgangsaansluitingen

RCA-type ongebalanceerde uitgang.

17 MASTER 1 uitgangsaansluitingen

XLR-type (mannetjes-stekker) gebalanceerde uitgang.

* Bij gebruik van een snoer met RCA-type stekkers moet u de
stekkers rechtstreeks in de MASTER 2 aansluitingen steken
zonder XLR/RCA verloopstekkers te gebruiken.

18 Netsnoer

Sluit het netsnoer op een normaal stopcontact aan.
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( AANSLUITINGEN

Schakel het apparaat altijd uit en haal de stekker uit het stopcontact voordat u begint met het maken of wijzigen van

aansluitingen.

AANSLUITEN VAN APPARATUUR OP DE INGANGEN

Pioneer DJ CD-spelers

Verbind de audio-uitgangsaansluitingen van een DJ-type CD-
speler met de CD ingangsaansluitingen (kanaal 1 of 2) of met de
LINE ingangsaansluitingen (kanaal 1) van de DJM-700-S/
DJM-700-K.

Sluit het bedieningssignaalsnoer op de CONTROL aansluiting aan
en zet de ingangskeuzeschakelaar op [CD] of [LINE].

Analoge platenspelers

Sluit de audio-uitgangskabel van de analoge platenspeler aan op
een van de kanaal 2 tot 4 PHONO ingangsaansluitingen. Zet de
bijbehorende ingangskeuzeschakelaar van het kanaal op
[PHONO]. De PHONO ingangen van de DJM-700-S/DJM-700-K
zijn geschikt voor MM-elementen.

Sluit de aardkabel van de analoge platenspeler op de

SIGNAL GND aansluiting van de DJM-700-S/DJM-700-K aan.

e Eris geen PHONO ingangsaansluiting voor kanaal 1.

Aansluiten van andere lijnniveau-
uitgangsapparaten

Om een cassettedeck of normale CD-speler te gebruiken, verbindt
u de audio-uitgangsaansluitingen van het betreffende apparaat
met een van de 's LINE ingangsaansluitingen (kanaal 1, 3 of 4) of
met de CD-ingangsaansluitingen (kanaal 1 of 2) van de DJM-700-
S/DJM-700-K en dan zet u de ingangskeuzeschakelaar op [LINE].

Ingangskeuzeschakelaar
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AANSLUITEN VAN EXTERNE EFFECTORS EN ANDERE APPARATUUR OP DE UITGANGEN

Hoofduitgang

Dit apparaat is voorzien van een gebalanceerde uitgang
MASTER 1 (geschikt voor XLR-stekkers) en een ongebalanceerde
uitgang MASTER 2 (geschikt voor RCA-stekkers).

Gebruik de MASTER ATT schakelaar om het uitgangsniveau aan
te passen aan de ingangsgevoeligheid van de gebruikte
eindversterker.

Als de MONO/STEREO schakelaar van het bedieningspaneel op
[MONO] staat, zal de hoofduitvoer een mono-combinatie van de
L+R kanalen zijn.

Cabinemonitor-uitgang

Ongebalanceerde uitgang geschikt voor RCA-type stekker. Het
geluidsvolume voor deze uitgang wordt geregeld met de BOOTH
MONITOR LEVEL regelaar, onafhankelijk van de instelling van het
hoofduitgangsniveau.

Opname-uitgang
Dit zijn uitgangsaansluitingen voor het maken van opnamen,
geschikt voor RCA-stekkers.

Cassettedeck
(opname-apparaat met
analoge ingang)

Eindversterker
(voor cabinemonitor)

Eindversterker
(ingangsaansluitingen
voor RCA-stekkers)

Digitale uitgang

Dit is een coaxiale digitale uitgangsaansluiting, geschikt voor
RCA-stekkers. De bemonsteringsfrequentie kan op 96 kHz/24-bit
formaat of op 48 kHz/24-bit formaat worden ingesteld om deze aan
te passen aan het aangesloten apparaat.

e Schakel het apparaat uit voordat u deze schakelaar in een
andere stand zet.

Externe effector

Gebruik een kabel met @6,3 mm klinkstekkers om de SEND
aansluitingen van het DJ-mengpaneel te verbinden met de
ingangsaansluitingen van de effector.

Bij gebruik van een effector met een mono-ingang hoeft alleen de
L-kanaal uitgang van het DJ-mengpaneel te worden aangesloten.
In dit geval zal het gemengde L+R audiosignaal naar de effector
worden gestuurd. Gebruik vervolgens een kabel met @6,3 mm
klinkstekkers om de RETURN aansluitingen van het DJ-
mengpaneel te verbinden met de uitgangsaansluitingen van de
effector.

Als de effector alleen een mono-uitgang heeft, dient deze op de L-
kanaal ingang van het DJ-mengpaneel te worden aangesloten. Het
signaal van de effector zal naar de L en R kanalen worden
gestuurd.

Bij gebruik van een externe effector moet de
effectkeuzeschakelaar op [SND/RTN] worden gezet.

AV-versterker met digitale
ingang (opname-apparaat
met digitale ingang)
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BETREFFENDE DE MIDI-AANSLUITINGEN

Zie blz. 21 voor verdere informatie over de functie van de MIDI-aansluitingen.

AANSLUITEN VAN MICROFOONS EN HOOFDTELEFOONS

Microfoon Hoofdtelefoon

Op de MIC 1 aansluiting op het bedieningspaneel (boven) kan een Op de PHONES aansluiting aan de bovenkant van het

microfoon met een XLR-type stekker worden aangesloten. bedieningspaneel kan een hoofdtelefoon met een ¥6,3 mm stereo
De MIC 2 aansluiting op het aansluitingenpaneel kan worden klinkstekker worden aangesloten.

gebruikt voor het aansluiten van een microfoon met een @6,3 mm

klinkstekker.
* Bij gebruik van een microfoon zet u de 's MIC schakelaar op het MONO SPLIT STEREO
bedieningspaneel op [ON] of [TALK OVER] en stelt dan de (@
LEVEL regelaar naar vereist in.
Wanneer er geen microfoon wordt gebruikt, verdient het MIXING
aanbeveling om de MIC schakelaar op [OFF] te zetten en de
LEVEL regelaar helemaal naar links naar de [—eo] kant te draaien. @
CUE MASTER
LEVEL
Microfoon 1
-0 0
Hoofdtelefoon PHONES

{g mict |

Microfoon 2 Q
O \ O
®

- 0
MIC2 LEVEL

. MIC 2 "'
E

MIDI OUT
-12 +12
@ MIC Ak O
OFF ON OVER
L

(mul

FADER START .
\ ' CH-1 CH-2 [—
~ ~ 1

AANSLUITEN VAN HET NETSNOER

Sluit het netsnoer als laatste aan.
* Nadat alle aansluitingen zijn voltooid, steekt u de stekker van het netsnoer in een normaal stopcontact.
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BENAMING EN FUNCTIE VAN DE
BEDIENINGSORGANEN
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CROSS FADER ASSIGN

A THRU B

1 Microfoon 1 ingangsaansluiting (MIC 1)
Sluit hierop een microfoon aan met een XLR-type stekker.
2 Microfoon 1 niveauregelaar (MIC 1 LEVEL)

Voor het instellen van het volume van microfoon 1. (instelbereik —

oo tot 0 dB)
3 Microfoon 2 niveauregelaar (MIC 2 LEVEL)

Voor het instellen van het volume van microfoon 2. (instelbereik —

oo tot 0 dB)

4 Microfoon-hogetonenregelaar (HI)

Voor het instellen van de hoge frequenties (hoge tonen) van
microfoon 1 en 2. (instelbereik —12 dB tot +12 dB)

5 Microfoon-lagetonenregelaar (LOW)

Voor het instellen van de basfrequenties (lage tonen) van
microfoon 1 en 2. (instelbereik =12 dB tot +12 dB)

6 Microfoonfunctie-indicator

Licht op wanneer de microfoonfunctie is ingeschakeld; knippert
wanneer de TALK OVER functie is ingeschakeld.

7 Microfoon-functiekeuzeschakelaar (MIC)

OFF:

Er wordt geen microfoongeluid uitgevoerd.

ON:
Het microfoongeluid wordt normaal uitgevoerd.

TALK OVER:
Het microfoongeluid wordt uitgevoerd; wanneer er geluid naar de
microfooningang wordt gevoerd, zal de TALK OVER functie in
werking treden en wordt de uitvoer van alle geluid, behalve het
geluid van de microfoon, met 20 dB verzwakt.
e Wanneer de TALK OVER functie niet wordt gebruikt, verdient het

aanbeveling de schakelaar in de [OFF] of [ON] stand te zetten.
8 Kanaal 1 ingangskeuzeschakelaar

D:
\c/oor het kiezen van de CD ingang (analoge lijnniveau-ingang).
LINE:
Voor het kiezen van de LINE ingangsaansluitingen.
9 Kanaal 2 ingangskeuzeschakelaar
CD:
Voor het kiezen van de €D ingang (analoge lijnniveau-ingang).
PHONO:
Voor het kiezen van de PHONO ingangsaansluitingen (analoge
platenspeler-ingang).
10 Kanaal 3 en 4 ingangskeuzeschakelaar
\I7Io'\(l)E.het kiezen van de LINE ingang (analoge lijnniveau-ingang).
PHONO:
Voor het kiezen van de PHONO ingangsaansluitingen (analoge
platenspeler-ingang).
11 TRIM regelaar
Voor het instellen van het ingangsniveau van elk kanaal.
(instelbereik: — tot +9 dB, middenstand is ongeveer 0 dB)
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12 Kanaal-hogetonenregelaar (HI)

Voor het instellen van de hoge frequenties (hoge tonen) van elk
kanaal. (instelbereik: =26 dB tot +6 dB)

13 Kanaal-middentonenregelaar (MID)

Voor het instellen van de middenfrequenties (middentonen) van
elk kanaal. (instelbereik: =26 dB tot +6 dB)

14 Kanaal-lagetonenregelaar (LOW)

Voor het instellen van de basfrequenties (lage tonen) van elk
kanaal. (instelbereik: =26 dB tot +6 dB)

15 Kanaalniveau-indicators

Deze indicators tonen het huidige niveau voor elk kanaal, met een
twee-seconden piekvasthoudfunctie.

16 HEADPHONES CUE toetsen/indicators

Gebruik deze toetsen om de bron te kiezen die u via de
hoofdtelefoon wilt beluisteren: 1 tot 4, MASTER of EFFECTS. Als
gelijktijdig meerdere toetsen worden ingedrukt, zullen de gekozen
geluidsbronnen gemengd worden. Druk nog een keer op de toets
om de gekozen bron te annuleren. De niet gekozen toetsen lichten

donker op en de toetsen van de gekozen bronnen lichten helder op.

17 Faderstarttoets/indicator (FADER START CH-1, CH-2)

Voor gebruik van de faderstart/terug-naar-cue functie voor het
kanaal waarop een DJ CD-speler is aangesloten. De toets licht op
wanneer deze is ingeschakeld. Als de functie geactiveerd is, zal de
werking verschillen afhankelijk van de instelling van de CROSS
FADER ASSIGN schakelaar.

* Wanneer de CROSS FADER ASSIGN schakelaar is ingesteld op
[A] of [B], is de werking van de faderstarttoets gekoppeld aan de
werking van de kruisfader (en niet gekoppeld aan de
kanaalfader).

* Wanneer de CROSS FADER ASSIGN schakelaar is ingesteld op
[THRUJ, is de werking van de faderstarttoets gekoppeld aan de
werking van de kanaalfader (en niet gekoppeld aan de
kruisfader).

18 Kanaalfader-schuifregelaar

Voor het instellen van het geluidsvolume van elk kanaal.

(instelbereik: —o tot 0 dB)

De uitvoer gebeurt overeenkomstig de kanaalfadercurve die met

de CH FADER curveschakelaar is ingesteld.

19 CROSS FADER ASSIGN schakelaar

Deze schakelaar wijst de uitvoer van elk kanaal toe aan de rechter-

of linkerkant van de kruisfader (als er meerdere kanalen aan

dezelfde kant zijn toegewezen, zal het resultaat het
gecombineerde totaal van die kanalen zijn).

A:

Het gekozen kanaal wordt toegewezen aan de A (linker) kant van

de kruisfader.

THRU:

De uitvoer van de kanaalfader wordt naar de hoofduitvoer

gestuurd, zonder dat deze via de kruisfader loopt.

B:

Het gekozen kanaal wordt toegewezen aan de B (rechter) kant van

de kruisfader.

20 Kanaalfader-curveschakelaar (CH FADER)

Gebruik deze schakelaar om een van de twee typen

kanaalfadercurven te kiezen. Deze instelling wordt op de kanalen

1t/m 4 toegepast.

* Bij de linker instelling zal er een snel stijgende curve zijn
naarmate de kanaalfader haar verre positie bereikt.

 Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kanaalfader.

21 Kruisfader-curveschakelaar (CROSS FADER)
Gebruik deze schakelaar om een van de drie typen
kruisfadercurven te kiezen.

* Bijdelinker instelling zal er een snel stijgende signaalcurve zijn.

(Zodra de kruisfader-schuifregelaar de [A] kant verlaat, zal het

[B] geluid weergegeven worden.)

Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale

stijging van de curve gedurende de verschuiving van de

kruisfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

22 Kruisfader-schuifregelaar

Het geluid toegewezen aan de [A] en [B] kant wordt uitgevoerd

overeenkomstig de instelling van de CROSS FADER ASSIGN

schakelaar en de instelling voor de kruisfadercurve die gekozen is

met de CROSS FADER curveschakelaar.

23 Hoofduitvoer-niveauregelaar (IASTER LEVEL)

Gebruik deze regelaar om het hoofduitvoerniveau in te stellen.
(instelbereik: —eo tot 0 dB)

De hoofduitvoer is het totaal van het geluid van de kanalen die met
de CROSS FADER ASSIGN schakelaar op [THRU] zijn ingesteld,
het signaal dat via de kruisfader loopt en de signalen van
microfoon 1 en microfoon 2 (als de effectkeuzeschakelaar op
[SND/RTN] staat, zal ook de RETURN invoer worden toegevoegd).

24 Hoofdniveau-indicators (IASTER L, R)

Deze segmentindicators geven het uitgangsniveau van de L- en R-
kanalen aan. De indicators hebben een twee-seconden
piekvasthoudfunctie.

25 Hoofdbalansregelaar (BALANCE)

Voor het instellen van de L/R kanaalbalans van de hoofduitgang,
cabinemonitor-uitgang, opname-uitgang en digitale uitgang.

26 MONO/STEREO keuzeschakelaar voor de hoofduitvoer

Als deze schakelaar in de [MONOY] stand wordt gezet, zullen de
hoofduitvoer, cabinemonitor-uitvoer, opname-uitvoer en digitale
uitvoer alle in L+R worden weergegeven.

27 BOOTH MONITOR LEVEL afstelregelaar

Gebruik deze regelaar om het volume van de cabinemonitor-
uitgang in te stellen.

Het volume kan onafhankelijk van het hoofduitgangsvolume
worden ingesteld. (instelbereik: — tot 0 dB)

28 Hoofdtelefoon-uitgangsschakelaar (VONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:

Wanneer de HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 of EFFECTS) toets is
gekozen, wordt het gekozen geluid via het L-kanaal weergegeven.
Wanneer de HEADPHONES CUE (MASTER) toets is gekozen,
wordt het hoofdgeluid via het R-kanaal weergegeven.

STEREO:

De geluidsbron die gekozen is met de HEADPHONES CUE toets
wordt in stereo uitgevoerd.

29 Hoofdtelefoon-mengregelaar (MIXING)

Als de regelaar naar rechts (in de richting van [MASTER]) wordt
gedraaid, zal het hoofdgeluid via de hoofdtelefoon worden
weergegeven (alleen wanneer [MASTER] gekozen is met de
HEADPHONES CUE toets); als de regelaar naar links (in de
richting van [CUE] wordt gedraaid), zal het geluid van de
hoofdtelefoon een menging zijn van het geluid van de
effectmonitor en het kanaal dat gekozen is met de HEADPHONES
CUE toets.

In het middenstand wordt het geluid van [MASTER] en [CUE]
weergegeven.

30 Hoofdtelefoon-niveauregelaar (LEVEL)

Voor het instellen van het uitgangsniveau van de
hoofdtelefoonaansluiting. (instelbereik: —eo tot 0 dB)

31 Hoofdelefoonaansluiting (PHONES)

Hierop kan een hoofdtelefoon met een klinkstekker worden
aangesloten.

32 Beat-keuzetoetsen (<« BEAT »)

» (Beat verhogen):Voor het verdubbelen van de berekende BPM.
<« (Beat verlagen):Voor het halveren van de berekende BPM.
(blz. 18)

* Sommige effecten kunnen op “3/4" worden ingesteld.

Bij sommige effecten worden deze gebruikt voor andere functies
dan het instellen van de beat.

.
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33 MIDI ON/OFF toets

Voor het in/uitschakelen (ON/OFF) van de MIDI uitgangsfunctie
(exclusief de timingklok). Bij het inschakelen van het apparaat
komt deze functie op OFF te staan.

34 MIDI start/stoptoets (MIDI START/STOP)

Voor het uitvoeren van het START/STOP signaal voor de MIDI
bedieningsfunctie (zie blz. 21).

Wanneer deze toets geactiveerd wordt, zal het [MIDI START

(STOP)] bericht gedurende 2 seconden op het display verschijnen.

MIDI SNAP SHOT:

Als de MIDI START/STOP toets ingedrukt wordt gehouden, zal er

een momentopname naar het externe MIDI apparaat worden

gestuurd.

35 BPM meetmethodetoets (AUTO)

Voor het omschakelen tussen de AUTO en TAP instelling voor de

BPM meetmethode. Wanneer de [AUTO] indicator op het display

oplicht, zal de BPM automatisch worden gemeten.

36 TAP toets

De BPM wordt berekend op basis van de intervallen waarop de

TAP toets wordt ingedrukt. Als in de AUTO stand op de TAP toets

wordt gedrukt, zal de meetmethode automatisch overschakelen

naar de TAP meetmethode (handmatige invoer).

37 MANUAL/EFFECT frequentiefiltertoets.

Gebruik deze toets om tussen het handmatige filter en het

effectfrequentiefilter om te schakelen.

Bij het inschakelen van het apparaat wordt het

effectfrequentiefilter ingesteld en licht de indicator van de toets

op. Wanneer het handmatige filter wordt gekozen, dooft de
indicator van de toets.

38 Instelregelaar voor handmatig filter (FREQUENCY)

Gebruik deze regelaar om de afsnijfrequentie van het gekozen filter

in te stellen.

39 Effectkeuzeschakelaar (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER),
CRUSH, ROLL, REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL),
DOWN (DOWN ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Gebruik deze schakelaar om het gewenste effect te kiezen (blz. 16).

Wanneer een externe effector op de SEND en RETURN

aansluitingen is aangesloten, zet u de schakelaar op [SND/RTN].

40 Effectkanaal-keuzeschakelaar (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER)

Gebruik deze schakelaar om het kanaal te kiezen waarop de

effecten worden toegepast (blz. 18). Wanneer [MIC] wordt

gekozen, zullen de effecten op microfoon 1 en microfoon 2 worden
toegepast.

41 Effectparameter 1 regelaar [TIME (PARAMETER 1)]

Voor hetinstellen van de tijdparameter voor het gekozen effect (blz.

18, 20) (Bij sommige effecten wordt deze regelaar voor andere

instellingen dan de tijdparameters gebruikt.)

* Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP toets
ingedrukt wordt gehouden, kan handmatig een directe BPM
worden ingesteld.

* Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP toets en
de AUTO/TAP toets ingedrukt worden gehouden, kan de BPM
in eenheden van 0,1 worden ingesteld.

42 Effectparameter 2 regelaar [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Voor het instellen van de kwantitatieve parameters voor het

gekozen effect (blz. 18, 20).

43 Effecttoets/indicator (ON/OFF)

Voor het in/uitschakelen van het gekozen effect (blz. 18). Bij het

inschakelen van het apparaat komen de effecten op OFF te staan.

Wanneer de effecten op OFF staan, licht de indicator van de toets

op. Als de effecten geactiveerd worden (ON), begint de toets te

knipperen.

44 Display

Zie het volgende gedeelte voor verdere informatie.

DISPLAY

T T T 1 1 1 hay

Ll e e e e e

ONONORORORORORORO)

1 Effectdisplay-gedeelte

Het tekstdisplay (zeven tekens) toont de naam van het effect zoals
hieronder is aangegeven. Wanneer een van de
bedieningshandelingen wordt uitgevoerd die is aangegeven in de
tabel, zullen de bijbehorende tekens twee seconden getoond
worden, waarna het display weer de oorspronkelijke effectnaam
aangeeft.

Bedieningshandeling Display
Bij MIDI start START
Bij MIDI stop STOP

MIDI snapshot SNAP

Wanneer de MIDI uitgangsfunctie is | MIDI On
ingeschakeld

Wanneer de MIDI uitgangsfunctie is | MIDIOff

uitgeschakeld

2 Kanaalkeuzedisplay-gedeelte

De instelling die gekozen is met de effectkanaal-keuzeschakelaar
licht op.

3 Parameterdisplay-gedeelte

AUTO/TAP:

[AUTO] licht op wanneer de BPM meetmethode op AUTO is
ingesteld en [TAP] licht op wanneer de BPM meetmethode op
handmatig (TAP) is ingesteld.

BPM tellerdisplay (3 cijfers):

In de AUTO stand wordt de automatisch gedetecteerde BPM
waarde aangegeven. Als de BPM telling niet automatisch
gedetecteerd kan worden, knippert de voorheen gedetecteerde
waarde op het display. In de handmatige (TAP) stand wordt de
BPM waarde aangegeven die is opgegeven via TAP invoer enz.
BPM:

Brandt voortdurend.

MIDI:

Geeft de ON/OFF status van de MIDI uitgangsfunctie aan.

e Licht op wanneer de MIDI uitgangsfunctie op ON staat.

e Licht niet op wanneer de MIDI uitgangsfunctie op OFF staat.
Parameter 1 display (5 cijfers):

Dit display toont de parameters die voor elk effect van toepassing
zijn. Wanneer de beat-keuzetoetsen (BEAT «, ») worden
ingedrukt, zal de bijbehorende meervoudige beat-verandering voor
twee seconden worden getoond. Als de beat-keuzetoetsen (BEAT
<, ») gebruikt worden voor het opgeven van een waarde die
buiten het parameterbereik valt, zal het huidige nummer
knipperen maar niet veranderen.

Eenheid-display (%/ms):

Licht op overeenkomstig de eenheid die voor elk effect wordt
gebruikt.
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4 Beatdisplay-gedeelte
Dit display toont de plaats van parameter 1 ten opzichte van BPM
(1/1 beat). De onderste rij licht voortdurend op. Wanneer de plaats
van parameter 1 een bepaalde drempelwaarde bereikt, zal de

bijbehorende indicator oplichten. Wanneer parameter 1 tussen de

drempelwaarden in ligt, zal de indicator knipperen. Alhoewel het
display zeven feitelijke indicators bevat, kunnen de twee uiteinden
ook als indicators beschouwd worden, wat betekent dat er negen
posities gestipuleerd kunnen worden. Wanneer de waarden bij de
uiteinden zijn, zullen er geen indicators oplichten.

[1] Effectdisplay

Parameterdisplay

Beatdisplay

Effectkeuze- _ :
schakelaar | Effectnaam | Minimum | Maximum Standaard|gopeigl @ [ @ |0 [© | © [ © | @ 6}
DELAY DELAY 1 4000 500 ms |18 1/4 | 1/2 34|11 | 2/1 | a1 | 81 |16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms |18 | 174 |12 |34 11| 21| a1 |81 |16
TRANS TRANS 10 16000 | 500 ms 146|178 | 174 | 172 | 11 | 21 | a1 | 81 |16/
FILTER FILTER 10 32000 | 2000 | ms [1/4|1/2 11|21 | a1 | 81 [16/1|32/1 641
FLANGER FLANGER 10 32000 | 2000 | ms |14 |12 |11 |21 |41 |81 [16/1]32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32000 | 2000 | ms [1/4|1/2 |11 |21 | a1 | 811 [16/1|32/1 |64
REVERB REVERB 1 100 50 % |10 |20 |30 |40 |50 60|70 80| 90
ROBOT ROBOT 100 100 0 % | — |-100/-66|-50| 0 | 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32000 | 2000 | ms |14 12|11 |21 |41 |81 [16/1]32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms [146] 1/8 | 174 | 172 | 11 | 21 | a1 | 81 |16/
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms 146|178 | 174 | 172 | 11 | 21 | a1 | 81 |16/
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms 16| 1/8 | 174 | 172 | 11 | 21 | a1 | 81 |16/
DOWN ROLL|  DWNROLL 10 4000 500 ms  |1/16| 1/8 [ 1/4 | 172 | 11 | 2/1 | 41 | 81 |16/1
SND/RTN SND/RTN

De grijze onderdelen [___] worden niet getoond.
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BASISBEDIENING

3 POWER

T , MASTER
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is g fudl soalEudl Buid

medl

a— o
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1 Zet de POWER schakelaar op het achterpaneel op ON.

2 Stel de ingangskeuzeschakelaar voor het gewenste kanaal in
om de aangesloten apparatuur te kiezen
e CH1: Zet op [CD] of [LINE].
CH2: Zet op [CD] of [PHONO].
CH3/4: Zet op [LINE] of [PHONO].

3 Gebruik de TRIM regelaar om het ingangsniveau in te stellen.

Gebruik de kanaaltoonregelaars (HI, MID, LOW) om de klank
in te stellen.

5 Gebruik de kanaalfader-schuifregelaar om het
geluidsvolume van het gekozen kanaal in te stellen.

6 Om de kruisfader op het gekozen kanaal te gebruiken, zet u
de CROSS FADER ASSIGN schakelaar op kruisfaderkanaal A
of kanaal B en bedient dan de kruisfader-schuifregelaar.

e Wanneer u de kruisfader niet gebruikt, zet u de CROSS
FADER ASSIGN schakelaar op [THRU]

7 Gebruik de MASTER LEVEL regelaar om het totale
geluidsvolume in te stellen.

8 Gebruik de BALANCE regelaar om de geluidsbalans tussen
het rechter en linker kanaal in te stellen.

Cabinemonitor-
Microfoon-invoer | uitvoer

|
L"';;;@@u o
o TR Y R
o ool
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] sinlo @J;’@
B O S A A A I SO |
__E@_Jjg e e e o g s
SEEEElS
o g;\\%
| Sl O g
o] —HmM-— = O
|
Hoofdtelefoon-uitvoer Fadercurve

[Kiezen van stereo of mono]

Als de MONO/STEREO schakelaar op [MONO] staat, zal de
hoofduitvoer een mono-combinatie van de L+R kanalen zijn.

[Microfoon-invoer]

1 Om een microfoon te gebruiken, zet u de MIC schakelaar op

[ON] of [TALK OVER].

* Als de schakelaar op [TALK OVER] wordt gezet, zal telkens
wanneer een geluid van meer dan =15 dB bij de microfoon-
ingang wordt gedetecteerd, de uitvoer van alle
geluidsbronnen, met uitzondering van het geluid van de
microfoon, met 20 dB verzwakt worden.

2 Gebruik de MIC 1 LEVEL regelaar om het geluidsvolume van

MIC 1in te stellen en gebruik de MIC 2 LEVEL regelaar om het

geluidsvolume van MIC 2 in te stellen.

Gebruik de microfoontoonregelaars (HI, LOW) om de klank
van het microfoongeluid in te stellen.

* De microfoontoonregelaars werken gelijktijdig voor
microfoon 1 en 2,

[Cabinemonitor-uitvoer]

1 Gebruik de BOOTH MONITOR LEVEL regelaar om het
geluidsvolume in te stellen.

* De BOOTH MONITOR LEVEL regelaar kan gebruikt worden
om het geluidsvolume onafhankelijk van de MASTER LEVEL
regelaar in te stellen.

[Hoofdtelefoon-uitvoer]

1 Gebruik de HEADPHONES CUE toetsen (kanalen 1 tot 4,
MASTER, EFFECTS) om de bron te kiezen.

* De gekozen HEADPHONES CUE toets licht helder op.

2 Stel de hoofdtelefoonschakelaar (MONO SPLIT/STEREO) in.
e Wanneer de HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 of EFFECTS)

toets is gekozen, wordt het gekozen geluid via het L-kanaal
weergegeven. Wanneer de HEADPHONES CUE (MASTER)
toets is gekozen, wordt het hoofdgeluid via het R-kanaall
weergegeven.

* Als de schakelaar in de [STEREO] stand wordt gezet, zal het
geluid dat gekozen is met de HEADPHONES CUE toets in
stereo worden uitgevoerd.

3 Als [MONO SPLIT] is gekozen, gebruik dan de MIXING
regelaar om de balans tussen het geluid van het linker kanaal
(het geluid gekozen met de HEADPHONES CUE toets) en het
rechter kanaal (hoofdgeluid - alleen wanneer de
HEADPHONES CUE toets voor de [MASTER] op ON staat) in te
stellen.

* Als de MIXING regelaar naar rechts wordt gedraaid (naar
[MASTER]), neemt het hoofdgeluid toe (alleen wanneer de
HEADPHONES CUE toets voor de [MASTER] op ON staat);
wanneer de regelaar naar links wordt gedraaid (naar [CUE]),
wordt het geluid dat gekozen is met de HEADPHONES CUE
toets uitgevoerd.

4 Gebruik de LEVEL regelaar om het geluidsvolume van de
hoofdtelefoon in te stellen.

spueapaN
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[Kiezen van de fadercurve]

Kies de geluidsvolumecurve die overeenkomt met de bediening
van de fader.

Gebruik de CH FADER schakelaar om de gewenste
kanaalfadercurve te kiezen.

» Bij de linker instelling zal er een snel stijgende curve zijn
naarmate de kanaalfader haar verre positie bereikt.

» Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kanaalfader.

* Deze instelling geldt voor de kanalen 1 tot 4.

Gebruik de CROSS FADER curveschakelaar om de gewenste
kruisfadercurve te kiezen.

* Bij de linker instelling zal er een snel stijgende signaalcurve
zijn. (Zodra de kruisfader-schuifregelaar de [A] kant verlaat,
zal het [B] geluid weergegeven worden.)

» Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kruisfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

* Deze instelling levert gelijke curve-effecten voor de kanten A
en B.

FADERSTARTFUNCTIE

Wanneer u dit apparaat door middel van een los verkrijgbare
bedieningssignaalkabel op een Pioneer DJ CD-speler aansluit,
kunt u de kanaalfader en de kruisfader gebruiken voor het
beginnen met afspelen van een CD.

Als de kanaalfader- of kruisfader-schuifregelaar van het
mengpaneel wordt verschoven, wordt de CD-speler uit de
pauzestand gehaald en zal automatisch —en onmiddellijk — gestart
worden met de weergave van de gekozen track. Wanneer de
faderschuifregelaar in de oorspronkelijke stand wordt teruggezet,
zal de CD-speler terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue),
zodat “sampler” weergave mogelijk is.

Kruisfader-start weergave en terug-naar-cue weergave
Als de CD-speler die aan kanaal A van de kruisfader is toegewezen
bij het cue-punt in de paraatstand staat, kunt u de kruisfader-
schuifregelaar vanaf de rechterkant (B kant) naar de linkerkant (A
kant) verschuiven voor het automatisch starten met afspelen van
de kanaal A CD-speler.

Wanneer de kruisfader-schuifregelaar de linkerkant (A kant)
bereikt, zal de CD-speler die is toegewezen aan kanaal B
terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue functie). Wanneer
de CD-speler die aan kanaal B is toegewezen bij het cue-punt in de
paraatstand staat, kunt u de kruisfader-schuifregelaar vanaf de
linkerkant (A kant) naar de rechterkant (B kant) verschuiven voor
het automatisch starten met afspelen van de kanaal B CD-speler.
Wanneer de kruisfader-schuifregelaar de rechterkant (B kant)
bereikt, zal de CD-speler die is toegewezen aan kanaal A
terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue functie).

* De terug-naar-cue actie wordt ook uitgevoerd als de
ingangskeuzeschakelaar niet op [CD] of [LINE] staat.

[Gebruik van de kanaalfader om te starten met
afspelen]
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1 Druk op de FADER START toets van het kanaal (1, 2) dat is
aangesloten op de CD-speler die u wilt bedienen.
* De toets van het gekozen kanaal licht op.

2 Zet de kanaalfader-schuifregelaar op “0".

3 Stel een cue-punt op de CD-speler in en zet de speler bij het
cue-punt in de paraatstand.

* Als er reeds een cue-punt is ingesteld, hoeft de CD-speler
niet bij het cue-punt in de paraatstand te worden gezet.

4 Wanneer u wilt beginnen met afspelen, verschuift u de
kanaalfader-schuifregelaar.

¢ De CD-speler begint met afspelen.

* Nadat het afspelen is begonnen, kunt u de kanaalfader-
schuifregelaar terug naar [0] schuiven om de CD-speler te
laten terugkeren naar het cue-punt en daar in de
paraatstand te zetten (terug-naar-cue).

* Deze functie van de kanaalfader werkt alleen wanneer de
CROSS FADER ASSIGN schakelaar op [THRU] staat.
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[Gebruik van de kruisfader om te starten met

afspelen]
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1 Druk op de FADER START toets van het kanaal (1, 2) dat is
aangesloten op de CD-speler die u wilt bedienen.
* De toets van het gekozen kanaal licht op.
2 Zet de CROSS FADER ASSIGN schakelaar van het gekozen
kanaal op [A] of [B].
* Kies [A] voor toewijzing aan kanaal A (linkerkant) van de
kruisfader.
* Kies [B] voor toewijzing aan kanaal B (rechterkant) van de
kruisfader.
3 Schuif de kruisfader-schuifregelaar zo ver mogelijk naar de
tegenovergestelde kant van de CD-speler die u wilt laten
starten.

4 Stel een cue-punt op de CD-speler in en zet de speler bij het
cue-punt in de paraatstand.

* Als er reeds een cue-punt is ingesteld, hoeft de CD-speler
niet bij het cue-punt in de paraatstand te worden gezet.

5 Wanneer u wilt beginnen met afspelen, verschuift u de
kruisfader-schuifregelaar.

e De CD-speler begint met afspelen.

* Nadat het afspelen is begonnen, kunt u de kruisfader-
schuifregelaar helemaal terugschuiven naar de
tegenovergestelde kant om de CD-speler die aan die kant is
toegewezen te laten terugkeren naar het cue-punten daarin
de paraatstand te zetten (terug-naar-cue).
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EFFECTFUNCTIES

Dit apparaat kan in totaal 15 basis beat-effecten produceren
(inclusief SND/RTN) via beat-effecten die gekoppeld zijn aan de
BPM en handmatige filters of effectfrequentiefilters gekoppeld
aan de FREQUENCY regelaar. Bovendien kan via het afstellen van
de parameters voor de effecten een nog groter scala aan effecten
geproduceerd worden.

Een grote variéteit aan beat-effecten wordt gecreéerd door de
tijdelijke parameter via de TIME regelaar (Parameter 1) af te stellen
en de kwantitatieve parameter via de LEVEL/DEPTH regelaar
(Parameter 2).

Een laagdoorlaat-filtereffect of hoogdoorlaat-filtereffect kan
gecreéerd worden met het handmatige filter of het
effectfrequentiefilter afhankelijk van de positie van de

FREQUENCY regelaar. Tevens kan door het combineren van beat-

effecten met het handmatige filter of effectfrequentiefilter een
breed scala aan effecten gecreéerd worden.

TYPEN BEAT-EFFECTEN

1 DELAY (enkelvoudig herhalingsgeluid)
Met deze functie kunt u een vertraagd geluid met een beat van
1/8,1/4,1/2, 3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1 of 16/1 snel en gemakkelijk
toevoegen. Wanneer bijvoorbeeld een 1/2 beat
vertragingsgeluid wordt toegevoegd, zullen vier beats acht beats
worden. Ook zal door toevoeging van een 3/4 beat
vertragingsgeluid het ritme gesyncopeerd worden.

)y
¥

2 ECHO (meervoudig herhalingsgeluid)
Met deze functie kunt u een echogeluid met een beat van
1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1, 4/1, 8/1 of 16/1 snel en gemakkelijk
toevoegen.
Wanneer bijvoorbeeld een echogeluid van 1/1 beat gebruikt
wordt om het ingangsgeluid af te snijden, zal er een geluid
synchroon met de beat samen met de fade-out herhaald
worden.
Door een echo van 1/1 beat aan de microfoon toe te voegen,
zal het microfoongeluid synchroon met de muziekbeat
herhaald worden.
Als een echo van 1/1 beat op het vocale gedeelte van een
track wordt toegepast, krijgt het liedje een effect dat op een

Voorbeeld

Oorspronkelijk
(4 beats)

1/2 vertraging
(8 beats)

“kringloop” lijkt.

Voorbeeld
<« > T D — >
1 beat 1 beat

Afsnijden van
ingangsgeluid

3 Automatische TRANS
Ineenhedenvan 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1,2/1, 4/1, 8/1 of 16/1 beat
wordt het geluid automatisch afgesneden, synchroon met het
ritme.

Voorbeeld Afsnijden Afsnijden

< <
< > <

> Tiid
>
< i< > Tij

< »>i< >

1 cyclus = 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 41,
8/1 of 16/1 beat

4 FILTER
In eenheden van 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 of 64/1
beat wordt de filterfrequentie verschoven, waardoor de
geluidskleuring aanzienlijk wordt veranderd.

Voorbeeld

T

1 cyclus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat

> Frequentie

5 FLANGER
In eenheden van 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 of 64/1
beat wordt snel en gemakkelijk 1 cyclus van het flanger-effect
geproduceerd.

Voorbeeld

» Korte
vertraging

< »
< »

1 cyclus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat

6 PHASER
In eenheden van 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 of 64/1
beat wordt snel en gemakkelijk 1 cyclus van het phaser-effect
geproduceerd.

Voorbeeld

> Fasever-
schuiving

< NG
< >

1cycus = 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat
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7 REVERB
Produceert een nagalmeffect.

8 ROBOT
Creért een geluidseffect dat lijkt op het geluid dat weergegeven
wordt door een robot. Wanneer ROBOT op het
microfoongeluid wordt toegepast, zal er een
stemveranderingseffect geproduceerd worden.

9 CRUSH
Met deze functie kunt u snel een cyclisch veranderend
“verbrijzelingsgeluid” creéren met een beat van 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1,16/1, 32/1 of 64/1.

Voorbeeld

NG
>

‘ . . Tijd

1 cyclus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat

10 ROLL
Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1, 16/1 en geeft ze herhaaldelijk weer.

Voorbeeld

—y NI

Effect AAN ;
IjﬂJJ”JﬂJJ"Jﬂ“.

Herhalen

11 REVERSE ROLL
Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1, 16/1 en geeft ze herhaaldelijk in omgekeerde
volgorde weer.

Voorbeeld

oorspronkelii'@ r fﬂ r

ne 11000

omgekeerde
rol

Omgekeerd herhalen

12 UPROLL
Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1, 16/1 en geeft ze herhaaldelijk weer terwijl continu
de toonhoogte/toonaard wordt verhoogd.

Voorbeeld

o) P13 1101

Effect AAN

ms | Yo £) Jep 1) Jep £

Toonhoogte wordt verhoogd,
herhaalde weergave

13 DOWN ROLL
Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1,16/1 en geeft ze herhaaldelijk weer terwijl continu
de toonhoogte/toonaard wordt verlaagd.

Voorbeeld

OOISplonkelljk I ﬂ | | |
ﬂ

o 00 G0 Uy

Toonhoogte wordt verlaagd,
herhaalde weergave

spueapaN

14 SEND/RETURN
Door een sampler of effector aan te sluiten kan een grote
variéteit aan andere effecten worden gecreéerd.
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BEAT-EFFECTEN PRODUCEREN

Met de beat-effecten kunnen de effecttijden onmiddellijk
gesynchroniseerd worden met de BPM (beats per minuut),
waardoor zelfs tijdens live-uitvoeringen een groot scala aan
effecten kan worden geproduceerd, synchroon met het huidige
ritme.

1 Stel de BPM meetmethode in op AUTO om de BPM (beats per
minuut) te meten.
De BPM van het muziekingangssignaal wordt automatisch
gedetecteerd. Bij het inschakelen van het apparaat komt de
functie in de [AUTO] stand te staan.
* Als de BPM van een track niet automatisch gedetecteerd
kan worden, zal de BPM teller van het display knipperen.
* Meetbereik: BPM = 70 tot 180.
Het is mogelijk dat bij sommige tracks geen
nauwkeurige meting kan worden uitgevoerd.
In dit geval drukt u op de TAP toets en voert u de beat
handmatig in.

[Gebruik van de TAP toets voor het handmatig invoeren
van de BPM]

Als tweemaal of vaker op de TAP toets wordt gedrukt,
synchroon met de beat (1/4 noten), zal de BPM worden
opgenomen als de gemiddelde waarde die gedurende dat
interval is vastgesteld.
* Wanneer de BPM functie is ingesteld op [AUTO], zal bij
tikken op de TAP toets de BPM functie overschakelen naar
de TAP stand en wordt het interval gemeten waarop de TAP
toets wordt ingedrukt.
Als de BPM via de TAP toets wordt ingesteld, wordt het beat-
veelvoud “1/1" (of “4/1", afhankelijk van het gekozen effect)
en de tijd voor 1 beat (1/4 noten) of 4 beats wordt als de
effecttijd ingesteld.
Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP
toets ingedrukt wordt gehouden, kan handmatig een directe
BPM worden ingesteld.
Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP
toets en de AUTO toets ingedrukt worden gehouden, kan de
BPM in eenheden van 0,1 worden ingesteld.
2 Zet de effectkeuzeschakelaar op het gewenste effect.
e Op het display wordt de naam van het gekozen effect
aangegeven.
e Zie blz. 16 tot 17 voor verdere informatie over de diverse
effecten.
3 Zetde effectkanaal-keuzeschakelaar op het kanaal waarop u
het effect wilt toepassen.
* Het gekozen kanaal licht op het kanaalnaamgebied van het
display op.
* Als [MIC] wordt gekozen, zal het effect op microfoon 1 en
microfoon 2 worden toegepast.

o[=[=[=[=[ep = |
o P o o o |
o @ﬂ @W @ﬂ @21 A BEAT <,»>
06 B @ | G TAP
25! @J @J @J @Jio@ g Auto
=' (ool la) ollalla ]
| ——w
sET T oz et
ol - o & TIME

@ | % | EVEL/DEPTH
o | =qiliir= |®| C—— onoFF

Voorbeeld van display-aanduidingen

Effectnaam: DELAY
l] Effectkanaal-selectie: CH 1

BPM BPM waarde: 120 BPM

mS Parameter 1: 500 ms

Beat-veelvoud: 1/1

4 Druk op de BEAT toets («, ») om het beat-veelvoud te
kiezen waarmee het effect gesynchroniseerd moet worden.

¢ Als » wordt ingedrukt zal de beat-telling die berekend is op

basis van de BPM verdubbeld worden en als <« wordt

ingedrukt zal de beat-telling die berekend is op basis van de

BPM gehalveerd worden (bij sommige effecten is ook de

“3/4" instelling mogelijk).

Het veelvoud van de gekozen beat (parameter 1 positie)

wc;rdt in zeven gedeelten op het display aangegeven (zie blz.

12).

* De effecttijd die correspondeert met het beat-veelvoud wordt
automatisch ingesteld.

Voorbeeld: Bij BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 = 1.000 ms

5 Zet de ON/OFF toets op ON om het effect in te schakelen.

* Telkens wanneer op de toets wordt gedrukt, zal het effect
omschakelen tussen ON/OFF (bij het inschakelen van het
apparaat komt de functie op OFF te staan).

* De ON/OFF toets knippert wanneer het effect op ON staat.

Parameter 1

Gebruik de TIME (PARAMETER 1) regelaar om de tijdelijke
parameter (tijd) voor het gekozen effect in te stellen. (Bij sommige
effecten wordt deze regelaar voor andere instellingen dan de
tijdparameters gebruikt.)

Zie blz. 20 voor verdere informatie over de invloed die het
ronddraaien van de TIME (PARAMETER 1) regelaar heeft op
parameter 1.

Parameter 2

Gebruik de LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) regelaar om de
kwantitatieve parameter (tijd) voor het gekozen effect in te stellen.
Zie blz. 20 voor verdere informatie over de invloed die het
ronddraaien van de LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) regelaar heeft
op parameter 2.
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GEBRUIK VAN HET HANDMATIG FILTER

1

HANDMATIG FILTER

De filterfrequentie wordt verschoven, met een sterke
verandering in de toon tot gevolg.

Draai de regelaar naar rechts voor hoogdoorlaatfilter-effecten
en naar links voor laagdoorlaatfilter-effecten.

Laagdoorlaatfilter Hoogdoorlaatfilter
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De handmatige effecter is gekoppeld aan de FREQUENCY
regelaar. Het uitgangsgeluid van de handmatige effecter wordt het
ingangsgeluid voor het beat-effect.

e Wanneer het beat-effect type op ROLL, REVERSE ROLL, UP

1

ROLL of DOWN ROLL wordt ingesteld, wordt het uitgangsgeluid
van het beat-effect het ingangsgeluid voor de handmatige
effecter.

Druk op de FILTER toets zodat deze begint te knipperen.

» Controleer of de FILTER toets continu knippert.

e Wanneer de toets blijft branden, drukt u erop zodat de toets
gaat knipperen. Bij enkele malen indrukken van de toets
wordt er beurtelings omgeschakeld tussen knipperen en
continu oplichten.

¢ Bij het inschakelen van het apparaat licht de toets continu
op.

Gebruik de effectkanaal-keuzeschakelaar om het kanaal te

kiezen waarop u de effecten wilt toepassen.

* De naam van het gekozen kanaal verschijnt in het
kanaalnaamgebied van het display.

* Wanneer [MIC] wordt gekozen, wordt het effect op
microfoon 1 en microfoon 2 toegepast.

Gebruik de FREQUENCY regelaar om de afsnijfrequentie van

het filter in te stellen.

¢ Draai de regelaar naar links om een laagdoorlaatfilter toe te
passen.

¢ Draai de regelaar naar rechts om een hoogdoorlaatfilter toe
te passen.

GEBRUIK VAN HET
EFFECTFREQUENTIEFILTER

1 Effectfrequentiefilter
Hiermee wordt de afsnijfrequentie van het filter ingesteld zodat
het beat-effect alleen op een bepaalde frequentieband wordt
toegepast.

Niet beinvlioed Niet beinvioed
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Het effectfrequentiefilter is gekoppeld aan de FREQUENCY
regelaar. Het beat-effect wordt alleen op de gekozen
frequentieband toegepast.

* De functie wordt niet ondersteund als SEND/RETURN als het
beat-effect is gekozen.
1 Druk op de FILTER toets zodat deze oplicht.

e Controleer of de FILTER toets continu oplicht.

* Indien de toets knippert, drukt u erop zodat de toets blijft
branden. Bij enkele malen indrukken van de toets wordt er
beurtelings omgeschakeld tussen knipperen en continu
oplichten.

* Bij het inschakelen van het apparaat licht de toets continu
op.

2 Bedien het beat-effect.

* Zie blz. 18 voor verdere informatie.

3 Gebruik de FREQUENCY regelaar om de frequentie in te
stellen waarop u het beat-effect wilt toepassen.

* Draai de regelaar naar links om het effect alleen op de lage
frequenties toe te passen. De hoge frequenties worden niet
beinvloed.

* Draai de regelaar naar rechts om het effect alleen op de
hoge frequenties toe te passen. De lage frequenties worden
niet beinvloed.
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EFFECTPARAMETERS

Beat-effect (*1)

effect wordt ingesteld in
eenheden 1/4 tot 64/1 ten
opzichte van 1 beat BPM.

cyclus voor de fase-

effect-verschuiving.

Naam Parameter van beat- Parameter 1 (TIME regelaar) Parameter 2
schakelaar Inhoud Instelbereik (eenheid) (LEVEL/DEPTH regelaar)

1 DELAY Instellen van de Instellen van de 1tot 4 000 (ms) Instellen van de balans tussen het
vertragingstijd van 1/8 tot 16/1 | vertragingstijd. oorspronkelijke geluid en het
per 1 beat BPM tijd. vertragingsgeluid.

2 ECHO (*2) Instellen van de Instellen van de 1 tot 4 000 (ms) Instellen van de balans tussen het
vertragingstijd van 1/8 tot 16/1 | vertragingstijd. oorspronkelijke geluid en het
per 1beat BPM tijd. echogeluid.

3 TRANS Instellen van de afsnijtijd van | Instellen van de 10 tot 16 000 (ms) Instellen van de balans tussen het
1/16 tot 16/1 per 1 beat BPM | effecttijd. oorspronkelijke geluid en het
tijd. effectgeluid.

4 FILTER De cyclus van de Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt
afsnijfrequentie-verschuiving | cyclus voor de verhoogd wanneer de regelaar naar
wordt ingesteld in eenheden 1/ | afsnijtijd- rechts wordt gedraaid.

4 tot 64/1 ten opzichte van verschuiving.
1 beat BPM.

5 FLANGER De cyclus van de flanger- Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt
verschuiving wordt ingesteld | cyclus voor de verhoogd wanneer de regelaar naar
in eenheden 1/4 tot 64/1 ten | flangereffect- rechts wordt gedraaid. Wanneer de
opzichte van 1 beat BPM. verschuiving. regelaar volledig naar links wordt

gedraaid, wordt alleen het
oorspronkelijke geluid uitgevoerd.

6 PHASER De cyclus van het phaser- Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt

verhoogd wanneer de regelaar naar
rechts wordt gedraaid. Wanneer de
regelaar volledig naar links wordt
gedraaid, wordt alleen het
oorspronkelijke geluid uitgevoerd.

7 REVERB (*2)

De hoeveelheid nagalm wordt
ingesteld van 1 % tot 100 %.

Instellen van de
hoeveelheid
nagalmeffect.

1 tot 100 (%)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
effectgeluid.

verbrijzelingseffect wordt
ingesteld op 1/4 tot 64/1 ten
opzichte van één enkele BPM
beat.

cyclus voor de
verbrijzelingseffect-
verschuiving.

8 ROBOT Instellen van de toonhoogte Instellen van de —100 tot +100 (%) De hoeveelheid effect wordt
van het robotgeluideffect toonhoogte van het verhoogd wanneer de regelaar naar
binnen een bereik van =100 % | robotgeluideffect. rechts wordt gedraaid.
tot +100 %.

9 CRUSH De cyclus van het Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt

verhoogd wanneer de regelaar naar
rechts wordt gedraaid. Wanneer de
regelaar volledig naar links wordt
gedraaid, wordt alleen het
oorspronkelijke geluid uitgevoerd.

10 ROLL (*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

11 REVERSE
ROLL (*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

12 UP ROLL (*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1 tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

13 DOWNROLL
(*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

14 SEND/
RETURN

Instellen van het volume van het
RETURN ingangsgeluid.

(*1) Wanneer de effectkanaal-keuzeschakelaar op [CF.A], [CF.B] of [MASTER] staat, zal wanneer de effect-monitor is ingeschakeld maar
het geluid van het gekozen kanaal niet naar de hoofduitvoer wordt uitgestuurd, het effectgeluid toch niet hoorbaar zijn.

(*2) Wanneer het effect wordt uitgeschakeld (OFF), zal het effectgeluid niet hoorbaar zijn, ook als de monitor op effector is ingesteld.
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MIDI-INSTELLINGEN

MIDI is de afkorting voor “Musical Instrument Digital Interface” en
verwijst naar een protocol dat ontwikkeld is voor de uitwisseling
van gegevens tussen elektronische instrumenten en computers.
Voor het aansluiten van apparatuur met MIDIl aansluitingen hebt u
een MIDI kabel nodig voor het verzenden en ontvangen van de
gegevens.

De DJM-700-S/DJM-700-K maakt gebruikt van het MIDI protocol
voor het verzenden van de gegevens die betrekking hebben op de
bediening van de apparatuur en de BPM (timingklok).

DJ CD-speler

MIDI sequencer
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DJM-700

SYNCHRONISEREN VAN
AUDIOSIGNALEN MET DE EXTERNE
SEQUENCER OF GEBRUIK VAN DE
DJM-700-S/DJM-700-K INFORMATIE
VOOR DE BEDIENING VAN DE EXTERNE
SEQUENCER

1 Verbind de MIDI OUT aansluiting van de DJM-700-S/
DJM-700-K met behulp van een los verkrijgbare MIDI kabel
met de MIDI IN aansluiting van de MIDI sequencer.

. %e‘t de”synchronisatiemodus van de MIDI sequencer op
slave”.

* MIDI sequencers die geen MIDI timingklok ondersteunen
kunnen niet gesynchroniseerd worden.

* Synchronisatie is wellicht niet mogelijk als de BPM van de
track niet gedetecteerd kan worden of stabiel meetbaar is.

* BPM waarden ingesteld met de TAP functie kunnen ook
gebruikt worden voor uitvoeren van de timingklok.

2 Druk op de MIDI START/STOP toets.

* Het uitvoerbereik van de MIDI timingklok is 40 tot 260 BPM.

[Instellen van het MIDI kanaal]

Het MIDI kanaal (1 tot 16) kan worden ingesteld en in het

geheugen worden opgeslagen.

1 Terwijl u de MIDI START/STOP toets ingedrukt houdt, zet u
de netschakelaar op ON.

* Het display toont [CH SET] en het apparaat komt in de MIDI
instelstand te staan.

2 Draai aan de TIME regelaar om het MIDI kanaal te kiezen.

3 Druk op de MIDI START/STOP toets.
* Het MIDI kanaal wordt opgenomen. Tijdens het opnemen
van het kanaal knippert de [SAVE] indicator.
* Wanneer het opnemen van het kanaal is voltooid, wordt
[END] aangegeven.
4 Schakel het apparaat uit.

spueapaN

Du




( MIDI-INSTELLINGEN

MIDI-MELDINGEN
CH1 HI VR Bn 02 dd 0 tot 127
MID VR Bn 03 dd 0 tot 127
LOW VR Bn 04 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd 0 tot 127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0 tot 127
MID VR Bn 08 dd 0 tot 127
LOW VR Bn 09 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 tot 127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0 tot 127
MID VR Bn OF dd 0 tot 127
LOW VR Bn 15 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 tot 127
CF ASSIGN sw Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0 tot 127
MID VR Bn 5C dd 0 tot 127
LOW VR Bn 52 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 tot 127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 tot 127
FADER CURVE CH CURVE sSw Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE Sw Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 tot 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 tot 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0 tot 127
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Categorie Naam van Type MID}-melding Opmerkingen
schakelaar schakelaar MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND sw Cn | pc Zie "PROGRAMMA
CH SELECT SW cn pc VERANDEREN" hieronder.
TIME SW Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB [PARAMETER 1 waarde;
FLANGER, PHASER, FILTER,
CRUSH veranderen naar
1/2 waarde; negatieve
waarden worden omgezet
in positieve waarden.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 tot 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0 tot 127
LOW VR Bn 1F dd 0 tot 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 tot 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 tot 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
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PROGRAMMA VERANDEREN
MSB LSB
0 | 0 | EFFSEL2 | EFFSELT | EFFSELO | EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB

— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

O| m| m|ala|lo
- = O = O -

MIC
CF.A
CF.B
— — — MASTER

SNAPSHOT

Als de DIM-700-S/DJM-700-K is ingesteld met parameters voor
een bepaald doel, kunnen die groep parameters als een snapshot
worden opgenomen. Wanneer een shapshot van de huidige status
wordt opgenomen, zullen alle meldingen voor de wijziging van de
regeling en het programma worden overgebracht. Houd de MIDI
START/STOP toets ingedrukt om de snapshot over te zenden.

MIDI ON/OFF

Gebruik de MIDI ON/OFF toets om in te stellen of er wel of geen
MIDI signaal wordt gegenereerd. De standaardinstelling is MIDI
OFF. Wanneer MIDI OFF is gekozen, zullen de timingklok en
shapshotfunctie toch beschikbaar zijn.
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VERHELPEN VAN STORINGEN

Onjuist uitgevoerde bewerkingen worden vaak voor defecten of storingen aanzien. Als u denkt dat er werkelijk iets mis is met dit toestel,

moet u eerst onderstaande punten controleren. Soms moet de oorzaak van het probleem bij een ander toestel worden gezocht. U moet
dus alle aangesloten elektrische apparaten controleren.
Indien het probleem, zelfs na controle van onderstaande punten, niet kan worden opgelost, moet u met uw verkoper of dichtsbijzijnde
PIONEER service center contact opnemen.

Storing

Mogelijke oorzaak

Maatregelen

Geen stroom.

* Het netsnoer is niet aangesloten.

* Sluit het netsnoer op een stopcontact aan.

Geen geluid of het
geluidsvolume is erg laag.

* De ingangskeuzeschakelaar staat in de
verkeerde stand.

De aansluitkabels zijn verkeerd aangesloten of
de kabels zitten los.

De aansluitbussen of de stekkers zijn vuil.

De hoofduitgang-verzwakkingsschakelaar
(MASTER ATT) op het achterpaneel staat op
-6 dBenz.

* Kies het weergave-apparaat met de
ingangskeuzeschakelaar.

Corrigeer de aansluitingen.

* Maak de aansluitbussen/stekkers schoon
voordat u de aansluitingen maakt.

Stel de hoofduitgang-verzwakkingsschakelaar
(MASTER ATT) op het achterpaneel juist in.

Geen digitale uitvoer.

* De bemonsteringsfrequentie (fs) van de digitale
uitgang komt niet overeen met de specificaties
van de aangesloten apparatuur.

» Stel de bemonsteringsfrequentie-
keuzeschakelaar op het achterpaneel in
overeenkomstig de specificaties van de
aangesloten apparatuur.

Geluid is vervormd.

Het hoofduitgangsniveau is te hoog.

Het ingangsniveau is te hoog.

Stel de hoofduitvoer-niveauregelaar (MASTER
LEVEL) of de uitgangsverzwakkingsschakelaar
(MASTER ATT) op het achterpaneel correct in.
Stel de TRIM regelaar zodanig in dat het
ingangsniveau 0 dB nadert op de kanaalniveau-
indicator.

Kruisfader werkt niet.

e De CROSS FADER ASSIGN schakelaar ([A],
[THRU], [B]) is niet juist ingesteld.

Stel de CROSS FADER ASSIGN schakelaar voor
het gewenste kanaal correct in.

Faderstart met de CD-speler is
niet mogelijk.

e De FADER START toets staat op OFF.

* De CONTROL aansluiting op het achterpaneel is
niet met de CD-speler verbonden.

Alleen de CONTROL aansluiting op het
achterpaneel is met de CD-speler verbonden.

Zet de FADER START toets op ON.

Verbind de CONTROL aansluiting van het
mengpaneel met een bedieningssignaalkabel
met de CD-speler.

Verbind de CONTROL aansluitingen en ook de
analoge ingangsaansluitingen.

Effecten werken niet.

De instelling van de effectkanaal-
keuzeschakelaar is verkeerd.

De effectparameter 2 regelaar (LEVEL/DEPTH)
staat op [MIN].

Kies correct het kanaal waarop u de effecten wilt
toepassen.

Stel de effectparameter 2 regelaar (LEVEL/
DEPTH) juist in.

Externe effector werkt niet.

De effectkeuzeschakelaar staat niet op [SND/
RTN].

e De effector is niet op de SEND/RETURN

aansluitingen op het achterpaneel aangesloten.

De effectkanaal-keuzeschakelaar is verkeerd
ingesteld.

Zet de effectkeuzeschakelaar op [SND/RTN].

Sluit de effector op de SEND/RETURN
aansluitingen op het achterpaneel aan.
Gebruik de effectkanaal-keuzeschakelaar om de
geluidsbron te kiezen waarop u de effecten wilt
toepassen.

Geluid van externe effector is
vervormd.

Het ingangsniveau van de externe effector is te
hoog.

Verlaag het uitgangsniveau van de externe
effector.

BPM kan niet gemeten
worden.

Gemeten BPM-waarde is niet
juist.

Het ingangsniveau is te hoog of te laag.

* De BPM kan bij sommige tracks niet juist
gemeten worden.

Stel de TRIM regelaar zodanig in dat het
ingangsniveau 0 dB nadert op de kanaalniveau-
indicator.

Stel de andere kanalen eveneens zodanig in dat
het ingangsniveau 0 dB nadert op de
kanaalniveau-indicator.

Tik op de TAP toets om de BPM handmatig in te
stellen.

Gemeten BPM-waarde
verschilt van de waarde die op
de CD staat.

* Er kunnen verschillen zijin als gevolg van de
BPM detectiemethode die gebruikt wordt.

e Erzijn geen maatregelen nodig.

MIDI sequencer kan niet
gesynchroniseerd worden.

* De synchronisatiemodus van de MIDI
sequencer staat niet op “slave”.

* De MIDI sequencer is niet geschikt voor gebruik
met dit apparaat.

Zet de synchronisatiemodus van de MIDI
sequencer op “slave”.

* MIDI sequencers die geen MIDI timingklok
ondersteunen kunnen niet gesynchroniseerd
worden.

Bij statische elektriciteit of andere externe interferentie kunnen er storingen in het apparaat optreden. Om de normale werking te
herstellen, schakelt u het apparaat uit en dan weer in.
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TECHNISCHE GEGEVENS

1

Algemeen
Stroomvoorziening . . . . . 220 V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz
Stroomverbruik. ... oo 33W
Bedrijfstemperatuur. . ... oo +5 °Ctot +35 °C
Bedrijfsvochtigheid ........... 5 % tot 85 % (zonder condensatie)
Gewicht . oo 6,6 kg

Maximale afmetingen

2  Audiogedeelte

Bemonsteringsfrequentie ........... ... o oo 96 kHz
A/D, D/A-omzetter ... 24 bit
Frequentiebereik
LINE. .o 20 Hz tot 20 kHz
MIC o 20 Hz tot 20 kHz
PHONO . ... 20 Hz tot 20 kHz (RIAA)
S/R-verhouding (bij nomimaal vermogen)
LINE . 104 dB
PHONO . . 94 dB
MIC 82 dB
Vervorming (LINE-MASTER 1) . ..o 0,005 %
Standaard ingangsniveau/ingangsimpedantie
PHONO2tot4 ... -52 dBu/47 kQ
MICT,MIC2. .. -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CD 1totd. ... -12 dBu/22 kQ
RETURN . e -12 dBu/47 kQ

Standaard uitgangsniveau/belastingsimpedantie/
uitgangsimpedantie

MASTERT. ... +8 dBu/10 kQ/22 Q of minder
MASTER 2. ... +2 dBu/10 kQ/10 Q
REC .. -8 dBu/10 k€/10 Q
BOOTH .. +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND. ..o -12 dBu/10 k€/1 kQ
PHONES ... ............. ... .. 48,5 dBu/32 ©Q/22 Q of minder
Nominaal uitgangsniveau/belastingsimpedantie
MASTER 1. . +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. .. o +20 dBu/10 kQ
Overspraak (LINE). ... ... o 82 dB
Kanaal-equalizerverloop
HE oo —26 dB tot +6 dB (13 kHz)
MID oo —26 dB tot +6 dB (1 kHz)
LOW. oo —26 dB tot +6 dB (70 Hz)
Microfoon-equalizerverloop
HE oo -12 dB tot +12 dB (10 kHz)
LOW. oo -12 dB tot +12 dB (100 Hz)

3 Ingangs-/uitgangsaansluitingen
PHONO ingangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen ........... ... .. ... .. oo 3
CD ingangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen ............ ... oo 2
LINE ingangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen ........... ... .. .. oo 3
MIC ingangsaansluitingen

KLR @aansluiting . . ..o oo 1

Klinkstekkerbus (@6,3mm) .............. i 1
RETURN ingangsaansluitingen

Klinkstekkerbussen (@6,3mm) ............. ... ..o 1
MASTER uitgangsaansluitingen

XLR aansluitingen. ... 1

RCA tulpstekkerbussen ............ ..o o 1
BOOTH uitgangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen ......... ... .. oo 1
REC uitgangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen ........... .o o o 1
SEND uitgangsaansluitingen

Klinkstekkerbussen (@6,3mm) ............. .. oo 1
DIGITAL coaxiale uitgangsaansluiting

RCA tulpstekkerbus . ... 1
MIDI OUT aansluiting

5-polige DIN. .o 1
PHONES uitgangsaansluiting

Stereo-klinkstekkerbus (86,3 mm) ............ o 1
CONTROL aansluiting

Mini-klinkstekkerbussen (@35 mm) ... 2

4 Accessoires

Gebruiksaanwijzing. . ..o 1

Wijzigingen in technische gegevens en ontwerp voorbehouden,
zonder voorafgaande kennisgeving.

Uitgegeven door Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Alle rechten voorbehouden.



Nederlands

~
(o]

>
a



Enhorabuena por la adquisicion de este producto Pioneer.
Lea completamente este manual de instrucciones para aprender a operar correctamente el aparato. Después de haber terminado
la lectura de las instrucciones, guarde el manual en un lugar seguro para poderlo consultar en el futuro.

En algunos paises o regiones, la forma de la clavija de alimentacion y del enchufe de corriente pueden ser diferentes de la
mostrada en las ilustraciones de explicacion. Sin embargo, el método de conexion y operacion del aparato es el mismo.

IMPORTANTE

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilatero.

Esté convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS
PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA

El punto exclamativo dentro un tridngulo
equilédtero convenido para avisar el usuario
de la presencia de importantes
instrucciones sobre el funcionamientoy la
manutencién en la libreta que acompana el

peligro de choque eléctrico para las aparato.
personas. D3-4-2-1-1_Sp
ADVERTENCIA VENTILACION: Cuando se instala esta unidad,

Este aparato no es impermeable. Para evitar el
riesgo de incendio y de descargas eléctricas, no
ponga ningun recipiente lleno de liquido (como
pueda ser un vaso o un florero) cerca del aparato ni
lo exponga a goteo, salpicaduras, lluvia o
humedad. D3-4-2-13 A Sp

ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la
seccion siguiente con mucha atencidn.

La tension de la red eléctrica es distinta segun el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
panel inferior. D3-4-2-1-4_A_SpMOD

ADVERTENCIA

Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada
con fuego encendido (como pueda ser una vela)
encima del aparato. D3-4-2-1-7a_A_Sp

Este producto cumple con la Directiva de Bajo
Voltaje 2006/95/EC y con la Directiva EMC
2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A Sp

asegurese de dejar espacio alrededor de la unidad
para proporcionar ventilacion y mejorar asi la
radiacion del calor (por lo menos 5 cm en la parte
trasera y 3 cm de cada lado).
ADVERTENCIA: Las rendijas en el aparato es
necesario para la ventilacion para permitir el
funcionamento del producto y para proteger este
de sobrecalentamiento, para evitar incendio. Las
rendijas no deberian ser nunca cubiertas con
objectos, como periédicos, manteles, tiendas, etc.
Tambiém no poner el aparato sobre alfombra
espesa, cama, sofa o construcion de pila espesa.
D3-4-2-1-7b_Sp

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5 — +35°C; menos del 85% de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente). D3-4-2-1-7¢ A Sp

i

tratamiento, recuperacién y reciclado.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacién
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccion previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los paises que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el

método de eliminacion correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se aseguraré de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacién y

reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana

Cuando emplee este producto, siga las

instrucciones escritas en la parte inferior de la

unidad, relacionadas con la tensién nominal, etc.
D3-4-2-2-4 Sp

K058_A_Sp

Sila clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, deberd cambiar la clavija
por otra que se adapte apropiadamente. El
reemplazo y montaje de una clavija del cable de
alimentacion de CA solo deberé realizarlos personal
de servicio técnico cualificado. Si se enchufa la
clavija cortada a una toma de corriente de CA,
puede causar fuertes descargas eléctricas.
Aseglrese de que se tira de la forma apropiada
después de haberla extraido.
El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacién de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho
tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A_Sp

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable
de alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexién de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegurese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacién pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion
también deberd desenchufarse de la toma de
corriente de CA cuando no se tenga la intencion de
utilizarlo durante mucho tiempo seguido (por
ejemplo, antes de irse de vacaciones). p3-4-2-2-2a A sp

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACIQN DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacion por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentaciéon cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién. Aseglrese
de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros
cables. Los cables de alimentacion deberan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
dafiado podré causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esté danado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado
PIONEER més cercano, o a su distribuidor. $002_Sp
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CONFIRMACION DE
LOS ACCESORIOS

Manual de instrucciones. ... ... 1

PRECAUCIONES PARA
LA MANIPULACION

Situacion

Instale la unidad en un lugar bien ventilado donde no

quede expuesta a altas temperaturas ni a humedad.

* No instale la unidad en lugares expuestos a los rayos
directos del sol, ni cerca de estufas o radiadores. El calor
excesivo puede afectar adversamente el exterior y los
componentes internos de la unidad. Su instalacién en un
lugar humedo o polvoriento también puede producir mal
funcionamiento o un accidente. (No la instale cerca de
fogones, etc. donde pueda quedar expuesta a humo de
aceite, valor, o calor.)

e Cuando se emplea la unidad dentro de un estuche para el
transporte o de una cabina de DJ, sepérela de las paredes o
de otros equipos para mejorar la disipacion del calor.

Limpieza de la unidad

* Emplee un pafo de limpieza para sacar el polvoy la
suciedad.

* Cuando las superficies estén muy sucias, frételas con un
pafo suave humedecido en una solucién de detergente
neutrodiluido en cinco o seis partes de agua, bien escurrido,
y luego frote de nuevo con un pafo seco. No emplee ceras ni
limpiadores de muebles.

* No emplee nunca disolventes, bencina, pulverizadores de
insecticidas ni otros productos quimicos sobre esta unidad
ni cerca de la misma, porque pueden causar corrosion en
las superficies.

CARACTERISTICAS

Disefada para ofrecer sonido de alta calidad

Las senales analdgicas se transmiten a través de los circuitos mas
cortos y se convierten al formato digital a una frecuencia de
muestreo de 96 kHz mediante un convertidor A/D de 24 bits de alta
calidad. Como resultado, las sefales pasan a la etapa de mezcla
digital en el mejor estado posible. La mezcla se lleva cabo con un
DSP de 32 bits, eliminando por completo las pérdidas de la
fidelidad, y se introduce el nivel ideal de filtrado para producir el
optimo sonido para reproduccion de DJ.

Estas caracteristicas se incorporan en un chasis de alta rigidez
con una seccion de alta potencia de salida que posibilita el
rendimiento de alta fidelidad de la DJM-1000, asegurando de este
modo el sonido més claro y potente para el club.

Filtro manual

Esta unidad incorpora una seccién de efectos manuales que
posibilita un ajuste més intuitivo de los efectos y amplia los limites
potenciales de reproduccion de DJ. Adicionalmente,
combinandolos con los “efectos de compéas” puede producirse
una gama todavia méas amplia de efectos, que permiten disponer
de una inmensa variedad para mezclas y reproduccion de DJ.

Efectos de compas

Aquf se han incorporado los populares “efectos de compéas” de la
DJM-600. Los efectos pueden aplicarse enlazados con el computo
de BPM (tiempos por minuto), permitiendo asf efectuar la
reproduccion de una variedad de sonidos.

Esté equipada con una amplia gama de efectos especiales,
incluyendo los de delay, echo, trans, filter, flanger, phaser, reverb,
robot, crush, roll, reverse roll, uproll, y downroll.

Esta unidad incorpora un “filtro de frecuencias de efectos” para
que el usuario pueda limitar las bandas de frecuencias sometidas
a los efectos, y las que no deben quedar sometidas a ellos. De este
modo se mejora la expresion de audio en comparacién con las
unidades de efectos convencionales que los aplican a toda la
gama de frecuencias.

Salida digital (Digital OUT)

Los conectores de salida digital son compatibles con las
frecuencias de muestreo del formato de 96 kHz/24 bits y del
formato de 48 kHz/24 bits, para que la unidad sea todavia mas
conveniente para realizar tomas de pistas de estudio o para otras
ocasiones en las que se requiere alta fidelidad del sonido. (Sélo
hay compatibilidad con PCM lineal.)

MIDI OUT

Virtualmente, toda la informacion de los mandos e interruptores
de la DJM-700-S/DJM-700-K pueden emitirse en formato de sefal
MIDI, permitiendo el control de un componente compatible con el
control MIDI a través de MIDI.

Otras funciones

* Puede emplearse un cable de control para conectar la unidad a
un reproductor de CD para DJ Pioneer, para poder enlazar la
reproduccién con la operacion de fundido (“reproduccion de
inicio con fundido”).

El “ecualizador de 3 bandas” incorporado permite controlar el
nivel dentro del margen de +6 dB a—26 dB en cada ancho de
banda.

La funcién de “asignacion de fundido cruzado” permite asignar
con flexibilidad la entrada de cada canal para un fundido
cruzado.

La funcién de intercomunicaciones “Talk over” reduce
automaticamente el volumen de la pista durante la entrada de
micréfono.

La funcién de “ajuste de la curva de fundido” permite la
modificacion de las curvas de fundido cruzado y de fundido de
canales.

.
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1 Interruptor de la alimentacion (POWER)

2 Conectores de salida de monitor de cabina (BOOTH)

Toma de salida de monitor de la cabina del tipo RCA.

El nivel de sonido de estos conectores se controla
independientemente con el control BOOTH MONITOR LEVEL, sin
tener importancia la posicion del control MASTER LEVEL.

3 Conectores de salida de grabacion (REC)

Conectores de salida del tipo RCA para grabacion.

4 Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)

Conectores de entrada de nivel de tocadiscos (tipo de capsula
MM) del tipo RCA.

No los emplee para introducir senales de nivel de linea.

5 Conectores de entrada de linea (LINE)

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar una grabadora de casetes u otro
componente de salida de nivel de linea.

6 Conectores de entrada de CD

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar un reproductor de CD para DJ u otro
componente de salida de nivel de linea.

7 Conectores de CONTROL

Miniconector de 3,5 mm de didmetro. Se emplea para conectar el
conector de control de un reproductor de CD para DJ Pioneer.
Cuando se han conectado los conectores, puede utilizarse el
fundido de la DJM-700-S/DJM-700-K para realizar el inicio/parada
del reproductor de CD para DJ.

8 Dos tomas de entrada de micréfono (MIC 2)

Conecte micréfonos provistos de clavijas del tipo telefénico.

9 Terminales de tierra de la senal (SIGNAL GND)

Reduce el ruido cuando se conecta un tocadiscos analdgico.
10 Conector de salida MIDI (MIDI OUT)

Conector de salida del tipo DIN.

Se emplea para la conexion a otros componentes MIDI (vea la
pagina 21).

11 Conector de salida digital (DIGITAL OUT)

Conector de salida coaxial digital del tipo RCA.

Salida digital de audio principal.

12 Selector de la frecuencia de muestreo (fs 48 k/96 k)

Se emplea para ajustar la frecuencia de muestreo de la salida

digital al formato de 96 kHz/24 bits o al formato de 48 kHz/24 bits.

* Desconecte la alimentacién antes de cambiar la posicion de
este selector.

13 Conectores de retorno (RETURN)

Conectores de entrada del tipo telefénico de 6,3 mm de didmetro.

Se emplean para la conexion con los conectores de salida de

generadores de efectos externos o componentes similares,

Cuando sélo se conecta el canal izquierdo (L), la entrada del canal

izquierdo (L) se introduce simultdneamente al canal derecho (R).

14 Conectores de salida de transmision (SEND)

Conectores de salida del tipo telefénico de 6,3 mm de didmetro.

Se emplean para la conexion con los conectores de entrada de

generadores de efectos externos u otros componentes similares.

Cuando so6lo se conecta el canal izquierdo (L), se emite una sefal

monofénica de los canales izquierdo y derecho (L+R).

15 Interruptor del atenuador de salida principal (IASTER ATT)

Se emplea para atenuar el nivel de las salidas principal 1y

principal 2. La atenuacién puede ajustarse a 0 dB, -3 dB, ¢ -6 dB.

16 Conectores de salida principal 2 (MASTER 2)

Salida desequilibrada del tipo RCA.

17 Conectores de salida principal 1 (MASTER 1)

Salida equilibrada del tipo XLR (macho).

* Cuando emplee un cable con clavija del tipo RCA, se
recomienda al usuario que conecte directamente la clavija a los
conectores MASTER 2 sin emplear la clavija de conversion XLR/
RCA.

18 Cable de alimentacion

Enchufelo a una toma de corriente de CA normal.
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Antes de realizar o cambiar conexiones, desconecte siempre el interruptor de la alimentacién y desenchufe el cable de

alimentacion del tomacorriente.

CONEXIONES DE LAS ENTRADAS

Reproductores de CD para DJ Pioneer

Los conectores de salida de audio de un reproductor de discos CD
tipo DJ pueden conectarse a los conectores de entrada CD (canal

162), 0alos conectores de entrada LINE (canal 1) de la DJM-700-

S/DIM-700-K.

Conecte el cable de control a latoma CONTROL, y ajuste el
selector de entrada en [CD] o [LINE].

Tocadiscos analégico

Para conectar un tocadiscos analédgico, conecte el cable de salida
de audio del tocadiscos a uno de los conectores de entrada
PHONO de los canales 2 a 4. Ajuste el selector de entrada del
canal correspondiente en [PHONO]. Las entradas PHONO de la
DJM-700-S/DJM-700- son compatibles con cépsulas MM,
Conecte el cable de tierra procedente de un tocadiscos analdgico
al terminal SIGNAL GND de la DJM-700-S/DJM-700-K.

* Tenga presente que no se incorpora ningn conector de entrada
PHONO para el canal 1.

Conexion de otros dispositivos de salida de nivel de
linea

Para emplear una grabadora de casetes o un reproductor normal
de discos CD, conecte sus conectores de salida de audio a uno de
los conectores de entrada LINE de la DJM-700-S/DJM-700-K (canal
1,8,064) oalos conectores de entrada de CD (canal 16 2), y ajuste
el selector de entrada en [LINE].

Selector de entrada
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CONEXION DE GENERADORES DE EFECTOS EXTERNOS, CONECTORES DE SALIDA

Salida principal

Esta unidad esta provista de conectores de salida equilibrada
MASTER 1 (compatible con clavijas XLR) y de salida
desequilibrada MASTER 2 (compatible con clavijas RCA).
Emplee el interruptor MASTER ATT para ajustar el nivel de salida
para que corresponda con la sensibilidad de entrada del
amplificador de potencia utilizado.

Si se ajusta en [MONO] el interruptor MONO/STEREO del panel
de operacién, la salida principal seréd una combinacion
monofénica de los canales izquierdo y derecho (L+R).

Salida de monitor de cabina

Es unasalida desequilibrada compatible con clavijas del tipo RCA.
El volumen del sonido para esta salida se controla con el control
BOOTH MONITOR LEVEL, independientemente del ajuste del
nivel de salida principal.

Salida de grabacion

Son conectores de salida para grabacion, compatibles con
clavijas RCA.

Grabadora de casetes
(dispositivo de grabacion
de entrada analégica)

Amplificador de potencia
(para el monitor de cabina)

Amplificador de potencia
(conectores de entrada
de clavija RCA)

Salida digital

Es un conector de salida digital coaxial, compatible con clavijas
RCA. La frecuencia de muestreo puede ajustarse al formato de
96 kHz/24 bits o al formato de 48 kHz/24 bits para que corresponda
con el dispositivo conectado.

e Desconecte la alimentacién antes de cambiar la posicion de
este selector.

Generador de efectos externo

Emplee un cable con clavijas telefonicas de 6,3 mm de diametro
para conectar los conectores SEND de la consola de mezcla para
DJ a los conectores de entrada del generador de efectos.
Cuando utilice un generador de efectos con entradas
monofénicas, conecte sélo la salida del canal izquierdo (L) de la
consola de mezcla para DJ. De este modo, la sefal de audio
mezclada de los canales izquierdo+derecho (L+R) se enviaré al
generador de efectos. Del mismo modo, emplee un cable con
clavijas telefonicas de 6,3 mm de didmetro para conectar los
conectores RETURN de la consola de mezcla para DJ a los
conectores de salida del generador de efectos.

Si el generador de efectos solo tiene salida monofénica, conecte
solo la entrada del canal izquierdo (L) a la consola de mezcla para
DJ. Lasenal del generador de efectos se introducira en los canales
izquierdo (L) y derecho (R).

Cuando emplee un generador de efectos exterior, ajuste el
selector de efectos en [SND/RTN].

Amplificador audiovisual de
entrada digital (dispositivo
de grabacion de entrada digital)
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ACERCA DE LOS CONECTORES MIDI

Para ver las funciones de los conectores MIDI, refiérase a la pagina 21.

CONEXION DE LOS MICROFONOS Y LOS AURICULARES

Micréfono Auriculares
Podré conectar un micréfono con clavija del tipo XLR al conector La toma PHONES de la superficie superior del panel de operacion
MIC 1 del panel de operacién (superior). puede utilizarse para conectar auriculares con clavija telefonica
La toma MIC 2 del panel de conexién puede utilizarse para estéreo de 6,3 mm de diametro.
conectar un micréfono con clavijas telefonicas de 6,3 mm de
didmetro.
e Cuando emplee un micréfono, ajuste el interruptor MIC del MONOSPLIT STEREO
panel de operacién en [ON] o [TALK OVER], y ajuste el control [DD
LEVEL como sea necesario.
Cuando no utilice un micréfono, le recomendamos ajustar el MIXING

interruptor MIC en [OFF] y girar el control LEVEL
completamente hacia la derecha al lado [—es].
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CUE MASTER
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CONEXION DEL CABLE DE ALIMENTACION

Conecte el cable de alimentacién en ultimo lugar.

* Después de haber completado todas las demés conexiones, enchufe la clavija del cable de alimentacién a una toma de
corriente de CA normal.
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NOMENCLATURA Y FUNCIONES DE LOS

CONTROLES
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CROSS FADER ASSIGN

=

B A THRU B

1 Toma de entrada del micréfono 1 (MIC 1)

Conecte un micréfono provisto de clavija del tipo XLR.

2 Control del nivel del micré6fono 1 (MIC 1 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micréfono 1. (margen

ajustable de —~ a 0 dB)

3 Control del nivel del micréfono 2 (MIC 2 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micréfono 2. (margen

ajustable de —~ a 0 dB)

4 Control de la gama de altas frecuencias del ecualizador del
micréfono (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) de

los micréfonos 1y 2. (margen ajustable de =12 dB a +12 dB)

5 Control de la gama de bajas frecuencias del ecualizador del
micréfono (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) de

los microfonos 1y 2. (margen ajustable de =12 dB a +12 dB)

6 Indicador de funcién del micréfono

Se enciende cuando el micréfono esté activado (ON); parpadea

cuando las intercomunicaciones estan activadas (TALK OVER en

ON).

7 Selector de funcion del micr6fono (MIC)

OFF:

No se emite sonido de micréfono.

ON:
El sonido de micréfono se emite con normalidad.

TALK OVER:

Se emite la salida de micréfono; cuando se introduce sonido a uno

de los micréfonos conectados, la funcion TALK OVER se activay

todo el sonido, con excepcion del sonido del micréfono, se atentia

20 dB.

e Cuando no emplee la funciéon TALK OVER, le recomendamos
ajustar el interruptor en la posicién [OFF] o [ON].

8 Selector de entrada del canal 1

CD:

Selecciona la entrada CD (entrada analdgica de nivel de linea).

LINE:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de linea

(LINE).

9 Selector de entrada del canal 2

CD:

Selecciona la entrada €D (entrada analdgica de nivel de linea).

PHONO:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de

tocadiscos (PHONO) (entrada de tocadiscos analégico).

10 Selector de entrada de los canales 3y 4

LINE:

Selecciona la entrada LINE (entrada analégica de nivel de linea).

PHONO:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de

tocadiscos (PHONO) (entrada de tocadiscos analégico).

11 Control de ajuste del nivel de entrada (TRIM)

Se emplea para ajustar el nivel de entrada de cada canal. (Margen

ajustable: —~ a +9 dB, el punto intermedio es aproximadamente

0dB)
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12 Control de ajuste de la gama de altas frecuencias del
ecualizador de canales (HI)
Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) del
sonido de cada canal. (Margen ajustable: =26 dB a +6 dB)
13 Control de ajuste de la gama de frecuencias medias del
ecualizador de canales (MID)
Se emplea para ajustar el sonido de la gama de frecuencias
medias de cada canal. (Margen ajustable: =26 dB a +6 dB)
14 Control de ajuste de la gama de bajas frecuencias del
ecualizador de canales (LOW)
Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) del
sonido de cada canal. (Margen ajustable: -26 dB a +6 dB)
15 Indicador del nivel del canal
Visualiza el nivel actual de cada canal, con retencién de picos de
dos segundos.
16 Botones/indicadores de busqueda con auriculares
(HEADPHONES CUE)
Estos botones se emplean para seleccionar 1 a 4, MASTER, o
EFFECTS, o generador de efectos, para permitirle monitorizar la
fuente de sonido deseada a través de los auriculares. Si se
presionan simultdneamente varios botones, las fuentes del audio
seleccionadas se mezclan. Para cancelar la fuente seleccionada,
vuelva a presionar el botén. Los botones que no estén
seleccionados se encenderan con poca intensidad, pero los
botones de las fuentes seleccionadas se encenderan con més
intensidad.
17 Botdn/indicador de inicio con fundido
(FADER START CH-1, CH-2)
Habilita la funcion de inicio con fundido/localizacion regresiva
para el canal al que se ha conectado el reproductor de CD para DJ.
Elbotdn se enciende cuando se activa (ON). Cuando se habilita, la
operaciéon depende de los ajustes del interruptor CROSS FADER
ASSIGN.

e Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicion [A] o [B], la operacién del botén de inicio con fundido
se enlaza con la operacion del fundido cruzado (y se desenlaza
del fundido de canales).

e Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicion [THRU], la operacién del botdn de inicio con fundido se
enlaza con la operacién del fundido de canales (y se desenlaza
del fundido cruzado).

18 Control deslizante de fundido de canales

Se emplea para ajustar el volumen del sonido de cada canal.

(Margen ajustable: —~ a 0 dB)

La salida corresponde a la curva de fundido de canales

seleccionada con el interruptor de la curva de CH FADER.

19 Interruptores de asignacion de fundido cruzado

(CROSS FADER ASSIGN)

Este interruptor asigna la salida de cada canal al lado derecho o al

izquierdo del fundido cruzado (si se asignan varios canales al

mismo lado, el resultado seréd la suma combinada de los canales).

A:

El canal seleccionado se asigna al lado A (izquierdo) del fundido
cruzado.

THRU:

La salida del fundido de canales se emite tal y como esté a la salida
principal, sin pasar por el fundido cruzado.

B:

El canal seleccionado se asigna al lado B (derecho) del fundido
cruzado.

20 Interruptor de la curva del fundido de canales (CH FADER)
Este interruptor permite al usuario la seleccién de dos tipos de
respuesta de curva de fundido de canales. Este ajuste se aplica
por igual a los canales 1 a 4.

* En el ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida rapida a medida que el fundido de canales se acerca a
su posicién distante.

En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido de
canales.

21 Interruptor de la curva del fundido cruzado (CROSS FADER)
Este interruptor permite al usuario la seleccién de tres tipos de
respuesta de curva de fundido cruzado.

e En el ajuste de la izquierda, la curva produce una subida répida
de la senal. (Asf que el control deslizante de fundido cruzado se
aleja del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
cruzado.

* En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

22 Control deslizante de fundido cruzado

Emite el sonido asignado a los lados [A] y [B] de acuerdo con el

ajuste del interruptor CROSS FADER ASSIGN, y sujeto a la curva

de fundido cruzado seleccionada con el interruptor de la curva de

CROSS FADER.

23 Control del nivel de salida principal (MASTER LEVEL)
Se emplea para ajustar el nivel de salida principal. (Margen
ajustable: —~ a 0 dB)
La salida principal es la combinacién de la suma del sonido de los
canales ajustados en [THRU] con el interruptor CROSS FADER
ASSIGN, |a sefial que ha pasado por el fundido cruzado, y las
sefales del micréfono 1y del micréfono 2 (si el selector de efectos
esté ajustado en [SND/RTN], también se afade la entrada de
RETURN).
24 Indicador del nivel principal (MASTER L, R)
Estos indicadores de segmentos muestran los niveles de salida
del canal izquierdo (L) y del derecho (R). Los indicadores tienen
retencion de picos de dos segundos.
25 Control del balance principal (BALANCE)
Se emplea para ajustar el balance de los canales izquierdo/
derecho (L/R) de la salida principal, la salida de monitor de la
cabina, la salida de grabacién, y la salida digital.
26 Selector de salida principal estéreo/monofonica

(MONO/STEREO)
Cuando se ajusta en la posicion [MONO], la salida principal, la
salida de monitor de la cabina, la salida de grabacion, y la salida
digitan se producen todas en L+R monofénico.
27 Control del nivel de monitor de la cabina

(BOOTH MONITOR LEVEL)
Este control se emplea para ajusta el volumen de la salida de
monitor de la cabina.
El volumen puede ajustarse independientemente del nivel de la
salida principal. (Margen ajustable: —eo a 0 dB)
28 Interruptor de salida de auriculares (IONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:
Cuando se selecciona el boton HEADPHONES CUE (1, 2, 3,40
EFFECTS), el audio seleccionado se emite por el canal izquierdo
(L). Cuando se selecciona el boton HEADPHONES CUE
(MASTER), el audio principal se emite por el canal derecho (R).
STEREO:
La fuente de sonido seleccionada con el botén HEADPHONES
CUE se emite en estéreo.
29 Control de mezcla de auriculares (MIXING)
Cuando se gira hacia la derecha (hacia [MASTER]), el audio de la
salida principal sale por los auriculares (sélo cuando se ha
seleccionado [MASTER] con el boton HEADPHONES CUE);
cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]), la salida de los
auriculares para a ser la mezcla del monitor de efectos y el canal
seleccionado con el boton HEADPHONES CUE.
En la posicion intermedia, se emite el audio de [MASTER] y [CUE].
30 Control de ajuste del nivel de los auriculares (LEVEL)
Ajusta el nivel de salida de la toma de los auriculares. (Margen
ajustable: — a 0 dB)
31 Toma de auriculares (PHONES)
Conecte a unos auriculares provistos de clavija del tipo telefénico.

.
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32 Botones selectores de compas (<« BEAT »)

» (incremento de compas): Duplica el valor de BPM calculado.

<« (reduccién de compés): Reduce a la mitad el valor de BPM
calculado.

(péagina 18)

* Algunos efectos pueden ajustarse para “3/4".

Con ciertos efectos, se emplean para funciones distintas a las del

ajuste del compas.

33 Boton MIDI ON/OFF

Ajusta la funcion de salida MIDI (sin incluir el bloqueo de

temporizacién) en ON/OFF. Cuando se conecta la alimentacién al

principio, se establece automaticamente en el ajuste

predeterminado de OFF,

34 Boton de inicio/parada de MIDI (MIDI START/STOP)

Emite la sefal START/STOP para la funcion de control MIDI

(pégina 21).

Cuando se habilita este control, aparece durante dos segundos el

mensaje [MIDI START (STOP)] en el visualizador.

MIDI SNAP SHOT:

Cuando se mantiene presionado el botén MIDI START/STOP, se

envia una instantanea al componente MIDI exterior.

35 Boton del modo de medicion de BPM (AUTO)

Cambia entre los modos AUTO y TAP de medicién de BPM.

Cuando el indicador [AUTO] estéa encendido en el visualizador, el

valor de BPM se medird automéaticamente.

36 Boton TAP

El valor de BPM se calcula partiendo de los intervalos a los que se

toca el botén TAP. Si se presiona el botdn TAP en el modo AUTO,

el modo cambia automéaticamente al modo TAP (entrada manual).

37 MANUAL/EFFECT Boton del filtro de frecuencias
Sirve para cambiar entre el filtro manual y el filtro de frecuencias
de efectos.
Siempre que se conecta la alimentacion, se establece el ajuste
predeterminado del filtro de frecuencias de efectos y se enciende
el indicador del botéon. Cuando se selecciona el filtro manual, no
se enciende el indicador del botén.
38 Control de ajuste del filtro manual (FREQUENCY)
Sirve para ajustar la frecuencia de corte del filtro seleccionado.
39 Selector de efectos (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODERY), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))
Se emplea para seleccionar el tipo de efecto (pagina 16).
Cuando emplee un generador de efectos exterior conectado a los
conectores SEND y RETURN, ajustelo a la posicién [SND/RTN].
40 Selector de canal de efectos
(1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)
Se emplea para seleccionar el canal al que se aplican los efectos
(pagina 18). Cuando se seleccione [MIC], los efectos se aplicaran
al micréfono 1y al micréfono 2.
41 Control del parametro 1 del efecto [TIME (PARAMETER 1)]
Podra ajustar el parametro del tiempo para el efecto seleccionado
(péginas 18, 20) (Con algunos efectos, se emplea para realizar
ajustes distintos a los de los parametros del tiempo.)
» Sise gira el control TIME mientras se tiene presionado el botén
TAP, podré ajustarse manualmente el valor de BPM directo.
¢ Sise gira el control TIME mientras se mantiene presionado el
botén TAP y los botones AUTO/TAP, podré ajustarse el valor de
BPM en unidades de 0,1,
42 Control del parametro 2 del efecto
[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]
Ajusta los pardmetros cuantitativos para el efecto seleccionado
(paginas 18, 20).
43 Boton/indicador del efecto (ON/OFF)
Activa/desactiva el efecto seleccionado (pagina 18). Cuando se
conecta la alimentacién al principio, se establece en el ajuste
predeterminado de efecto desactivado (OFF). Cuando se establece
en el ajuste de efecto desactivado (OFF), se enciende el indicador
del botén. Cuando los efectos estan habilitados (ON), parpadea el
boton.
44 Visualizador
Para mas detalles, vea la seccion siguiente.

SECCION DEL VISUALIZADOR

I

I

{auUTo ) ) I miDn

I TAP  _( )_( )_( BPM ! a
A O o I v o o A R
:\l [ P T2 o T | mS/:

T T T 1 1 1 hay

Ll e e e e e

ONONORORORORORORO)

1 Seccion de visualizacion de efectos

El visualizador de texto (7 caracteres) muestra el nombre del
efecto como se muestra en la tabla adjunta. Ademés, cuando se
efectlia una de las operaciones de cambio, como se indica en la
tabla, los caracteres correspondientes se visualizan durante dos
segundos, después de lo cual la visualizacién retorna a la del
nombre del efecto original.

Operacién de cambio Visualizacién

Al inicio de MIDI START
Al detenerse MIDI STOP
Instantanea de MIDI SNAP

Cuando la funcion de salida MIDI esta | MIDI On
activada

Cuando la funcién de salida MIDI esta | MIDIOff
desactivada

2 Seccion de visualizacion de seleccion de canales

Se enciende la posicién seleccionada con el selector del canal de

efectos.

3 Seccion de visualizacion de parametros

AUTO/TAP:

[AUTO] se enciende cuando el modo de medicion de BPM esta

ajustado en AUTO, y [TAP] se enciende cuando el modo de

medicion de BPM esté ajustado en manual (TAP).

Visualizador del contador de BPM (3 digitos):

En el modo AUTO, visualiza el valor de BPM automaticamente

detectado. Si la cuenta de BPM no puede detectarse

automaticamente, parpadearé la visualizacién con el valor

previamente detectado. En el modo manual (TAP), visualiza el

valor de BPM designado con la entrada de TAP, etc.

BPM:

Queda encendido.

MIDI:

Indica el estado ON/OFF de la funcién de salida MIDI.

» Se enciende cuando la funcién de salida MIDI esté activada
(ON).

* No se enciende cuando la funcién de salida MIDI esta
desactivada (OFF).

Visualizacion del parametro 1 (5 digitos):

Visualiza los pardmetros designados para cada efecto. Cuando se

presionan los botones de selecciéon de compas (BEAT «, »), se

visualiza durante dos segundos el cambio multiple del compas

correspondiente. Si se emplean los botones de seleccion de

compés (BEAT «, ») para designar un valor que esté fuera del

margen del pardmetro, el nimero actual parpadeara pero no

cambiara.

Visualizacion de unidad (%/ms):
Se enciende de acuerdo con la unidad utilizada para cada efecto.
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4 Seccidn de visualizacion del compas visualizador incluye en realidad siete indicadores, los valores de
Visualiza la ubicacién del pardmetro 1 relacionado con BPM los dos extremos también pueden considerarse como

(compés de 1/1). Lafilainferior queda constantemente encendida. representantes de indicadores, por lo que pueden asumirse
Cuando la ubicacién del pardametro 1 se acerca al valor de umbral, l6gicamente nueve posiciones. Cuando los valores estéan en los
se enciende el indicador correspondiente. Cuando el parametro 1 dos extremos, no se enciende ningun indicador.

esté entre los valores de umbral, el indicador parpadea. Aunque el

t\ilés:?elicztzcsién Visualizaciéon de parametros Visualizacién del compas

efectos Nombre del | Val val Ajustes
og:‘ezso ¢ mizig:o mé?(icr,r:o %:?::;g;' Unidad S @ @ @ © © @ ®
DELAY DELAY 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % | — |-100| -66 | -50 | O | 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4 000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 | 16/1

SND/RTN SND/RTN

No se visualizan los elementos sombreados [___].
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OPERACIONES DE LA CONSOLA DE MEZCLA

OPERACIONES BASICAS

3 POWER
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1 Ponga el interruptor POWER del panel posterior en ON.
2 Ajuste el selector de entrada en el canal deseado para
seleccionar el componente conectado.
e CH1: Ajustelo en [CD] o [LINE].
CH2: Ajustelo en [CD] o [PHONO].
CH3/4: Ajustelo en [LINE] o [PHONO].
3 Emplee el mando TRIM para ajustar el nivel de entrada.
Ajuste el tono empleando los controles del ecualizador de
canales (HI, MID, LOW).

5 Emplee el control deslizante de fundido de canales para
ajustar el volumen del sonido del canal seleccionado.

6 Para utilizar el fundido cruzado en el canal seleccionado,
ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN al canal A o canal
B de fundido cruzado, y opere el control deslizante de
fundido cruzado.

* Cuando no emplee el fundido cruzado, ajuste el interruptor
CROSS FADER ASSIGN en [THRU].

7 Utilice el control MASTER LEVEL para ajustar el volumen del
sonido global.

8 Utilice el control BALANCE para ajustar el balance del sonido
entre los canales derecho e izquierdo.
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Salida de auriculares Curva de fundido

[Seleccion de estéreo o monofénico]

Cuando se ajusta en [MONO] el interruptor MONO/STEREO, la
salida principal pasa a ser una combinacion monofénica de los
canales izquierdo y derecho (L+R).

[Entrada de micréfono]

1 Paraemplear un micréfono, ajuste el interruptor MIC en [ON]

o en [TALK OVER].

e Cuando el interruptor se ajusta en [TALK OVER], cada vez
que se detecta un sonido de mas de —15 dB con el
micréfono, la salida de todas las fuentes de sonido, que no
sean la del micréfono, se atentian en 20 dB.

2 Emplee el control MIC 1 LEVEL para ajustar el volumen del
sonido de MIC 1, y emplee el control MIC 2 LEVEL para ajustar

el volumen del sonido de MIC 2.

3 Ajuste el tono del sonido del micréfono con los controles del
ecualizador de micr6fonos (HI, LOW).

e Lafuncién del ecualizador de micréfonos opera
simultaneamente en los micréfonos 1y 2.

[Salida de monitor de cabina]

1 Emplee el control BOOTH MONITOR LEVEL para ajustar el
volumen del sonido.

* Podra utilizarse el BOOTH MONITOR LEVEL para ajustar el
volumen del sonido independientemente del control
MASTER LEVEL.

[Salida de auriculares]

1 Emplee los botones HEADPHONES CUE (canales 1 a 4,
MASTER, EFFECTS) para seleccionar la fuente.

* Se enciende con brillo el boton HEADPHONES CUE
seleccionado.

2 Ajuste el interruptor de los auriculares
(MONO SPLIT/STEREO).
¢ Cuando se selecciona el boton HEADPHONES CUE (1, 2, 3,

4 o0 EFFECTS), el audio seleccionado se emite por el canal
izquierdo (L). Cuando se selecciona el botén HEADPHONES
CUE (MASTER), el audio principal se emite por el canal
derecho (R).

e Cuando se ajusta en la posiciéon [STEREO], el sonido
correspondiente al botén HEADPHONES CUE seleccionado
se emite en estéreo.

3 Cuando se selecciona [MONO SPLIT], emplee el control
MIXING para ajustar el balance del sonido entre el canal
izquierdo (sonido seleccionado con el boton HEADPHONES
CUE), y el canal derecho (sonido principal - pero sélo cuando
se ha activado (ON) el boton HEADPHONES CUE para
[MASTER]).

* Cuando se gira hacia la derecha el control MIXING (hacia
[MASTERY]), se incrementa la salida principal (sé6lo cuando
se ha activado (ON) el botén HEADPHONES CUE para
[MASTER]); cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]),
E?J(Emite el sonido seleccionado con el boton HEADPHONES

4 Utilice el control LEVEL para ajustar el volumen del sonido de
los auriculares.
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[Seleccion de la curva de fundido]

Seleccione la curva de volumen del sonido que corresponda a la
operacion de fundido.

Emplee el interruptor CH FADER para seleccionar la curva de
respuesta de fundido de canales.

* Enelajustedelaizquierda, lacurva opera para producir una
subida répida a medida que el fundido de canales se acerca
a su posicion distante.

* Enelajuste de laderecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
de canales.

» Este ajuste se aplica por igual a los canales 1 a 4.

Emplee el interruptor de la curva de CROSS FADER para
seleccionar la respuesta de la curva de fundido cruzado.

* En el ajuste de la izquierda, la curva produce una subida
répida de la sefal. (Asi que el control deslizante de fundido
ﬁ;}u)zado se aleja del lado [A], se produce el sonido del canal
En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
cruzado.

En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

Este ajuste produce efectos de de la curva iguales para los
lados Ay B.

FUNCION DE INICIO CON FUNDIDO

Conectando el cable de control del reproductor de CD para DJ
Pioneer opcional, podréd emplear el fundido de canalesy el fundido
cruzado para iniciar la reproduccion del disco CD.

Cuando se mueva el control deslizante de fundido de canales o el
control deslizante de fundido cruzado de la consola de mezcla, se
desactivara el modo de pausa del reproductor de CD vy la
reproduccién de la pista seleccionada se iniciard automética e
instantdneamente. Ademés, cuando se repone el control
deslizante de fundido a su posicion original, el reproductor de CD
retorna a su punto de localizacion (localizacion regresiva),
permitiendo realizar, de este modo, la reproduccién del tipo
*muestreador”.

Reproduccion de inicio con fundido cruzado y
reproduccion con localizacion regresiva

Cuando el reproductor de CD asignado al canal A del fundido
cruzado se establece en el estado de espera en un punto de
localizacién, al mover el control deslizante de fundido cruzado
desde el lado derecho (B) al lado izquierdo (A), se inicia
automaticamente la reproduccion en el reproductor de CD del
canal A.

Cuando el control deslizante de fundido cruzado llega al lado
izquierdo (A), el reproductor de CD asignado al canal B efectuara
la localizacién regresiva (retorno al punto de localizacién).
Adicionalmente, cuando el reproductor de CD asignado al canal B
se establece en el estado de espera en un punto de localizacion, al
mover el control deslizante de fundido cruzado desde el lado
izquierdo (A) al lado derecho (B), se inicia automaticamente la
reproduccion en el reproductor de CD del canal B. Cuando el
control deslizante de fundido cruzado llega al lado derecho (B), el
reproductor de CD asignado al canal A efectuaré la localizacion
regresiva (retorno al punto de localizacion).

* Lalocalizacién regresiva se realizara aunque el selector de
entrada no esté ajustado en [CD] ni en [LINE].

[Empleo del fundido de canales para iniciar la
reproduccion]
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1 Presione el boton FADER START para el canal (1, 2) conectado
al reproductor de CD que desee controlar.
* El botdn del canal seleccionado se encenderé.

2 Ajuste el control deslizante de fundido de canales en "0".

3 Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizaciéon
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto de
localizacion.
¢ Sivya se ha ajustado un punto de localizacion, no seré

necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de
espera en el punto de localizacion.

4 En el instante en el que desee iniciar la reproduccion, mueva
el control deslizante de fundido de canales.

e El reproductor de CD iniciara la reproduccion.
¢ Después de haberse iniciado la reproduccién, al hacer
retroceder el control deslizante de fundido de canales a la
posicion [0], el reproductor de CD vuelve al punto de
localizacién y se establece de nuevo en el modo de espera
(localizacién regresiva).
e Elcontrol de la reproduccién puede realizarse con el fundido de
canales sélo cuando se ha ajustado el interruptor CROSS
FADER ASSIGN en [THRU].
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[Empleo del fundido cruzado para iniciar la
reproduccion]

= o |= | = |0 o

o LG B P

03 W @ﬂ @ﬂ @ﬂ -

) o Eodl Ro 50)

olollolelell g
o | = BB EEES]
START EB— 0 © o 2
e Ea
CROSS o ‘ | O
FADER F3 - | [ m | @ |- 5
ASSIGN | -
A/THRU/B | o | —dup— = o

(315}

1 Presione el boton FADER START para el canal (1, 2) conectado
al reproductor de CD que desee controlar.
* El boton del canal seleccionado se encenderé.
2 Ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN del canal
seleccionado en [A] o en [B].
* Seleccione [A] para asignar el canal A (lado izquierdo) del
fundido cruzado.
* Seleccione [B] para asignar el canal B (lado derecho) del
fundido cruzado.
3 Mueva el control deslizante de fundido cruzado
completamente al lado opuesto alejado del reproductor de
CD con el que desee empezar.

4 Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizaciéon
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto de
localizacion.

e Siya se ha ajustado un punto de localizacion, no seré
necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de
espera en el punto de localizacion.

5 En elinstante en el que desee iniciar la reproduccion, mueva
el control deslizante de fundido cruzado.

e El reproductor de CD iniciara la reproduccion.

* Después de haberse iniciado la reproduccion, si se mueve
el control deslizante de fundido cruzado completamente al
lado opuesto, el reproductor de CD asignado al canal del
lado opuesto vuelve al punto de localizacion y se establece
en el modo de espera (localizacion regresiva).
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS

Esta unidad puede producir un total de 15 efectos basicos de
compas (incluyendo SND/RTN) mediante los efectos de compas
enlazados al valor BPM vy los filtros manuales o filtros de
frecuencias de efectos enlazados al control FREQUENCY.
Ajustando los pardmetros para cada efecto, puede producirse
adicionalmente una amplia gama de efectos.

Puede crearse una amplia variedad de efectos compés ajustando
el parédmetro temporal con el control TIME (parédmetro 1), asf
como el parametro cuantitativo con el control LEVEL/DEPTH
(parédmetro 2).

Dependiendo de la posiciéon del control FREQUENCY podré crear
un efecto de filtro de paso bajo o un efecto de filtro de paso alto
con el filtro manual o filtro de frecuencias de efectos. Combinando
los efectos de compés con el filtro manual o filtro de frecuencias
de efectos, puede crearse adicionalmente una amplia gama de
efectos.

TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS

1 DELAY (un sonido repetido)
Esta funcién permite afadir un sonido de retardo con compés
de 1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma rapida y
sencilla. Porejemplo, cuando se afade un sonido de retardo de
compas de 1/2, cuatro tiempos se convertirdn en ocho tiempos.
Adicionalmente, anadiendo un sonido de retardo de compas de
3/4, se sincopa el ritmo.

Ejemplo
Original J J J J
(4 tiempos)
Retardo P P P P
de 172 j}J} P j)
(8 tiempos)

2 ECHO (varios sonidos repetidos)
Esta funcion permite afadir un sonido con eco con compéas
de 1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1,4/1,8/1, 6 16/1 de forma répiday
sencilla.
Por ejemplo, cuando se emplea un sonido de eco de compas
de 1/1 para cortar el sonido de entrada, se repite un sonido,
en sincronizacion con el tiempo, junto con el fundido de
desaparicion gradual.
Ademas, anadiendo un eco de compés de 1/1 al micréfono,
el sonido del micréfono se repite en sincronizacion con el
tiempo de la musica.
Si se aplica un eco de compas de 1/1 a la parte de vocalistas
de una pista, la cancion toma un efecto que da la sensacion
de “redondeo”.

Ejemplo
‘ | [
“«—> T “«—>
1 tiempo 1 tiempo
Corta el
sonido de
entrada

3 Auto TRANS

El sonido se corta automaticamente, en unidades de compas
de 1/16,1/8,1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1, 6 16/1 en sincronizacion
con el ritmo.

Ejemplo Corte Corte
< i< N > Tiempo
1 ciclo = Compas de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,
1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1
4 FILTER

La frecuencia del filtro se desplaza, en unidades de compas de
1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1,16/1,32/1, 6 64/1, cambiando en gran
medida el colorido del sonido.

Ejemplo

AV

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1

5 FLANGER

1 ciclo o efecto “flanger”, en unidades de compas de 1/4, 1/2,
1/1,2/1,4/1,8/1,16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidez y
facilidad.

Ejemplo

» Retardo corto

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1

6 PHASER

1 ciclo o efecto “phaser”, en unidades de compas de 1/4, 1/2,
1/1,2/1, 4/1, 8/1,16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidezy
facilidad.

Ejemplo

» Desplazamiento
de fase

< NG
< >

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1
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7 REVERB
Produce el efecto de reverberacion.

8 ROBOT
Genera un efecto de sonido parecido al que produce un robot.
Cuando se aplica el efecto de ROBOT al sonido del micréfono,
se produce un efecto de cambiador de voz.

9 CRUSH
Permite la rapida creacién de un “efecto de sonido de choque”
con cambios ciclicos en el compés de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1, 32/1, 6 64/1.

Ejemplo
R Tiempo
1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1
10 ROLL

Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/
1,8/1, 6 16/1 y los reproduce repetidamente.

Ejemplo

= Dy

ééiﬁiii“ ;
= L))

11 REVERSE ROLL
Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/
1,8/1, 6 16/1 y los repite pero en orden inverso.

Ejemplo

ey D1y 1101
de cfecto. ;
RITRIR)

Repeticion invertida

Rodamiento

inverso de 1/1 |

12 UPROLL
Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/
1,8/1,616/1ylos reproduce repetidamente mientras aumenta
continuamente su tono/clave.

Ejemplo
Jﬂ“ dotk
[
*
Activacion
de efecto

RODAMIENTO
ASCENDENTE ) J J J )
DE 1/1 | 1 1 1

Aumenta la clave y se repite

13 DOWN ROLL
Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/
1,8/1, 6 16/1 y los reproduce repetidamente mientras reduce
continuamente su tono/clave.

Ejemplo

+erﬂr
¥
e T Uy

Se reduce la clave y se repite

Activacion
de efecto

14 SEND/RETURN
Conectando un muestreador o generador de efectos, pueden
crearse una amplia variedad de distintos efectos.
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PRODUCCION DE EFECTOS DE COMPAS

J
J

2]

Ejemplo de visualizacion

I
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Los efectos de compas permite el ajuste instantdneo de los
tiempos del efecto en sincronizacion con el valor de BPM (tiempos
por minuto), permitiendo de este modo la produccion de una
amplia variedad de efectos con el ritmo actual, incluso durante
interpretaciones en directo.

1 Ajuste el modo de mediciéon de BPM en AUTO para medir los
BPM (tiempos por minuto).
El valor de BPM de la sefal musical de entrada se detecta
automaticamente. Cuando se conecta la alimentacion al
principio, la funcién vuelve al modo predeterminado de
[AUTO].

* Enel caso de que no pueda detectarse automaticamente el
valor de BPM de la pista, parpadearé el contador de BPM en
el visualizador.

e Margen de medicion: BPM=70 a 180.

Es posible que algunas pistas no puedan medirse
correctamente.

En este caso, presione el botdon TAP e introduzca
manualmente el compés.

[Entrada manual de BPM empleando el botén TAP]
Si se golpea el botén TAP dos 0 més veces en sincronizacion
con el compés (notas de 1/4), el valor de BPM se grabaréd como
valor medio grabado durante este intervalo.

* Cuando el modo BPM se ajusta a [AUTO], al golpear el
botéon TAP se cambiaré el modo de BPM al modo TAP, y se
mediran los intervalos a los que se golpea el boton TAP.

* Cuando se ajusta el valor BPM con el botén TAP, el multiplo
del compés pasa a ser “1/1" (6 “4/1", dependiendo del
efecto seleccionado), y el tiempo para 1 compés (notas de 1/
4) 0 4 tiempos se ajustard como el tiempo del efecto.

* Sise gira el control TIME mientras se tiene presionado el
boton TAP, podra ajustarse manualmente el valor de BPM
directo.

Si se gira el control TIME mientras se mantiene presionado
el boton TAP y los botones AUTO, podré ajustarse el valor
de BPM en unidades de 0,1.

2 Ajuste el selector de efectos al efecto deseado.

e Elvisualizador mostraré el nombre del efecto seleccionado.

* Para més detalles sobre los diversos efectos, vea las pagina
16a17.

3 Ajuste el selector del canal de efectos al canal que desee

aplicar el efecto.

e Elcanal seleccionado se enciende en el &rea del nombre del
canal del visualizador.

* Sise selecciona [MIC], el efecto se aplicaré al micréfono 1y
al microfono 2.

Nombre del efecto: DELAY

Seleccion del canal del efecto: CH 1

Valor de BPM: 120 BPM

Parametro 1: 500 ms

Multiplo de compas: 1/1

4 Presione el boton BEAT («, ») para seleccionar el multiplo de
compas con el que deba sincronizarse el efecto.

¢ Cuando se presione », la cuenta del compés calculada con
BPM se duplica, y cuando se presiona <, la cuenta del
compas calculada con BPM se reduce a la mitad (algunos
efectos también permiten en ajuste de “3/4").

e El multiplo del compés seleccionado (posicion del
parametro 1) se visualiza en siete secciones en el
visualizador (vea la pagina 12).

¢ Eltiempo del efecto correspondiente al multiplo del compés
se ajusta automaticamente.

Ejemplo: Cuando BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 =1.000 ms

5 Ajuste el boton ON/OFF en ON para habilitar el efecto.
* Cada vez que se presiona el botén, el efecto cambia entre
ON/OFF (al principio, siempre que se conecta la

alimentacion, la funcién se ajusta de forma predeterminada
en OFF).

e El botén ON/OFF parpadea cuando el efecto esta en ON.

Parametro 1

Girando el control TIME (PARAMETER 1) se ajusta el parametro
temporal (tiempo) del efecto seleccionado. (Con algunos efectos,
se emplea para realizar ajustes distintos a los de los pardmetros
del tiempo.)

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el parametro 1
al girar el control TIME (PARAMETER 1), consulte la pagina 20.

Parametro 2

Girando el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) se ajusta el
parametro cuantitativo del efecto seleccionado.

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el parametro 2
al girar el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2), consulte la
pagina 20.
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OPERACION DEL FILTRO MANUAL

1 FILTRO MANUAL
La frecuencia del filtro se desplaza, causando grandes
cambios en el tono.
Girando el control hacia la derecha se producen efectos de
filtro de paso alto, mientras que girdndolo hacia la izquierda se
producen efectos de filtro de paso bajo.

Filtro de paso bajo Filtro de paso alto

SN\ (A

Frecuencia Frecuencia
= | | = | = |&o o
O o o o po
ol bod ol el el
(oSN Bo Rl Bodl Bodi B o 59
@J @J @J @}J @Jio—@ —&B FILTER
= EEEE@@ FREQUENCY
°° 8| @
S22z et

o) o

&5 ‘ 5
o | =iimi=]= o

La unidad de efectos manual esté enlazada al control

FREQUENCY. Los sonidos de salida de la unidad de efectos

manual pasan a ser los sonidos de entrada para el efecto de

compés.

* Cuando el tipo de efecto de compés se ajusta en ROLL,
REVERSE ROLL, UP ROLL, o DOWN ROLL, el sonido de salida
del efecto de compés pasa a ser el sonido de entrada para la
unidad de efectos manual.

1 Pulse el boton FILTER para que parpadee.

e Confirme que el botén FILTER parpadee con uniformidad.

¢ Cuando se encienda, pulse el botén para que parpadee.
Cada vez que se presiona el boton, cambia alternadamente
entre parpadeo y encendido permanente.

e Cuando se conecta la alimentacion al principio, se
establece en el ajuste predeterminado de encendido
permanente.

2 Emplee el selector del canal de efectos para seleccionar el

canal al que desee aplicar los efectos.

e El nombre del canal seleccionado aparecera en la seccién
del nombre del canal del visualizador.

* Cuando se selecciona [MIC], el efecto se aplicara al
micréfono 1y al micréfono 2.

3 Emplee el control FREQUENCY para ajustar la frecuencia de

corte del filtro.

* Girelo hacia la izquierda para aplicar un filtro de paso bajo.

¢ Girelo hacia la derecha para aplicar un filtro de paso alto.

OPERACION DEL FILTRO DE
FRECUENCIAS DE EFECTOS

1 Filtro de frecuencias de efectos
Establece la frecuencia de corte del filtro, permitiendo la
aplicacién del efecto de compés sélo a la banda de
frecuencias deseada.

Paso por alto

REQ!ENCV
Lf HPF

Paso por alto
_}

Frecuencia Frecuencia

Efecto de Efecto de
compas compas
‘@‘@‘;@‘@D o
O el pe e
o fojlojlofolll
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@J @J @}J @J @Jcmx—ﬂ FILTER
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o”mo ollalla) E%%‘ FREQUENCY
o EdE T H
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& ‘ 2| &
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Elfiltro de frecuencias de efectos esté enlazado al control

FREQUENCY. El efecto de compas se aplica soélo a la banda de

frecuencias seleccionada.

e Lafuncién no puede emplearse cuando se ha seleccionado
SEND/RETURN como el tipo de efecto de compas.

1 Pulse el botén FILTER para que se encienda.

* Confirme que el botén FILTER quede permanentemente
encendido.

* Cuando parpadee, pulse el boton para que se encienda.
Cada vez que se presiona el boton, cambia alternadamente
entre parpadeo y encendido permanente.

¢ Cuando se conecta la alimentacion al principio, se
establece en el ajuste predeterminado de encendido
permanente.

2 Opere el efecto de compas.

* Para ver los detalles, consulte pagina 18.

3 Emplee el control FREQUENCY para seleccionar la frecuencia

a la que desee aplicar el efecto de compas.

* Girelo hacia la izquierda para aplicar el efecto sélo a los

sonidos de bajas frecuencias. Las altas frecuencias quedan
ajustadas para pasarlo por alto.

* Girelo hacia la derecha para aplicar el efecto sélo a los
sonidos de altas frecuencias. Las bajas frecuencias quedan
ajustadas para pasarlo por alto.
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PARAMETROS DE LOS EFECTOS

Efecto de compas (*1)

efecto “phaser” se ajusta en
unidades de 1/4 a 64/1 con
relacion a 1 tiempo de BPM.

desplazamiento del
efecto “phaser”.

Nombre Parametro del interruptor | Parametro 1 (control TIME) Parametro 2

de compas Contenido Margen de ajuste (control LEVEL/DEPTH)
(unidad)

1 DELAY Ajusta el tiempo de retardo de | Ajusta el tiempo de | 1 a4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
1/8 a 16/1 por 1 tiempo del retardo. original y el de retardo.
tiempo de BPM.

2 ECHO (*2) Ajusta el tiempo de retardo de | Ajusta el tiempo de | 1 a4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
1/8 a 16/1 por 1tiempo del retardo. original y el de eco.
tiempo de BPM.

3 TRANS Ajusta el tiempo de corte de 1/ | Ajusta el tiempo del | 10 a 16 000 (ms Ajusta el balance entre el sonido
16 a 16/1 por 1 tiempo del efecto. original y el del efecto.
tiempo de BPM.

4 FILTER El ciclo de desplazamiento de | Ajusta el ciclo para | 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
lafrecuencia de corte se ajusta | desplazamiento del cuando se gira el control hacia la
en unidades de 1/4 a 64/1 con |tiempo de corte. derecha.
relacion a 1 tiempo de BPM.

5 FLANGER El ciclo de desplazamiento de | Ajusta el ciclo para | 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
“flanger” se ajusta en desplazamiento del cuando se gira el control hacia la
unidades de 1/4 a 64/1 con efecto “flanger”. derecha. Cuando se gira el control
relacion a 1 tiempo de BPM. hacia la izquierda, s6lo se emite el

sonido original.

6 PHASER Elciclode desplazamiento del | Ajusta el ciclo para | 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa

cuando se gira el control hacia la
derecha. Cuando se gira el control
hacia la izquierda, sélo se emite el
sonido original.

7 REVERB (*2)

La cantidad de reverberacion
se ajustade 1 % a 100 %.

Ajusta la cantidad
del efecto de
reverberacion.

1a100 (%)

Ajusta el balance entre el sonido
original y el del efecto.

efecto“crush” seajustaa1/4a
64/1 con relacién a un solo
tiempo de BPM.

desplazamiento del
efecto “crush”.

8 ROBOT Ajusta el tono del efecto de Ajusta el tonodel  |[-100a +100 (%) La cantidad del efecto se incrementa
sonido de robot dentro del efecto de sonido de cuando se gira el control hacia la
margen de =100 % a +100 %. | robot. derecha.

9 CRUSH El ciclo de movimiento del Ajusta el ciclo para | 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa

cuando se gira el control hacia la
derecha. Cuando se gira el control
hacia la izquierda, s6lo se emite el
sonido original.

10 ROLL (*2)

El tiempo del efecto se ajusta
de 1/16 a 16/1 con relacion a
1 tiempo de BPM.

Ajusta el tiempo del
efecto.

124000 (ms)

Ajusta el balance del sonido original
y del de rodamiento.

11 REVERSE
ROLL (*2)

Eltiempo del efecto se ajusta
de 1/16 a 16/1 con relacion a
1tiempo de BPM.

Ajusta el tiempo del
efecto.

1a4 000 (ms)

Ajusta el balance del sonido original
y del de rodamiento.

12 UP ROLL (*2)

Eltiempo del efecto se ajusta
de 1/16 a 16/1 con relacién a
1 tiempo de BPM.

Ajusta el tiempo del
efecto.

124000 (ms)

Ajusta el balance del sonido original
y del de rodamiento.

13 DOWN ROLL
(*2)

Eltiempo del efecto se ajusta
de 1/16 a 16/1 con relacién a
1 tiempo de BPM.

Ajustael tiempo del
efecto.

1a4000 (ms)

Ajusta el balance del sonido original
y del de rodamiento.

14 SEND/
RETURN

Ajusta el volumen del sonido de
entrada de RETURN.

(*1) Cuando el selector del canal de efectos esté ajustado en [CF.A], [CF.B], o [MASTER], aunque se active (ON) el monitor de efectos, si

no se emite el sonido del canal seleccionado a la salida principal, el sonido del efecto no se oiré.

(*2) Cuando se inhabilita el efecto (OFF), el sonido del efecto no se oye, aunque se ajuste el monitor al generador de efectos.
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AJUSTES DE MIDI

MIDI son las iniciales de “Musical Instrument Digital Interface”
(interfaz digital para instrumentos digitales) y es un protocolo
desarrollado para permitir el intercambio de datos entre
instrumentos electronicos y ordenadores.

Para la conexién de componentes provistos de conectores MIDI se
emplea un cable MIDI que permite la transmision y la recepcion
de datos.

La DIM-700-S/DJM-700-K emplea el protocolo MIDI para la
transmision de datos sobre la operacion de componentes y de
BPM (reloj de temporizacion).

Reproductor de
discos CD para DJ

Secuenciador MIDI
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DJM-700-S/DJM-700-K

SINCRONIZACION DE SENALES DE AUDIO
CON UN SECUENCIADOR EXTERNO, O
EMPLEO DE LA INFORMACION DE LA
DJM-700-S/DJM-700-K PARA OPERAR UN
SECUENCIADOR EXTERNO

1 Emplee un cable MIDI de venta en los establecimientos del
ramo para conectar el conector MIDI OUT de la DJM-700-S/
DJM-700-K al conector MIDI IN del secuenciador MIDI.

. ASjtlete el modo de sincronizacion del secuenciador MIDI en
“Slave”.
¢ Los secuenciadores MIDI que no son compatibles con el
reloj de temporizacién MIDI no pueden sincronizarse.

Es posible que no se consiga la sincronizacion si el valor de

BPM de la pista no puede detectarse y medirse con

estabilidad.

* Los valores de BPM ajustados con el modo TAP también
pueden emplearse para emitir el reloj de temporizacién.

2 Presione el boton MIDI START/STOP.

* Elmargen de salida del reloj de temporizacion MIDI es de 40
a 250 BPM.

[Ajuste del canal MIDI]

El canal MIDI (1 a 16) puede ajustarse y almacenarse en la

memoria.

1 Mientras mantiene presionado el botén MIDI START/STOP,
conecte (ON) el interruptor de la alimentacion.

e Elvisualizador mostrard [CH SET] y la unidad se establecera
en el modo de ajuste MIDI.
2 Gire el control TIME para seleccionar el canal MIDI.
3 Presione el botéon MIDI START/STOP.
* Graba el canal MIDI. Durante la grabacion del canal,
parpadea el indicador [SAVE].
e Cuando se completa la grabacién del canal, se visualiza
[END].
4 Desconecte la alimentacion (OFF).
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MENSAJES MIDI
Categoria !\lombre de . Tipo de Mensaje MIDI Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0a127
MID VR Bn 03 dd 0a 127
Low VR Bn 04 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
Low VR Bn 09 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0a 127
MID VR Bn OF dd 0a 127
Low VR Bn 15 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0a127
MID VR Bn 5C dd 0a127
LOow VR Bn 52 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a 127
FADER CURVE CH CURVE Sw Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0a 127




( AJUSTES DE MIDI

. Nombre de Tipo de Mensaje MIDI .
Categoria . . Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND sw Cn | pc Vea abajo el apartado de
CH SELECT SW Ccn pc “CAMBIO DE PROGRAMA".
TIME SW Bn 0D | MSB| Bn 2D | LSB |Valor del parametro 1
(PARAMETER 1); FLANGER,
PHASER, FILTER, CRUSH
cambiados a 1/2 del valor;
los valores negativos se
convierten a positivos.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0a127
LOW VR Bn 1F dd 0a127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0a127
LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC

Jjoueds3y

Sp




Sp

( AJUSTES DE MIDI

CAMBIO DE PROGRAMA
MSB LSB
0 | 0 |EFFSEL2 | EFFSELT |EFFSELO| EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB

— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

O| m| m|ala|lo
- = O = O -

MIC
CF.A
CF.B
— — — MASTER

INSTANTANEA

Una vez la DIM-700-S/DJM-700-K esta configurada con los
parametros para cierto propésito, este juego de pardmetros puede
grabarse como una instantanea. Cuando se graba la instantanea
del estado actual, se transmiten todos los mensajes para cambio
de control y cambio de programa. Mantenga presionado el botén
MIDI START/STOP para enviar la instanténea.

MIDI ON/OFF

Emplee el botén MIDI ON/OFF para controlar la generacion de la
sefal de control MIDI. El estado predeterminado es MIDI OFF. No
obstante, incluso cuando se ha seleccionado MIDI OFF, pueden
aplicarse las funciones del reloj de temporizacién y de datos
instantaneos.
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SOLUCION DE PROBLEMAS

Las operaciones incorrectas suelen confundirse como averias y problemas de funcionamiento. Si usted cree que hay algo que no

funciona bien en este componente, compruebe los puntos siguientes. A veces el problema reside en otro componente. Por lo tanto,
compruebe también los otros aparatos eléctricos que esté utilizando.
Si el problema no puede solucionarse después de haber verificado los puntos siguientes, pdngase en contacto con su distribuidor o con
el centro de servicio técnico PIONEER que le quede més cerca.

Sintoma

Causa posible

Solucion

No se conecta la
alimentacion.

¢ No se ha enchufado el cable de la alimentacion.

e Enchufelo a una toma de corriente.

No hay sonido o el volumen
del sonido es demasiado
bajo.

El selector de entrada esté incorrectamente
ajustado.

Los cables de conexion no estan correctamente
conectados, o las conexiones estan flojas.

* Lastomas o las clavijas estén sucias.

El interruptor del atenuador de salida principal
(MASTER ATT) del panel posterior estéd ajustado
en -6 dB, etc.

* Ajuste el selector de entrada para el componente
de reproduccion.

* Conecte correctamente.

Limpie las tomas/clavijas sucias antes de la
conexion.

» Ajuste el interruptor del atenuador principal
(MASTER ATT) del panel posterior.

No hay salida digital.

La frecuencia de muestreo de la salida digital
(fs) no corresponde con las especificaciones del
componente conectado.

» Ajuste el selector de la frecuencia de muestreo
para que corresponda con las especificaciones del
componente conectado.

El sonido sale distorsionado.

El nivel de salida principal es demasiado alto.

El nivel de entrada es demasiado alto.

* Ajuste el control del nivel de salida principal
(MASTER LEVEL) o el interruptor del atenuador de
salida principal (MASTER ATT) del panel
posterior.

* Ajuste el control TRIM para que el nivel de entrada
se acerque a0 dBen elindicador del nivel del canal.

El fundido cruzado no
funciona.

El ajuste del interruptor CROSS FADER ASSIGN
([A], [THRU], [B]) es incorrecto.

» Ajuste correctamente el interruptor CROSS
FADER ASSIGN para el canal deseado.

No puede efectuarse el inicio
con fundido con el
reproductor de CD.

e El boton FADER START estéd ajustado en OFF.

La toma CONTROL del panel posterior no esté
conectada al reproductor de CD.

e Sélo se ha conectado la toma CONTROL del
panel posterior al reproductor de CD.

» Ajuste el botén FADER START en la posicion ON.

* Emplee un cable de control para conectar las
tomas CONTROL de la consola de mezcla y el
reproductor de CD.

* Conecte las tomas CONTROL y los conectores de
entrada analégica.

No funcionan los efectos.

El ajuste del selector de canal de efectos es
incorrecto.

El control de ajuste del parametro 2 de efectos
(LEVEL/DEPTH) esté ajustado en la posicion
[MIN].

e Seleccione correctamente el canal al que desee
aplicar los efectos.

» Ajuste el control de ajuste del parametro 2 de
efectos (LEVEL/DEPTH).

El generador de efectos
externo no funciona.

El selector de efectos no esté ajustado en [SND/
RTN].

El generador de efectos no esta conectado all
conector SEND/RETURN del panel posterior.

El selector de canal de efectos esté
incorrectamente ajustado.

» Ajuste el selector de efectos en [SND/RTN].

* Conecte el generador de efectos a los conectores
SEND/RETURN del panel posterior.

Emplee el selector del canal de efectos para
seleccionar la fuente de audio a la que desee
aplicar los efectos.

El sonido del generador de
efectos externo sale
distorsionado.

El nivel de entrada del generador de efectos
externo es demasiado alto.

* Reduzcael nivel de salida del generador de efectos
externo.

El valor de BPM no puede
medirse.

El valor de BPM medido es
incorrecto.

El nivel de entrada es demasiado alto o
demasiado bajo.

Es posible que el valor de BPM de algunas pistas
no pueda medirse correctamente.

* Ajuste el control TRIM para que el nivel de entrada
se acerque a0 dBen el indicador del nivel del canal.
Ajuste también los otros canales para que los
niveles de entrada se acerquen a 0 dB en el
indicador del nivel del canal.

* Golpee el botén TAP para ajustar manualmente el
valor de BPM.

El valor de BPM medido es
distinto del valor publicado
con el CD.

Pueden producirse ciertas diferencias debido a
los distintos métodos de deteccién de BPM.

* No se requiere ninguna solucién.

El secuenciador MIDI no
puede sincronizarse.

¢ £l modo de sincronizacion del secuenciador
MIDI no esté ajustado al “slave” (subordinado).

* £l secuenciador MIDI no es un tipo compatible.

* Ajuste el modo de sincronizacion del
secuenciador MIDI en “slave”.

* Los secuenciadores MIDI que no son compatibles
con el reloj de temporizacion MIDI no pueden
sincronizarse.

La electricidad estéatica u otras interferencias externas pueden afectar negativamente el funcionamiento de la unidad. Para restablecer
el funcionamiento normal, apague la alimentacién y vuelva a encenderla.
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ESPECIFICACIONES

1 General
Alimentacion. ................... 220 V a 240V CA, 50 Hz/60 Hz
Consumodeenergia ... 33 W
Temperatura de funcionamiento .............. +5 °Ca+35 °C
Humedad de funcionamiento. .. .. 5% al 85 % (sin condensacién)
PeSO. 6,6 kg

Dimensiones méaximas
................. 320 mm (An) x 378,4 mm (Al) x 107,9 mm (Prf)

2 Seccion de audio

Frecuenciade muestreo ............. .. ... ... .. ... ... 96 kHz
Convertidor A/D, D/A ..o 24 bits
Respuesta en frecuencia
LINE . .o 20 Hz a 20 kHz
MIC 20 Hz a 20 kHz
PHONO . ...........o o 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Relacién de sefnal/ruido (a la salida nominal)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Distorsion (LINE-MASTER 1) . oo oo 0,005 %
Nivel de entrada/impedancia de entrada estandar
PHONO2a4 . ... o -52 dBu/47 kQ
MICT MIC2. . -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CDTad.........coiiiin. -12 dBu/22 kQ
RETURN o -12 dBu/47 kQ
Nivel de salida/impedancia de carga/impedancia de salida estandar
MASTERT...... . .. +8 dBu/10 k€/22 Q 0 menos
MASTER 2. .. +2 dBu/10 kQ/10 Q
REC .. -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH ..o o +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND. ... -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ..................... +8,5 dBu/32 ©/22 Q 0 menos
Nivel de salida/impedancia de carga nominal
MASTER 1. . +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. . +20 dBu/10 kQ
Diafonfa (LINE) .. ..o 82 dB
Respuesta del ecualizador de canales
HE -26dBa +6 dB (13 kHz)
MID oo -26dBa +6dB (1 kHz)
LOW. -26dBa +6dB (70 Hz)
Respuesta del ecualizador de micréfono
HE -12dBa +12 dB (10 kHz)
LOW. -12dBa +12dB (100 Hz)

3 Sistemas de conectores de entrada y salida
Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)

Tomasdeclavija RCA. ... 3
Conectores de entrada CD

TomasdeclavijaRCA. ... o 2
Conectores de entrada de linea (LINE)

Tomasdeclavija RCA. .. ... o 3
Conectores de entrada MIC

Conector XLR. .. .. o 1

Tomas telefénicas (6,3 mm de diametro) . .................. 1
Conectores de entrada RETURN

Tomas telefénicas (6,3 mm de didametro) . .................. 1
Conectores de salida MASTER

Conectores XLR. . ..o 1

Tomasdeclavija RCA. ... .. o 1
Conectores de salida BOOTH

Tomasdeclavija RCA. ... o 1
Conectores de salida REC

TomasdeclavijaRCA. . ... o 1
Conectores de salida de transmision (SEND)

Tomas telefénicas (6,3 mm de didametro) . .................. 1
Conector de salida coaxial DIGITAL

Tomadeclavija RCA. ... 1
Conector MIDI OUT

DINdebpatillas ..o e 1
Conector de salida PHONES

Toma telefénica estéreo (6,3 mm de diametro) . ............. 1
Conector de CONTROL

Minitoma telefénica (3,6 mm de didmetro) ................. 2

4 Accesorios

Manual de instrucciones .. ... v 1

Especificaciones y aspecto exterior sujetos a cambios sin previo
aviso.

Publicado por Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Todos los derechos reservados.
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Bnarogapum Bac 3a nokynky u3genus komnanuv Pioneer.
[MpouTuTE, NOXANYNCTa, BHUMATENBHO 3Ty MHCTPYKLMIO, YTOObI 3HATh, Kak NPaBWibHO 06paLLaThes C JaHHON MOAENbHO. T10Ce NPOUTEHNS MHCTPYKLMN
MONOXWTE €€ B HAAAEXKHOE MECTO, MOCKOSbKY B BYAyLLEM OHA MOXET BaM NPUroanThCs AAS NONYYEHNS HEOOXOAMMbIX CMPABOK.

B HexoTopbIx CTpaHax 1iu pernoHax hopMa CeTeBOW BUAKM 1 PO3ETKMA MOTYT OTAIMHATLCS OT M300PaXKEHHbIX HA MOSICHUTENbHbIX PUCYHKAX. TEM He MeHee,
Cnoco6 NOAKMHOYEHNS 1 UCMOb30BAHNS AAHHOTO YCTPOCTBA BYAET OANHAKOBbIM.

BAXXHO

CUMBOM MOMHUU, 3aKMIOYEHHBI B BHUMAHUE:
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYTONbHIK,
ncnonb3yeTcs Ans NpeaynpexaeHns
nonb3oBarenst 06 «OMacHOM HaNPsHKEHNN»
BHYTPY KOpryca 13aenus, KoTopoe MoXeT
6bITb AOCTATO4HO BLICOKVM U CTaTb
NPUYMHON NopaxxeHus niogen
QMNEKTPUYECKUM TOKOM.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

BO N3BEXXAHWE NMOPAXXEHNA
ONEKTPUYECKMM TOKOM HE
CHUMAMTE KPbILIKY (UMW 3AQHIOO
CTEHKY). BHYTPW/ HE COOEPXATCA
LEATNN, NPEOHASHAYEHHBIE OANA
PEMOHTA MONb30BATENEM. ANA
OBCINYXVBAHWNA OBPATUTECH K
KBANMNOULINPOBAHHOMY
COTPYOHUKY CEPBUCHOW CINYXBbI.

BocknuuaternbHblii 3HaK, 3aKMioYeHHbIN B
PaBHOCTOPOHHMUII TPEYTOMbHNK,
Ucnonb3yeTcs Ans npeaynpexaenus
Nonb30BaTeNsi O Hanuuum B NUTEparType,
nocTaBnsieMoit B KOMNIeEKTe C u3aenvem,
BaXHbIX yKa3aHuii No paboTe ¢ HUM 1
obcnyxuBaHuio.

D3-4-2-1-1_Ru-A

3aMeHy W YCTaHOBKY CeTeBON BUMKN Ha WHype nuTaHns 3aToro yCTpOVICTBa AO0IMKeH Npon3BOAUTb TOMNbKO

KBaJ'IVI(bIALlMpOBaHHbIIZ cneymanucT CepBUCHOrO LeHTpa.

BHUMAHME: JINTAA BUJIKA

cTanpapTom BS1362.

npozasua.

BAXXHOE 3AMEYAHVE

po3eTke, TO NOCTynaiTe CneaytoLmMM 06pasom:
[HeiitpanbHbii].

HanpsiXxeHnem].

[laHHOe yCTPOMCTBO MOCTABNSIETCS C NUTON TPEXKOHTAKTHOI CETEBOI BUNKOHA, 06ecneumBatoLLeil 6e3onacHoe 1 yao6HOe NoAKmtoYerve. B
CETeBYI0 BUNKY YCTaHOBNEH NnaBKuii npeoxpaHuTent 5 A. Koraa Heo6xoanMo BbINONHUTL 3aMeHy NpeAoXpaHnTens, 0653aTeNbHo
y6eanTech B TOM, YTO HOBbIA NPEAOXPaHUTENb MMeeT HoMMHaN 5 A v 0ao6peH k ucnonsaosanuto ASTA unn BSI B cooTseTcTBuM €O

Ha kopnyce npepoxpaHuTenst 4OmKeH 6biTb cumBon ASTA @ nm BSI @ .

Ecnv ceTeBas BUMKa MMEET CbEMHYIO KPbILLKY MPeJoXpaHuTens, To He 3abyAbTe Mpu CMeHe NPeAoXPaHUTENS YCTaHOBUTb KPbILLKY Ha MECTO.
B cnyyae notepy KpbILLKY NPesoXpaHnTeNs CETeBYH BUIKY UCNONb30BaTh HeNMb3s. HeoBX0aMMYHO KPbILLKY MOXHO NproGpecTy y Ballero

Ecnu wraTHas ceTeBas BUNKA He NOAXOAUT K MMetoLLeiics CeTeBOI PO3eTKe, NNaBKuii NpeAoXpaHUTeNb CNeAYeT BbIHYTb, @ BUNKY
cpesaTb W yTUNM3MPOBaTh C COGMIOAEHUEM HaANEXaLLMX Mep NPeAOCTOPOXHOCTY. MoAKIOYEHUe BUNKM B po3eTKy ceT 13 A
NpeAcTaBNsAeT OMacHOCTb TSKENOro NOPaXKeHNs ANEKTPUYECKNUM TOKOM.

Ecnu Ha WHyp ycTaHaBnMBaeTcs HoBas ceTeBas BUIKa, To COBM0AANTE NOKa3aHHYH0 HIKE LIBETOBYIO MapkupoBKY NpoBoaoB. B cry4ae
BO3HMKHOBEHMS KaKiX-MBO COMHEHMin 06paTUTECh, NOXANYICTa, K KBANM(ULMPOBAHHOMY ANEKTPHKY.

MpoBoza CETeBOr0 LWHypa NUTaHNUS UMEIOT CrefytoLLne UBETOBbIE 0603HAYEHNS:

Cuhuit: HeittpanbHbii - Kopuutesbiit: Mop HanpsikeHnem
TMockonbky LiBeTa NPOBOAOB CETEBOTO LLUHYPa 3TOr0 YCTPOICTBA MOTYT He COOTBETCTBOBATL LIBETOBO! MapKUPOBKE, MCMOMNb3yeMOii B BalLeit

Mposog CUHEIO useTa Heobxoanmo noakntouats k HEPHOMY KoHTaKTy unmu KOHTaKTY, KOTOpbIA noMeyeH 6yksoi N

Mposoa KOPUYHEBOT O ugeTa HeobxoanMo noakntoyats k KPACHOMY KoHTaKTy unu KOHTaKTy, noMedeHHoMy 6yksoi L [Moa

3ameHa npepoxpaHutens: OTKpoiATe 0TBEPTKONA HULLY, B KOTOPOIA YCTAHOBIIEH NPEAOXPAHNTENb, M 3aMEHUTE NNaBKuiA NPeAOXPaHNTENb.

YcnoBus akcnnyatauum

U3denue akcnnyamupyemcs rnpu credyrouux

memnepamype U 8naxHocmu:

+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb MeHee 85 %

(He 3acnoHsANTe oxnaxaatoLime BEHTUNATOPbI)

He ycraHaBnuBanTte nagenue B nnoxo

NpoBETPMBAEMOM NMOMELLEHUM UMW B MECTE C BbICOKON

BNa)XHOCTbIO, OTKPbITOM AS14 NPSAMOro COfMHE4YHOoro

cBeTa (MK CUIBHOTO UCKYCCTBEHHOTO CBETA).
D3-4-2-1-7¢_A_Ru

NPEAYNPEXOEHUE

Bo us6exaHue noxapa He npubnuxante K
060pyAOBaHMIO UCTOYHUKMN OTKPbLITOrO OFHA
(Hanpumep, 3axCkeHHble CBeYH). D3-4-2-1-7a_A_Ru

NPEOYNPEXOEHUE

IMeped nepsbim ekmoyeHuUemM obopydosaHus
8HUMamesnbHo npodymume cnedyrowull pasoern.
HanpsixeHue B aneKkTpoceT MOXeT GbITb pasHbIM
B pa3nuyYHbIX CTPaHax u pernoHax. Yoeautecb, 4to
ceTeBOe HamnpsXeHue B MECTHOCTH, rae Gyaer
n“cnonb3oBaTbCsA AaHHOE YCTPOWCTBO,
COOTBETCTBYET TPeGyeMOoMy HanpsiKeHUIo
(Hanpumep, 230 B unu 120 B), ykazaHHOMy Ha
HWXHEW naHenu.

E Ecnu Bbl Xxenaete yTunu3unposaTb faHHOe usnenve, He BhlﬁpaCblBal;ITe ero BMecTe € 06bl4HbIM ObITOBbIM MyCOpOM. CyLLleCTByeT

oTAenbHas cuctema c6opa NCMNONb30BAHHbIX 3NTEKTPOHHbIX VI3,|JeJ'WIVI B COOTBETCTBMM C 3aKOHOAATE/IbCTBOM, KOTOpasa
npeanonaraeT CoOTBETCTBYIOLIEE O6PaLLEHIe, BO3BPAT 1 NEPepascoTKy.

YacTHble KnneHTbI-B cTpaHax-uneHax EC, B LUseruapuy u Hopserum mMoryT 6ecnnaTHo BO3BpalLaTh NCMONb30BaHHbIE 3MEKTPOHHbIE
130enus B COOTBETCTBYIOLME NYHKTbI c6opa unv aunepy (Mpy NoKyrke CXO[HOr0 HOBOIO 3Aenus).

B CTpaHax, He nepe4ucneHHbIX Bbllle, Ana noayv4eHus MHCbOpMaLLMVI 0 NpaBUSbHbIX cnoco6ax ytunusauumn 06paLLlal7lTer B

COOTBETCTBYIOLLIME YHPEXAEHNS.

MocTynas Taknm 06pa3oMm, Bbl MOXETE ObITb YBEPEHb! B TOM, HTO YTUIN3MPYEMbIA NPOAYKT 6yAeT COOTBETCTBYIOLLMM 06pa3oM 06pa6oTaH,
nepeaaH B COOTBETCTBYIOLLMIA NYHKT 1 NepepatoTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTUBHbIX MOCeACTBUN [118 OKPY>KaloLLe Cpeabl U 340poBbs

nopen.

Mpy aKcnnyaTauum AaHHoro usaenus cobniopaiite
MHCTPYKLUUM, KacaioLmecsi paboyero HanpsikeHus U T.0.,
pacnonoxeHHble Ha AHe YCTPONCTBA. D3-4-2:2-4 Ru

K058 _A_Ru

Ecnu Bunka LUHYypa NUTaHna n3genua He
COOTBETCTBYET UMEIOLLENCS ANEeKTPOPO3eTKE, BUIKY
crnieqyeT 3aMeHUTb Ha NOAXOoAsLLYHO K PO3ETKe.
3ameHa n yCTaHOBKa BUIIKU OOMMKHbI
Npon3BOANTLCA TOIBKO KBaJ'II/lq)I/ILlMpOBaHHbIM
TEXHUKOM. OTCOe,CIMHeHHaH oT kabens BUIKa,
NOAKIMKYeHHas K po3eTke, MOXET Bbl3BaTb TAXenoe
nopaxkeHne anekTpn4eCckMmMm TOKOM. Mocne
yAaneHus BUnku yTMnmampyﬁTe ee OOIMKHbIM
o6pasom. O6opyaoBaHue criedyeT OTKYaTh oT
JNIeKTPOCeTN, N3BrieKkas BUIKY kabens nuTaHusa u3
PO3eTKN, ecrnn OHO He 6y,u,eT MCNonb30BaThCA B
TevyeHue 0SITToro BpemMeHu (Hanpmmep, €ecnu Bbl
ye3xaeTe B OTMNyCK). D3-4-2-2-1a_A Ru

BHUMAHUE
Bebikntouatens POWER
[aHHOTO YCTPOMCTBA HE MOJSTHOCTBIO OTKIIHOYAET ero
OT aneKTpoceTH. YTobbl NOMHOCTLIO OTKMOYUTH
nuTaHue yCTPOMCTBa, BbiTaluTe BUNKY kabens
NUTaHKs U3 3NeKTPOPO3eTkU. [0aTOMyY YCTPOIMCTBO
criefyeT ycTaHaBnuBaTh Tak, YTobbl BUSIKY kabens
MUTaHKSE MOXHO BbISIO NIErKO BbITALWMTL U3 PO3ETKN
B YpesBblyanHbix obcTosTenbcTBax. Bo nsbexaqve
noxxapa criefyeT UsBnekatb BUKy kabens nuraHus
13 PO3ETKM, ECIIN YCTPOWCTBO He Byaet
MCMOMb30BaTLCS B TEYEHWUE JOMMOro BpEMEH!
(Hanpumep, ecnv Bbl yeaxaeTte B OTMycK).
D3-4-2-2-2a_A Ru

[aHHoe usgenue cootBeTcTBYET [IVpekTnee no
Hu3komy HanpskeHuto (Low Voltage Directive)
2006/95/EC n EMC Directive 2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A_Ru

NPEOYNPEXODEHUE

[HaHHoe o6opyaoBaHue He ABNAETCA
BoAoHenpoHuuaeMbiM. Bo nzbexxaHue noxapa unu
nopaxKeHus 3NeKTPUYECKUM TOKOM He nomMeLante
psAoM ¢ o6opyaoBaHMEM EMKOCTU C XKUAKOCTAMM
(Hanpumep, Ba3sbl, LBETOYHbIE FOPLUKU) U HE
AonycKaitTe nonagaHusa Ha Hero Kanenb, 6pbI3r,
AOXASA UMK BRaru. D3-4-2-13 A Ru

OBA3ATENIbHAA BEHTUNALUUA

Mpu ycTaHOBKe yCTpoNCcTBa obecneybTe
AOCTaTOYHOE NPOCTPAHCTBO ANSi BEHTUMNALUU BO
n36exaHue NoBbIlEHUA TemnepaTypbl BHYyTPU
ycTpouicTBa (He MeHee 5 cMm c3agu n no 3 cm
crnesa v cnpasa).

NMPEOYNPEXOEHUE
B kopnyce ycTpoWCTBa UMEIOTCS LWenu u
OTBepCTUs ANs BEeHTUNsALuK, obecneunBatome
HaAeXHy paboTy U3aenus 1 sawmLarLme ero ot
neperpesa. Bo ns6exaHue noxapa atu orBepctusi
HU B KOEM Crly4ae He crieAyeT 3aKpbiBaTb Un
3acCnoHsTL APYrMMU NpeaMeTamu (razeTamu,
cKaTepTsIMUA 1 LUTOPAaMM) UMW yCTaHABNUBaTb
o60opyAoBaHMe Ha TONCTOM KOBPE UIn NoCTenu.
D3-4-2-1-7b_A_Ru

MEPbI MPEOOCTOPOXHOCTU NPU
OBPALLEEHUU C KABENEM NUTAHUA
[epxuTe kabenb NnuTaHus 3a BUNKY. BeiHumas
BWIKY 13 3rEKTPOPO3ETKN, HAKOTAA He TSHWUTE 3a
cam kabenb, HUKOrAa He AoTparuBanTecb 4o
kabensi IUTaHnsa BNaxHbIMU pykaMu, Tak Kak aTo
MOXET CTaTb NPUYNHOW KOPOTKOrO 3aMblKaHUs U
NopaxeHWsi ANeKTpUYeckMm Tokom. He gonyckaiTe
yCTaHOBKW Ha Kabenb NuTaHusi camoro
npovrpbiBaTtens, npeamMeToB Mebenu n T.n., a Takke
ero 3allemneHusi. He gonyckaiite cBsi3blBaHWS
kabens B y3en unv ero cnyTbiBaHUsi C APYrMu
kabensmu. Kabenu nutanusi cnegyet
npoknaapiBaTh B TaKUX MecTax, rae BO3MOXHOCTb
HacTynuTb Ha HKX ByaeT ManoBeposTHON.
MoBpexaeHHbIN kKabenb NUTaHWst MOXET cTaTb
NPUYKHON BO3ropaHusi Unu nopaxeHns
aneKTpuYeckum TokoMm. MNepuroanyeckn nposepsinTe
kabenb nuTaHus. Ecnu obHapyxwuTcsa ero
nospexaeHue, obpartuTeck B bnvxanimnia
CEPBUCHbIN LIEHTP, YNOMHOMOYEHHbIN KOMNaHuen
Pioneer, nnu k ceoemy aunepy no nosoay ero
3aMeHbl. 5002_Ru
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NMPOBEPKA HAJIUYUA
NMPUHALON E)KHOCTEI/I

VHCTPYKIIHHU MO SKCIUTYATAIMH. « . . o o e vttt e e e

MEPDI
NMPEOOCTOPOXHOCTH
NMPU OBPALLEHUN C
YCTPOUCTBOM

MecTo ycTaHOBKM

YcraHaBnuBante YCTPOVICTBO B XOPOLLO BEHTUNIMpyeMoM
MecCTe, rge OHO He 6yneT noaBepraTbcs BO34€WCTBUIO BbICOKNX
TeMnepartyp 1 BNaXHOCTWU.

* He ycranasnuBaiiTe ycTpoiCTBO B TAKUX MECTax, I/ie HA HETO
OyIyT momasarth MpsiMbIe COJTHETHBIE JTy4H, a TaKXkKe He
yCTaHaBJIUBANTE €r0 OKOJIO IUTUT U PaJdaTOPOB OTOIUICHUS.
W30bITOUHBIIT HArpEeB MOXKET HEOIArONPHATHO HOBJIUSTH Ha
KOpITYC ¥ Ha BHYTPEHHHE KOMIIOHEHTB! YCTPOUCTBA. Y CTAHOBKA
YCTPOHCTBA B CHIPOM WIIH 3aIBUICHHOM MECTE TaK)K€ MOTYT
IIPUBECTHU K MOJIOMKE YCTPONUCTBA MM K HECUACTHOMY CIIydaro.
(M36eraliTe yCTaHOBKH YCTPOMCTBA BOIM3H ILUTHTHL, I/l HA HETO
MOTyYT BO3A€HCTBOBATH Tapb, ap M TEIUIO OT ILTUTHI.)

* Ecnu ycTpoHCTBO ycTaHABIMBAETCSl BHYTPH HECYIIETO KOpITyca
WM B KaOWHKE IH-JKes, TO He IOITyCKaiiTe KacaHHs yCTPOUCTBa
€O CTEHaMH WJIH ¢ IpYTUM 000pyJOBaHUEM, TOCKOJIBKY 3TO
YXYIIIAT YCIOBUS BEHTHIISIINU.

]

Yxopn 3a yCTPOMCTBOM

* YT0OBI CTHPATH C YCTPOHCTBA MBUTH U TPSA3b, UCTIONB3yHTE
MONUPOBOYHYIO TKaHb.

* Ecinu noBepXHOCTb YCTPOICTBA CHIIBHO 3arpsA3HEHa, TO IPOTPUTE
€ro MATKOH TKaHBbI0, CMOYEHHOH KaKUM-TTI00 HEUTPAITbHBIM
MOIOIIMM CPEICTBOM, pa30aBIeHHBIM BOJOH B 5 — 6 pa3, U
xopomio oTkaTo. Ilocne 3Toro mpoTpuTe yCTpOICTBO €Ime pas
CcyxoH TKaHbi0. He mcronp3yiiTe BocK A1 MeOeIn Wil
YUCTAIINE CPEJICTBA.

* Hukorza He HAHOCHTE PACTBOPHUTENH, OCH3UH, a9PO30JIbHBIE
WHCEKTUIMABI WITH KaKHe-JIH00 ApyTHe XUMUYECKHE BEIECTBA Ha
CaMo YCTPOWCTBO U HE CIOIB3yHTe UX BOJIM3H HET0, HOCKOJIBKY
OHHU MOT'YT IIPUBECTH K IIOpUYE MIOBEPXHOCTH.

OYHKUMNOHAIIbHbIE
OCOBEHHOCTH

Bbicokoe KauyecTBO 3BYKa

AHaJIOTOBBIE CUTHAJIBI IIEPEIAIOTCS IO MAKCUMAJIbHO KOPOTKUM LIETISIM
u npeodpasyrorces B quppoBoit popMar ¢ 4acTOTOH AUCKpETH3ALUU
96 kI'11 BBICOKOKAYECTBEHHBIM 24~ pa3psiHBIM aHAIOT0- HU(PPOBBIM
npeoOpazoBaresieM. B pe3ynbTaTe 3TOr0 CUrHajbl HOCTYAIOT HA
Kackazpl M(POBOr0 MUKIIMPOBAHHUS C HAMBBICIIIMM Ka4eCTBOM.
MukipoBaHnue NPou3BOAUTCS 32 -pa3psAHBIM MIPOLECCOPOM
OU(POBIX CUTHAJIOB, TO3BOJISIOMINM ITOJTHOCTBIO YCTPAHHUTh KaKHe-
100 MOTEepH KavyecTBa.

Anmnaparypa pa3MelleHa B KOPITyce BBICOKOH HKECTKOCTH, OCHALLIEHHOM
MOIIHBIM OJIOKOM MUTAHMS U IPYTHMH TEXHOJIOTHYECKUMHU
pa3paboTkaMu, 00eCIeYHBAIOIIMMH BEICOKOKQUECTBEHHOE
BOCHPOM3BEAEHHE U pean3oBaHHbIMU B DJM-1000, uTo rapantupyer
MaKCHMAaJIbHO YUCTBIA M MOILIHBII KIYOHBIN 3BYK.

PyuyHon unbTp

JIaHHBIH MyJIBT OCHAIICH PYYIHBIM 3Q(HEKTOPOM, MO3BOIISIOIINM OojIee
HNHTYUTHBHO CO31aBaTh 3(YEeKThI, 4TO pacIIupseT Auana3oH
BO3MOXKHOCTEH JJIst UTPBI u-JKes. Kpome Toro, koMOMHAINS 3THX
addexroB ¢ purm-3¢pdexramu (beat effects) mo3BonseT moxyunTs ene
Golee IMHUPOKHUIA [Uana3oH 3(EeKTOB, 4TO OTKPHIBAET OIPOMHBIH
MOTEHIHAJ JUTSl CO3/IaHNS Pa3INYHBIX PEMUKCOB M UTPBI IH-KEsL.

Putm-3achpekTbi

Putm-3¢dexrsl, cTonb nomyspHele s mynsTa DJM-600, noxyunnm
3lIech AanbHeiiee pa3Butue. IPPEeKTsl MOXKHO HCIIOIb30BaTh
IIPUMEHUTENBHO K TeMIly My3biki BPM [Y napos (6utoB) B MUHYTY] U,
TEM CaMbIM, MOJTy4YaTh Pa3HOOOPa3HbIEC 3BYKH.

[TynbT OCHAILEH IMPOKUM JUANA30HOM CIIELUANbHBIX Y(PPEKTOB, B
tom uncie: Delay [3agepsxkka], Echo [9xo], Trans [Tpanc], Filter
[®unbTp], Flanger [M3ru6], Phaser [CaBur ¢assi], Reverb
[PeBepb6epanns], Robot [Pobort], Crush [[po6nenne], Roll [ITosTop],
Reverse roll [Peepcupoannsiii nosrop], Uproll [IToBTop ¢
noBbimienneM| 1 Downroll [TToBTop ¢ noHmkeHneM].

JIaHHBIIT ITyIBT OCHAIIEH “‘QHIBTPOM 4acTOTHI 3 deKTa”, KOTOPBIH
MO3BOJISIET MOJIB30BATENIO ONPEACIIUTH, Ha KAaKHE MOJIOCH! YaCTOT
a¢dekT Oyner ecTBOBaTh, a Ha KaKHe HEeT. JTa (YHKIHS MOBBIIIACT
YPOBEHb BBIPA3UTEILHOCTH 3BYUaHHS 110 CPABHEHUIO C OOBIYHBIMH
a¢dexropamu, KOTOpbIE ACHCTBYIOT Ha BECh JUANA30H YACTOT LIETUKOM.

Lincdposon BbIxoa

udgpoBbie BRIXOIBI OAICPKUBAIOT YaCTOTHI AUCKpeTn3armu 96 k['/
24-pazpsanbiii popmar n 48 kI'1/24-pa3psausiii popmart, uro
obecrieunBaer erie 60Ibiee y100CTBO pabOThI C MyIBTOM ISt
Hape3aHus ayAMOTPEKOB HITH JPYTHX ONEpalyii, Korjaa Tpedyercs
BBICOKOE KauecTBO 3By4anust. ([logaepxuBaercs Toabko popmar
nuHeiHoit PCM).

Bbixoa MIDI

[MpaxTuuecku Best ciyxeOHas HHPOPMALHS C PETYIISITOPOB U
nepekmovareneit DJIM-700-S/DJM-700-K MoxeT BEIBOIUTHCS B
¢dopmare curnanos MIDI, 4To 1103BOJISIET OCYHIECTBIIATD YIIPABIECHUE
BHEITHIMH KOMITOHEHTaMH, oanepskusarommmu MIDI, uepes
unrepdeiic MIDI.

I'Ipoque hyHKLUU
Bo3moxHOCTh MOgKITIOYEHHS yipasJstoniero kabens k DJ CD-
ieepy Pioneer, KOTOpPBIH O3BOJISIET CHHXPOHU3UPOBATH HAYAIIO
BOCIIPOHM3BE/ICHNUS TPEKa ¢ epeMelleHneM ABIKKa deiinepa (3amyck
CD-meepa ot deitnepa).

» Bcerpoennslit 3-noocHsIi dkBanaii3ep, 00ecreurBaloMit
PETYIUPOBKY YPOBHS KaXKIOH IMOJIOCH B Ipenenax ot +6 1b 1o —26 nb.

* OyHKIH YA00HOT0 Ha3HAUSHUS JTIOOBIX KQHAJIOB JUIsl pabOTBI C
Kpoccdeitnepom.

» ®ynkuus Talk-over [[ToquepkuBanue curHana ot MUKpogoHa],
ABTOMAaTHYECKH yMCHBILAOIIAs YPOBEHb I'POMKOCTH 3BYKa
BOCIIPOM3BE/ICHUS TPEKa BO BPeMsl BBOJIA CUTHANIA OT MUKPO(OHa.

» @yHKIW BEIOOpA THIIA EPEXOJHOH XapaKTEPUCTUKH KaHAJILHOTO
(eiinepa u kpoccheiiaepa.
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1 Knonka POWER [MuTaHue]

2 KoHtponbHbie Bbixogbl BOOTH [KabuHka gu-axes]
Pazbem Tuna RCA KOHTPOIBHOTO BBIXOJA B KAOWHKY JTH-IDKeEsL.
YpoBeHb CUTHANA HA ATUX pa3beMax yCTAHABIMBAETCS OTICIBHO
perymsitopom BOOTH MONITOR LEVEL, esaBucumo ot
nonoxenus perynsiropa MASTER LEVEL.

3 Bbixoabl Ha 3anuck (REC)

Pazsemsr RCA [y1st BBIBOJIA CHT'HAJIA HA 3aITHCH.

4 Bxoabl PHONO [3ByKocHMMaTenb)

Bxonusie pazsemsl RCA, npenHazHaueHHbIE A TOAKIIOYSHUS
3BykocHIMaTenst (MM [c mOABMKHBIM MarHUTOM]).

He ucnonp30Bath 1y1sl HOIau CUTHAJIOB IMHEHHOTO YPOBHSL.

5 Bxoabl LINE [JluHelHbIN BXxoA]

Bxonnsie pazbembl RCA, npenHa3sHaueHHbIE 715l HOAa4YH CUTHAIOB
JUHEIHOTO YPOBHSL.

Hcnone3yroTest 1S TOKITIOYEHHUS KACCETHBIX €K HIIM APYTOro
000pyOBaHUS C IMHEHHBIM BBIXOJIOM.

6 Bxoabl CD [CD-nneep]

Bxonusie pazsemsl RCA, npennazHaueHHbIE A7 I01a4H CUTHAIOB
JIMHEIHOTO YPOBHSL.

Ucnons3yrores anst noaxmouerns DJ CD-mneepa umm 1pyrux
KOMITOHEHTOB C JIMHEIHBIMHU BBIXOJIAMHU.

7 Paszbembl CONTROL [YnpaBneHue]

MarnorabapuTHslil pazbem auamerpoM 3,5 MMm. Mcnonb3yercs st
MOJKII0YeHHs K Bxony ynpasineHus DJ CD-meepa Pioneer.

Ecnu a0t passem nojxittoueH, To deiinep mynsra DJIM-700-S/DIM-
700-K MOXHO HCTIONB30BaTh IS OTepaiuii mycka/ocraHoBku DJ CD-
ieepa.

8 [Ba MukpochoHHbIX Bxopa (MIC 2)

Vcnionp3yeTcs Ajst MOKIIIOYEHHS MUKPO(OHOB CO IITEKEPOM THIIA
Phone.

9 KoHTakTHble pa3bembl 3a3emneHus curHana (SIGNAL GND)
YMEHbIIA0T TOMEXH HPH MOJKIIOYSHIH IPOUTPHIBATENb BHHIIIOBBIX
IJTACTUHOK («BEPTYIICK» ).

10 Pasbem MIDI OUT [Bbixoa MIDI-curHana]

Beixoanoii pazseM Tuna DIN.

Ucnons3yercs mist moakimodeHus Apyrux MIDI-koMIOHEHTOB (cM.
ctp. 21).

11 Pa3bem DIGITAL OUT [UudpoBoit Bbixoa]

Hudporoit koakcnanbHblii Beixox THna RCA.

I'naBHbIH 1MPOBOI ayAMOBBIXO.

12 Mepekntoyartenb BbIGopa YacToThl AuckpeTusaumm (fs 48 k/
96 k)

Hcnonb3yercs Uil yCTaHOBKH 4acTOTBI MCKPETH3ALMU LU(POBOro

BBIXOJa C BEIOOpOM Ha 96 KI'1/24-paspsauslii popmar wmiu 48 kI'1/24-

paspsiaHbIil hopMmar.

 Ilepen u3MeHEHHEM MOIOKEHUS ATOTO MEPEKITIOUATENS BHIKIIIOUaiiTe

ITUTaHHE.

13 Pasbembl RETURN [BosBpart]

Bxozpt Tuna Phone auamerpom 6,3 Mm.

Hcnonb3ytoTes Juist MOJKIIOYEHHs BBIXO0B BHEITHUX () PEKTOPOB

WM aHAJIOTHYHBIX YCTPOICTB.

Ecnu noaxirodeH ToJbKo JeBblit kaHat (L), ToO OH 0HOBpeMEHHO

II0J[aeTCs ¥ Ha MPaBbIi KaHAI.

14 Bbixoabl SEND [HanpaButb]

Brixoast Tuna Phone quamerpom 6,3 mm.

Hcnonb3ytoTes Juist MOAKIIOYEHHs! BXOA0B BHEITHUX () (EKTOPOB HIIH

AQHAJIOTWYHBIX KOMIIOHEHTOB. EC/N MOIKITFOUEeH TONBKO JIEBBIN KaHA

(L), To BeIBOAMTCSt MOHO(OHUUECKHI curHan L+R (1eBblit + npasblii

KaHaJbl).

15 Mepeknioyatenb ocnabneHns ypoBHSA rMaBHOro BbiIxoaa
(MASTER ATT)

Hcnonb3yercs juist ocnabiaeHust ypoBHEH INIaBHBIX BBIXOMOB 1 1 2.

Ocnabnenne MoxHO ycTanoBuTh Ha 0 1b, —3 nb wnn —6 1b.

16 Bbixoabl MASTER 2 [[naBHbIf Bbixop 2]

Hecummerpuunsliit Beixon, pasbem RCA.

17 Paszbembl MASTER 1 [[naBHbIN Bbixoa 1]

CumMmerpuuHblil BeIxox Tuna XLR (IITHIPBKOBBIIA).

* Ilpu ucnons3oBaHuM MHypa co mrekepom tuna RCA

MOJIB30BATEIISIM PEKOMEH/IYeTCsl HOAKII0UATh ITEKep o
HenocpezctBeHHO K pazbemy MASTER 2 [['naBusiii Beixon 2], He §
ucnons3ys nepexogauk XLR/RCA. 2
18 CeTeBOM LWHYpP NUTAHUA §
<

TloncoenuunTe K OOBIYHOM OBITOBOH PO3ETKE NMEPEMEHHOTO TOKA.

Ru



( NOQKNIOYEHMUE NYNbTA

)

anI BbIMOJIHEHUM NOObLIX NOAKIIOYEHUN 06A3aTeNbHO OTKIIIOYanTe NMTaHWe BbIKIloYaTeneM U BbiHUManTe ceTeBYH BUJIKY

nynbTa U3 PO3EeTKWU.

NOAKNIOYEHME BXOOOB

DJ CD-nneepbl Pioneer

Brixoansie aynnopaszpembl CD-mipourpeiBateneit DJ-Tuma moryT
noakaroyathes K CD BxoaubiM pazbemam (kanan 1 wiu 2) win k LINE
BXOJHBIM pa3beMaM (kaHain 1) mynsra DJM-700-S/DJM-700-K.
Toxcoenunute kabens yrnpasneHus k re3ry CONTROL u
YCTaHOBHTE TEPEKII0UaTesb BEIOopa Bxoaa B mojoxerne [CD] unu

[LINE].

npOMI’prBaTeﬂb BUHUINOBbIX MTIACTUHOK

J1J1s1 MO IKITFOYeHU S TPOUTPHIBATENSI BHHUIIOBBIX IUNITACTHHOK, COSANHHUTE
Kabenpb ayanoBbixoaa npourpeiBatels ¢ Bxogom PHONO oxroro us
KaHaJoB 2 — 4. YCTaHOBHTE NepeKIouaTeslb BXOA0B
cooTBeTcTBYIOIIero kanana B monoxenne [PHONO]. Bxogst PHONO
mynsta DIM-700-S/DIM-700-K mpeanazHadeHbI AJSI TOKITFOYCHHS
3ByKOCHMMaTeel Tuna MM (¢ MoABM)XHBIM MarHUTOM).

IMoxcoeMHAUTE TIPOBOA 3a3EMIICHHSI @HATIOTOBOTO [IPOUTPBHIBATEIIS
BHHUJIOBBIX TIACTHHOK («BepTyiukn») Kk pasbemy SIGNAL GND
myneTa DJM-700-S/DJM-700-K.

» OGparute BHUMaHue, 9to 1uist kKaHana 1 sBxoma PHONO wer.

MoakntoyeHne ApYrux yCTPOUCTB, MMEIOLLUX NMUHENHBIV
BbIXoa

YT0 NOAKIIIOYNTE KacCeTHYIO AeKy mii CD-mpourpeiBarens,
HOJICOCANHNUTE ayIHOBBIXOIBI 3TOTO YCTPOICTBA K OJHOMY U3 BXOJHBIX
paszbemoB LINE nynsra DIM-700-S/DIM-700-K (kanan 1, 3 niu 4)
WM K BXOXHBIM pazbemam CD (kawman | win 2) 1 ycraHoBHTE
nepeksrovaTenb Beioopa Bxoaa B nosioxkenue [LINE].

MepekntoyaTtens BxoaoB

N i O O 0

MAYTERZ [ ks

) 6l61E

PHONO LINE

PHONO CD

@9

CONTR((L,

LINE cb

BHE\

C(INTROL

DICE!

DIGITAL (

fs(Hz)
48k 96k

MpowurpbiBaTensb
BMHUIOBbIX NMAaCTUHOK

MpowurpbiBaTenb
BMHUIOBbIX NMacTUHOK

DJ CD-nneep

=
—
o 200000

CD-nneep m T1.n.

D'O
o | COOOOO0

KacceTtHasa geka u T.n.

DJ CD-nneep



( NOAKNKOYEHUE NYNbTA

NOAKNIOYEHUE BHELWHUX 3®®EKTOPOB, BbIXOAHLIE PA3BEMbI

naBHLIN BbIXOA

DTOT MyNbT UMeeT cummeTprdHbIi Beixoq MASTER 1
(nopnepsxuBaronuii pazbeMbl XLR) 1 HeCHMMETPUYHBIH BBIXO]
MASTER 2 (nopznepxusaroniuii pazsemsr RCA).

HWcnone3sys nepexatoyareas MASTER ATT, orperynupyiite
BBIXOJTHOH YPOBEHb, YTOOBI OH COOTBETCTBOBAJ BXOIHOM
YYBCTBUTEIBHOCTH HUCIIOIb3yEMOTO YCHINTEINSI MOLIIHOCTH.

Ecnu nepexittogatenis MONO/STEREO na koMMyTaIoHHO# aHe u
ycranosiieH B nojiokenrne [MONOY, To riaBHbIi BBIXO Oy €T
MOHO(OHHUYECKHM coveTaHueM KaHainoB L+R.

KoHTponbHbIN BbIXoA (B kaOMHKY An-axes)
HecumMeTpruHbIil BRIXOA ¢ TOAIEpKKoi mrekepa Tuna RCA.
YposeHs curnaina Beixona 3agaercs peryasiropon BOOTH MONITOR
LEVEL, He3aBucHMO OT HACTPOHKHU ypOBHS IIIaBHOT'O BBIXOZA.

Bbixogbl Ha 3anuUcb
9TH BBIXObI HpeuHasHaqum JJIs1 BBITIOJIHCHUS 3aIIUCHU U ABJISIFOTCSI
RCA pa3pemamu.

Ycunutenb MoLHOCTH KaccetHas geka
(ANs KOHTPONBHbLIX
aKyCTMYeCKnUx

CUCTEeM KabUHKM aun-mxes)

C aHanoroebIM BXOAOM)

Ycunurtenb MOWHOCTU
(sanucbiBaloLee YCTPOWUCTBO  (BXxoAHble pa3beMbl

LndpoBon Bbixog

J1s 5T0ro udpoBOro KOAKCHAIBHOTO BBEIX0OA HCIIONB3YIOTCS

pazsembl RCA. YacToTy AMCKpeTH3allMi MOXXHO YCTAHOBHUTH HA

96 xI'1/24-pa3psauslii popmar min 48 kI'1/24-pa3psnHelii Gopmat B

COOTBETCTBHH C IOJKIIOYEHHBIM yCTPOHCTBOM.

« Ilepen u3MeHeHHEM MONOKEHHS TOTO IEPEKITIOUATENs BHIKIIOUaTe
IHUTaHHE.

BHewHui achcpekTop

Hcnonesys kabenb co mrekepamu Phone nuamerpom 6,3 mm,
coenunute pazbembl SEND DJ-muxmiepa ¢ Bxomamu s pexropa.
Ecnu addexrop nmeer MOHOPOHHUIECKHE BXOBI, TO COSAMHSITE
ToJBbKO JIeBbIH BEIxox (L) DJ-mukmepa. B sTom ciryuae Ha adpdextop
OyZIer mogaBaThcs MUKIIMPOBAaHHBIN ayamocurHan L+R.
AHanoruyHeIM 00pa3oM, UCIOJb3Ys Kabelb co mrekepamu Phone
nmameTpom 6,3 MM, coequnute pazbemMbl RETURN DJ-muxkinepa ¢
BBIXOAaMH 3¢ dekTopa.

Ecnu 3¢ dexrop uMeeT ToNbKO MOHO(OHUIECKHI BBIXOI, TO
noakiroyanTe K DJ-ToNbKO JIeBBIN BBIXOAHOM KaHan. CUrHAJIBI OT

3¢ ¢pexropa OyIAyT NOCTYNATh Ha JIEBBII U MPaBbIH KaHAJBI.

IIpu ucrnons30BanmK BHEIIHETO 3 dekTopa nepexnoyarens 3QpPpekTon
HeoOXx0auMo ycraHoBuTh B nonoxenne [SND/RTN].

LincbpoBon Bxop ayauno/
BMAEOyCUNUTens (3anucbiBatoLlee

Tuna RCA) YCTPOUCTBO C UncpoBbLIM BXOAO0M)

" oo0()

Y gy ==0 =
0 | CoOOO0O

-0 6]

MepekntoyaTtenb 4acToThbl

3coLo R MASTER1 |_ \

AUCKpeTusauuun
m—_% &I
CH-3 CH-2 )7 v S5)
PHONO  LIN PHONOL cp

665

SIGNAL GND

MASTER

W ;TER R SEN

RETURN
L(MONO) R

Mepekntouatens MASTER ATT

Ycunutenb MoOLHOCTH
(BxoaHble pasbembl TUNa XLR)

BHewHun acpchekTop

UMI22Ad

~
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( NOQKNIOYEHMUE NYNbTA

N

NOAKNIOYEHME MIDI-KOMIMOHEHTOB

Onucanne MIDI pazbemoB npuBoautcst Ha ctp. 21.

NOoAKNtOYEHUE MUKPODPOHA U HAYLLHUKOB

MukpodoH

Mukpodon co mrekepom Tuna XLR MOXKHO MOJCOSTUHUTD K pa3beMy
MIC 1 na paGoueii (BepxHeil) maHenn.

I'uesno MIC 2 Ha KOMMYHUKAIIHOHHOM MTAHETH MOYKET UCIIOJIb30BATHCS
IUTs TIOZICOEIMHEHUs. MUKPO(OHA co mTekepoM Tuna Phone anamerpa
6,3 MM.

» Eciu MukpodoH ucronb3yercs, ycranosure nepekiaroyareis MIC na
pa6oueii marenu B nonoxenre [ON] wm [TALK OVER] u
nactpoiire peryastop LEVEL, kak 310 He00X011MO.

Ecni MUKPOQOH HE HCTIONB3YETCs, PEKOMEHIYETCS YCTAHOBUTD
nepektodarens MIC B nonoxenne [OFF] u nosepuyTs peryssirop
LEVEL B kpaiinee 10J0XeHHE TIPOTHB YaCOBOM CTPENIKH B CTOPOHY

[—ee].

MukpodoH 1

®
@ mict |

MukpodooH 2 Q
O \ O
@

MIC1 LEVEL

5 |

FADER START
\ [ CH-1 CH-2 [—
~ ~ f

HaywHunku

I'uesno PHONES, naxopsiueecs: Ha BepxHel cTopoHe paboueii
MaHEeNH, MOXKHO HUCIIOIb30BaTh IS MOAKITIOUCHHS HAYIIHUKOB CO
crepeoponnyeckuM mrekepom Phone quamerpom 6,3 M.

HEADPHONES

MONO SPLII .STEREO

MIXING

CUE MASTER
LEVEL

HaywwHukn PHONES

NOAKNIOYEHUE CETEBOIO LLHYPA

CeTeBOM LWHYpP HEO6XO0AUMO NOAKIIOYATL B MOCNEAHIOH
ouepenb.

* Ilocie BBITTIOMHEHHS BCEX COSMHEHUH, MOIKIIOUNTE CETEBYIO BIJIKY K CTAHIAPTHOM OBITOBOM PO3€TKE MePEeMEHHOTO TOKA.
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SJIEMEHTbI MYJIBTA N UX ®YHKLUUN

PABOYASA NAHEIb

|—POW?
@ @ l@nee @ rroressonaL vxen D @
@ =wct |l CHT [ CHz ] [ CH3 ] [_cHa || MSER onorr| ™ Jrmsrsro
o o co LINE co PHONO | LINE PHONO | LINE PHONO c D
aF°| Ca Ctwm Sm Swm
= 2 BEAT EFFECTS
MIC1 LEVEL
oven
Lg
Byt & —m
WIC2 LEVEL .
:
[
B—@ BB
e H | =—"an
40 < >
= 0 AUTC,
[ TAP
o 42@‘21 141 ©
EQ _ -
Low J 'E' 'M@m
} [
0 5 3
2 412 LPi PF
Ay masTer| [ eFrecTs @
1
(7 gl | J)| o8
HEADPHONES CUE
Cl CH-2 BALANCE REVERB ROBOT
QO O @ @ LG s
B 5 5 5
WONOSPL STEREO s s s s
B—10 : . ; :
: : . .
MIXING 3 3 3 3
2 2 2 2
m@ T | r | T | Y
e || | Y09 B @ B[
(¥ | [ | (@ | (@
X Thii Thi i Thii x m
— CROSS FADER ASSIGN s——— - >
PHONES I I T ON/OFF
M 22 K}
0 il O
@ @ s @ @
1 BxopaHoe rHe3po mukpodoHa 1 (MIC 1) 8 T[epekntoyartenb BxoAoB KaHana 1
ChyXuT TS TIOAKITF0OYeHUS] MUKpOdoHa co mrekepom Tuma XLR. CD:
2 Perynstop 4yBCTBUTENLHOCTM MUkpodoHa 1 (MIC 1 Hcnonmb3yetest st Beioopa Bxona CD (ananmorosrit BXo1 THHEHHOTO
LEVEL) ypOBHS{).
Vcrionp3yeTcs Ajist HaCTPOMKM YPOBHSI CUTHAIa OT MUKpodoHa 1 LINE:

(IIpeieI PErymMpoBKH oT —o 10 0 1B). Wcnonssyercs nis Beioopa Bxona LINE [JTuneitnsiit Bxox].

3 Perynsatop 4yBCTBUTENLHOCTU MUKpodhoHa 2 (MIC 2 ?:D Mepeknioyatent BbiGopa Bxoaa ANs kaHana 2
LEVEL) :

M Ucnonssyercs aast Beroopa Bxoga CD (aHAIOT0OBBIN BXOJ JIMHEHHOT

Wcnons3yercst Ast HACTPOMKK YPOBHSI CUTHATA OT MUKPOQoHa 2 CTOJIB3YETCS 1 Gopa xoza CD ( oro ol CHHOTO
OBHS).
(penen peryaupoBku oT —eo 10 0 1b). yp )

. PHONO:
4 JkBanamnsep MUKpodpOoHa, perynsatop BbICOKUX YactoT (HI : .
P p dv) » Pery, P (HI) Wcnonssyercs nis Beicopa Bxoga PHONO (ananorossiit Bxon st
I/ICHOHL3yCTC5I JUIs HACTPOUKH YPOBHS BBICOKHX YAaCTOT CUTHAJIa OT

IIOAKJIOYCHUA IPOUT'PBIBATCIISI BUHHUIJIOBBIX IIJIACTHUHOK ).
uiipooroB | it 2 (mpexen peryampopiat ot 12 4 10 +12 1b). 10HI'IepeKmoq:Te;i BblOOpa Bxoaa gns KaHanos) 3,4
bl

5 JkBanansep MUKpochoHa, perynatop HU3kux yactot (LOW) LINE:
Vcnonbsyercs Ans HACTPOHKH YPOBHA HH3KHX 9aCTOT CHTHala OT Hcnonb3yercs s Beioopa Bxogaa LINE (ananorossiii BXo1 TMHERHOTO
mukpodonos 1 u 2 (mpenen perymuposku ot —12 nb go +12 nb). ypoBHs) v
6 WnpukaTtop pexuma paboTbl MMKpodoHa PHONO: §
Caerutes, KOraa MUKpOGhOH BKIIOUCH; MUTACT TIPH BKITFOYCHHH Hcnonssyercs st Bioopa Bxoga PHONO (anasnorossrii Bxoa mst 2
dynxumn TALK OVER. MOZAKIIOYEHHUS! IPOUTPHIBATEIISI BUHUIIOBBIX IIACTUHOK). s
7 MepekntoyaTenb pexuma pa6otbl Mukpodona (MIC) 11 Perynstop TRIM [MoacTpoiika] S
8FF: Hcnonb3yercs Uisl MOACTPOMKK YPOBHS BXOZHOTO CHI'HAIA KXKIOTO

UTHaJl OT MHKPO(OHA HE BBIBOMHTCS. KkaHana (Ipe/esbl PEryTHPOBKH: OT: —o 110 +9 1B, cpeHeMy
ON: MOJIOXKEHHIO COOTBETCTBYET ypoBeHb 0ko0i10 0 1b).

UTH: T MUK Ha BBIBOJUTCS B bIYHOM JKHUME. ~ -
Curnan o PodoHa BEIBOIUTCS B OOBIMHOM pexuMe 12 KaHanbHblil 3KBanansep, perynsrop BbIcokux yactot (HI)

TALK OVER: . Hcnonb3yeTcst A HACTPOHKM YPOBHS BBICOKHX 4acTOT KaHasIa
Cursan oT MUKpO(OHa BEIBOJUTCS; KOT/Ia MOJKII0YEHHBI MHKPOGOH (IMATA30H PErynMpOBKH: oT 26 1B 110 +6 AB)
BOCIPMHHMMAET 3BYK, HaunHaeT pabotars ¢pyHkuus TALK OVER, npu ' '

9TOM BCE CHT'HAIIBI, KpOME MHKPO(QOHHOT0, ociadistores Ha 20 nb.

» Korna ¢pynkius TALK OVER He ucnonb3yercsi, peKOMEH/IyeTcst
yCTaHaBJIMBATh NepekitodaTens B nonoxerue [OFF] i [ON].

Ru
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(ANEMEHTbI NYNbTA U UX ®YHKLIMK

13 KaHanbHbI 3KkBanan3ep, perynsatop cpeaHux yactot (MID)
Hcnonb3yeTest Uil HACTPOMKK YPOBHSI CPEJHUX YacTOT KaHaia
(Anama3oH peryaupoBKu: OT — 26 1b no +6 ab).

14 KaHanbHbI 3KBanan3ep, perynsatop Hu3kux yactort (LOW)

Hcnonb3yeTest Ui HACTPOMKK YPOBHsI HU3KHX 4acTOT KaHalia

(mmamna3oH peryaupoBku: oT — 26 nb 1o +6 ab).

15 UHamkaTop ypoBHA KaHana

Oto0OpaxaeT TeKyIui ypoBeHb JUIs KaXJ0ro KaHajla; MaKCUMalIbHBII

YPOBEHb yJICPIKMBACTCS B TEUCHHE JIBYX CEKYH/I.

16 KHonku/unpgukatopbl HEADPHONES CUE

DTH KHOIKH UCIIONB3YOTCS [UTs BBIOOpa HCTOYHMKA curHana: ¢ 1 mo 4,

MASTER i EFFECTS, uro6b! KOHTpOnHpOBaTh BHIOPaHHBIH

HCTOYHUK C MOMOIIBIO HAYIIHUKOB. ECii Ha)kaTh HECKOJIBKO KHOMOK

OJIHOBPEMEHHO, TO BHIOpaHHBIE KaHAJIBI OyayT MUKIIUPOBAThCs. Jlis

OTMEHBI BBIOPaHHOTO KaHaJla HAKMUTE KHOIIKY BHIOPAHHOTO

MCTOYHHKA ere pa3. KHomnka BHIOPaHHOTO UCTOYHHKA SPKO

MO/ICBEYHBACTCS, @ BCE OCTANIbHBIC KHOIIKH 3aTEMHCHBI.

17 KHonku/uHaukaTopbl nycka CD-nneepa ot cheingepa

(FADER START CH-1, CH-2)

OTH KHOIIKK 00ecre4nBatoT QYHKIHIO MyCKa/BO3BpaTa K METKE JUIs

TOro KaHaina, kK koropomy nozakmoder DJ CD-mneep. Ecnu ynkims

BKJIIOYEHA, TO KHOIKA cBeTHTCs. JleiicTBue (QyHKIMM onpenensercs

nonoxerunem nepekioyaresisi CROSS FADER ASSIGN

[Hasunauenune kaHanoB kpoccoeiiaepal.

» Eciu nepexmouarens CROSS FADER ASSIGN ycranosiien B
nonoxenwue [A] miu nonoxenwue [B], To oneparus mycka ¢
UCToNb30BaHueM (elinepa npuBsi3ana K onepanuu kpoccdeiiaepa (u
HE MpUBs3aHa K KaHAIBHOMY (eraepy).

» Ecnu nepexiiouarens CROSS FADER ASSIGN ycranosieH B
nonoxenue [THRU], To onepanust mycka ¢ HCIOIb30BaHHEM
(elinepa nmpuBs3aHa K onepaniy KaHaJIbHOTo (Qelinepa (1 He
IIpUBs3aHa K Kpocchenaepy).

18 [BuxoOK KaHanbHoro dengepa

Hcnonb3yeTes UIsl peryIMpoBKH YPOBHS Ka)KI0TO KaHana (Iuana3oH

peryaupoBku: ot —o 110 0 1b).

M3MeHeH#e BBIXOHOTO CHTHAJIA TIPOM3BOJUTCS B COOTBETCTBHU C

XapaKTEePUCTHUKOW KaHATBHOTO (heiiepa, BHIOpaHHO epeKIoYaTesieM

CH FADER.

19 MNepekntoyaTtens CROSS FADER ASSIGN [HazHaueHue

KaHanoB kpoccdengepal

DTOT MepeKIIroYaTelb HO3BOJISET HA3HAYUTD BBIXOJ1 KaX0r0 KaHaia

160 TpaBoii, 1Mo JIeBoi cCTOpoHe Kpoccdeiiaepa (ecau ogHOI

CTOpPOHE Ha3HAYEHO HECKOJIBKO KaHAJIOB, TO Pe3yJIbTaTOM OyleT CyMMa

KaHaJoB).

A:

Br1OpaHHbIi kKaHaT Ha3HAYaeTCsl JIEBOM CTOpOHE Kpoccdeiinepa (A).

THRU:

Beixon kaHaJIbpHOTO (elifiepa nepenaeTcs Ha TIaBHBIN BBIXOJ, He

poXo/st uepe3 kpoccheiep.

B:

BriOpanHbIi KaHaT Ha3HAYaeTCs MPaBoii cTopoHe kpoccdeiinepa (B).

20 Mepekntoyatenb xapakTepUCTUKKN KaHanbHoro cgengepa

(CH FADER)

DTOT mepeKIItoyaTelb HO3BOJISET MOJIb30BATENIO CAETaTh BHIOODP U3

JIBYX THIIOB TIEPEXOJHBIX XapaKTEPUCTUK KaHAIBLHOTO (eiinepa. Ota

HaCTpPOMKa IMPUMEHSETCS OANHAKOBO JUTs KaHaoB | - 4.

* JleBoe MoJIOKEHHE MEPEKII0YaTeNIs: JaHHAs XapaKTePUCTHKA
obecrieunBaeT pe3Koe yBeINUeHUE YPOBHS, KOTa KaHAJIbHBIH
(elinep npubIMKaETCS K KpalHEMY MOJI0KEHHIO.

* TIpaBoe noyioXKeHHe MePEKITIoUaTeNsI: JaHHAs XapaKTepPUCTUKA
obecrieunBaeT IIIaBHOE YBEIMUCHHE YPOBHS IPH JABIIKSHHU
KaHaJIbHOTO (eiinepa.

21 Nepekntoyartensb xapakrepuctukm kpoccdenpepa (CROSS

FADER)

DTOT nepeKIIoyaTelb MO3BOJISET BHIOPATh OHY U3 TPEX MepeXOaHbIX

XapaKTEpPUCTHK Kpoccheiinepa.

* JleBoe MOJIOKEHHE MEPEKIII0YATENIs: JaHHAs XapaKTePUCTHKA
obecrieunBaeT ObIcTpoe HapacTaHue curHana. (Kak Toabko ABHKOK
Kpoccdeiinepa cMemaercs oT croponsl [A], CHrHAI MOABISIETCS B
kanae [B]).

+ TIpaBoe MOJIOKEHUE IEPEKITIOYATENS: TaHHAS XapaKTePUCTHKA
ofecrieunBaeT MIaBHOE TOBBIIIEHUE YPOBHS CHIHAJA MIPH
HepeMeLICHNH IBIKKA Kpoccdeiinepa.

+ CpenHee MONOXKCHIUE MEPEKIIFOYATEINS: JaHHAS XapaKTePUCTHKA
obecreunBaeT MPOMEKYTOUHYIO XapaKTePUCTHKY, MEXKY JIEBBIM U
MPaBBIM TIOJOKEHUSMH TTEPEKITFOYATEIS.

22 [Buxok Kpoccengepa

OOecrieurBaeT BbIBOJ] CHIHAJIOB, Ha3HAUYCHHbBIX cTopoHaMm [A] u [B] B

COOTBETCTBHH C ycTaHOBKo# nepekiodarenss CROSS FADER

ASSIGN, pu 5TOM THII IEPEXOIHON XaPAKTEPUCTHKH OTPEIENAETCSI

nonoxenueM nepekoyarenst CROSS FADER.

23 PerynsaTop ypoBHsA rnaBHoro Bbixoga (MASTER LEVEL)

Hcrnonb3yeTcst Aist HACTPONKH YPOBHS CHTHANA TIIaBHOTO BBIXOIa

(nmama3oH peryaupoBku: oT —o 110 0 1b).

[MaBHBIA BBIXOI ABJISETCS CyMMO# CHTHAIIOB CIICAYIOIINX KaHATIOB:

curHaina, Juis koroporo nepexiouareiem CROSS FADER ASSIGN

BbIOpano nosoxenue [THRU]; curnana, npoxosmiero yepes

Kpoccdeitiep; curanoB oT MukpodoHa 1 u mukpodoHa 2 (eciu

nepekirouaTens 3¢ dekra ycranosinen B nonoxenne [SND/RTN],

taroke nobasisercs Bxox RETURN).

24 Wnpukatopbl rmaBHoro ypoBHs (MASTER L, R)

OTH NOJIOCKOBbIE HHAUKATOPBI 0TOOPAXKaIOT BBIXOJHON YPOBEHb
nesoro (L) u npaBoro (R) kaHanoB. HIUKATOPBI yAEPKUBAIOT
MaKCHMAJIbHBIH YPOBEHb CHTHAJIA B TEUCHUE JABYX CEKYHI.

25 Perynsatop 6anaHca rnaBHoro curdana (BALANCE)
Hcnonb3yercs 1uist HACTPO#ky GalaHca JIEBOro/IPaBoro KaHaJioB
IJIABHOTO BBIXO/Ia, KOHTPOJIBHOTO BBIXO/1a, BHIXO/A Ha 3aIMCh U
nudpoBoro BbIX0OAA.

26 TMepekntoyvartenb rmaBHoro Bbixoga MONO/STEREO.
Korma nepexiouarens ycranosieH B mosoxxenre [MONO], riasubiit
BBIXOJI, KOHTPOJILHBIH BBIXOJ] B KAOMHKY JIU-/XKesl, BBIXOJ Ha 3aMUCh U
u(pPOBOH BEIXOJ BEIBOJATCS B KAUECTBE MOHO(OHUYECKOTO
coyeraHus kaHanos L+R.

27 Perynsatop ypoBHsi KOHTponbHoro curdana BOOTH
MONITOR LEVEL

DTOT peryasTop UCIOIB3YETCs sl HACTPOMKH YPOBHS TPOMKOCTH

KOHTPOJIBHOT'O CHUT'HAaJIa, IMOCTYIaroumero B Ka6I/lHKy JH-JKeA.

ypoBeHL KOHTPOJIBHOI'O CUI'HAJIa MOXKHO pEryjinpoBaTbh HE3aBUCUMO OT

YPOBHSI TJIaBHOT'O BBIXO/a ([Maa30H peryanpoBKu: oT —oo 10 0 1b).

28 Mepekntoyarens pexuma paboTtbl HaywHukoB (MONO
SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

Korna Beiopana kuonka HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 v

EFFECTS), BoiOpaHHbIii KICTOYHUK ayIMOCHTHAJIA BBIBOAUTCS Ha

neBbiii kaHai. Korna Beiopana knonka HEADPHONES CUE

(MASTER), riaBHsIit ay IMOCHTHAJ BBIBOJAUTCS 4€pe3 PABbIil KaHaI.

STEREO:

VICTOYHKK ayAMOCHUTHATIA, BLIOPAHHBIN C TIOMOIIBIO KHOIIKH

HEADPHONES CUE, BsiBositcs B cTepeo(pOHIMIECKOM BHIE.

29 PerynﬂTop MUKLIepa curHanos, nogaBaeMbiX Ha HayLWHUKN
(MIXING)

IIpu BpaleHUH peryJisiTopa o 4acoBOil CTpesKe (K MOJI0KEHHIO

[MASTERY]), B HayIIHHKaX CTAHOBHUTCS CJIBIIIEH TJIABHBINA BBHIXOJ

(tonpko B ToM ciyvae, ecinu knonkoit HEADPHONES CUE BriGpan

kanain [MASTERY]); npu BparneHuu peryssiropa MpoTHB 9acOBOM

crpenku (k nonoxenuto [CUE]) B HaymHHKaX CTAHOBUTCS CIIBIIITHO

codYeTaHHe KOHTPOJIBHOTrO CHrHana 3 ¢eKTa u KaHaia, BEIOPaHHOrO

kHonkoit HEADPHONES CUE.

B cpentem monoxeHnn GYIyT BHIBOAUTHCS ayIHOCHTHAIBI C KAHATIOB

[MASTER] u [CUE].

30 PerynaTtop ypoBHS curHana HaywHukoB (LEVEL)

HacrpanBaer ypoBeHb BBIXOJHOTO CUTHANIA B HAYIITHUKAX (IHANa30H

peryanpoBku: ot —e 110 0 ab).

31 MHe3po ansA noakntoyeHus HaywHukos (PHONES)

Hcnonb3yeTcest IS MOAKIIOYEHHsSI MUKPO(GOHOB CO LITEKEPOM THIIA

Phone.

32 KHonku nsmeHeHus temna (< BEAT »)

» (YBenuueHnue temra): Y iBauBaeT BbIUMCIeHHbIIT BPM.

<« (YMeHblIeHNE TeMNa): Y MEHbIIAET BBOE BEIUUCICHHBIIT BPM.

(cMm. ctp. 18)

* Hexkoropsie 3¢)pekTs MOryT OBITH 3a1aHbl i TeMIa “3/4”.

Jnst HekoTopbIX 3 (HEKTOB 3TH KHOIIKU MCIONB3YIOTCS T (QYHKIINH,

OTJINYHBIX OT HACTPONKH TaKTa.
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33 Knonka MIDI ON/OFF

Vcranasnusaer Gpynknuo MIDI-BbIxona (He BKII0OYast pyHKIUIO

cunxponuzanuu) Ha ON/OFF (BKJI/BBIKJI). [1pu nepBoM BKITFOUEHUA

IIUTaHUsI HACTPOKKA aBTOMATHYECKHU NEPEKIIOYASTCS 10 YMOIYAHHUIO

Ha OFF (BBIKJI).

34 KHonka nycka/octaHoBku MIDI-komnoHeHTa (MIDI START/
STOP)

Hcrnone3yercs 1u1st Hepefiaud CUrHasa Iycka/OCTaHOBKU ISt (DYHKLIUH

MIDI-ympaBnenus (cm. cTp. 21).

Ecnn o1a yHKIMS aKTHBU3UPOBAHA, TO HA UCILIEE B TEUEHHUE JBYX

cexyHn nosieisiercst coobienne [MIDI START (STOP)] [ITyck/

octranoBka MIDI-kommnoHnenTa).

MIDI SNAP SHOT:

Ecnu knonky MIDI START/STOP ynepkuBath HaXaToid, TO TEKYIIHE

rapaMeTpsl MOoChUTaloTCs Ha BHEIHUH MIDI-KoMIOHEHT.

35 KHonka pexxuma namepeHuss BPM (AUTO)

Iepexmouaer Mexxay peskumamu uzmeperuss BPM AUTO u TAP.

Korpna na nucruiee roput uaaukarop [AUTO], BPM Gynet usmepstbes

ABTOMAaTHYECKH.

36 Kunonka TAP

BPM BhI4mCIIsIeTCS M3 TEMIIA, C KOTOPBIM MOCTyKuBaeTcs kuorka TAP.

Ecnu knonky TAP Haxats B peskume AUTO, To pesxnm

aBTOMaTHuecKy nepekimovaercs B TAP (py4Hoii BBoJ TeMIa).

37 KHonka pmnbTpa yactor MANUAL/EFFECT

Hcrnonbe3yerest U1 NepeKIoueHUs] MeXLy PYUYHBIM GHIBTPOM U

(uIbTPOM YacTOThI P eKTa.

[1py nepBoM BKIIFOYESHHH MUTAHUS HACTPOIKa IepeKIIFoYaeTcs: Ha

¢buneTp yactoTs! 3dhexTa U 3aropaercs nHANKATOp KHOMKH. Korma

BBIOpaH Py4YHOM (UIIBTP, HHANKATOP KHOMKH HE TOPHT.

38 PerynaTtop HacTpo#mku py4yHoro counbtpa (FREQUENCY)

Hcnone3yeTes 1U1sl HACTPOIMKM YacTOThI cpe3a BEIOPaHHOTO (GUIIBTpa.

39 Nepekntouarens acpcdektoB (DELAY, ECHO, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT
VOCODER), CRUSH, ROLL, REVERSE (REVERSE ROLL),
UP (UP ROLL), DOWN (DOWN ROLL), SND/RTN (SEND/
RETURN))

Hcnoneayercs 1t Bi6opa Tuna s dekra (cM. crp. 16).

[pu ucnone3oBaHu# BHeLIHEro 3¢ GeKkTopa, MOAKIUYSHHOTO K

pazsemam SEND 1 RETURN, ycranasnuBaiite nepexirodarens B

nonoxenue [SND/RTN].

40 Bbi6bop kaHana, Ha KoTopbli aencTByeT addekT (1, 2, 3, 4,
MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

DTOT HepeKIIoyaTellb HCIIONb3YETCs Ul BRIOOpa KaHalla, Ha KOTOPbIH

Oyner neiicrBoBath 3¢ ekt (cMm. crp. 18). Ecnu BoiOpan kanan [MIC],

TO 3 PeKThI ACHCTBYIOT Ha CUTHAIIBI 000MX MUKPO(OHOB (1 u 2).

41 Perynsitop napameTpa adcpekra 1 [TIME (PARAMETER 1)]

Hcnonp3yeTcs 1U1sl HACTPOMKN BPEMEHHOTO TapaMeTpa BEIOpaHHOTO

¢duneTpa (cMm. ctp. 18, 20) (i1t HeKOTOPBIX 3PPEKTOB UCTIONB3YETCS

JUISL IPYTUX HACTPOEK, HOMUMO BPEMEHHBIX ITapaMETPOB).

* Ecmu perynsrop TIME Bparuats npu Haxxaroii kuorke TAP, To BPM

MO’KHO YCTaHOBHUTb BPYUHYIO.
* Ecnu perynsrop TIME Bpamars npu Haxatbix kaorkax TAP u
AUTOI/TAP, to BPM MOKHO ycTaHaBIHBaTh ¢ TOYHOCTS 0,1.

42 Perynsatop napametpa acbcekra 2 [LEVEL/DEPTH
(PARAMETER 2]

Perynupyer xonuuecTBeHHbIE apaMeTpsl BbIOpaHHOTO dddexra (cM.

ctp. 18, 20).

43 KHonka/vHaMKaTop BKNOYeHUA/BbIKNOYeHUA 3 dekra
(ON/OFF)

VcranasnuBaet BeIOpanuslii 3¢pdexr ON/OFF (BKJI/BBIKII) (cM. ctp.

18). [Ipu mepBoM BKITFOUEHHH MTUTAHUS HACTPOIKA IMEPEKITI0YAETCS IO

ymomuanuio Ha OFF (BBIKJI). Korna HacTpoiika ycranosiena Ha OFF

(BBIKJI), uaaukatop kaonku roput. Korna addexrsr Brmogens (ON),

KHOTIKA MUTQeT.

44 NOucnnewn

IMonpoGHee cMOTpUTE B CIEYIOLIEM pa3fele.

CEKUWA OUCNneaA
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1 Cekuusa gucnnes acpcpekToB

TexcroBoii aucmei (7 3HaKOB) 0ToOpaXkaeT Ha3BaHue P PeKTa B
COOTBETCTBUU C MpujiaraemMoi tTabmmieit. Kpome Toro, korma
BBITIOJIHSACTCS OJIHA M3 Onepanuii cMeHsl 2 ekra, Kak MoKa3aHo B
TabJuIle, TO B TEYCHHE ABYX CEKYH/] [IOKAa3bIBAIOTCSI COOTBETCTBYIOIIHE
CHMBOJIBI, ITOCIIE YET0 AUCILIEH BO3BPAIIAETCS K OOBIYHOMY
0TOOpaXXeHUI0 Ha3BaHUs dPdeKTa.

Onepauus nepekno4veHus WHaukaTop Ha
avcnnee

Mpw nycke MIDI-komnoHeHTa START
Mpwu octaHoBke MIDI-koMnoHeHTa STOP
Mpwu nepepaye MIDI-undopmauun SNAP
Korpa cdyHkumnsa MIDI-Bbixopa MIDI On
BKIIOYEHa
Korpa cdoyHkumusa MIDI-Bbixopa MIDIOff
BbIKINOYEHa

2 Cekuus BbiGopa kaHana

OtoOparkaeT MOJIOKEHNEe, BEIOpAaHHOE MEepeKIoYaTeNeM BpI0opa
KaHasa.

3 Cekuusa napameTtpa

AUTO/TAP:

Wuaukatop [AUTO] ceerurcs, eciu nsmepernne BPM npoussoauTes B
pexume AUTO, a unaukarop [TAP] cBerutcs, ecnu u3mepenre BPM
Mpou3BoAUTCS B pydHoM peskume (TAP).

Cuetuuk BPM (3 tudpsi):

B pexxume AUTO otoOpaskaeT 3HaUeHHE aBTOMAaTHYECKU
onpenenernnoro BPM. Eciiu BPM He MoxeT OBITh ompeneneH
AaBTOMATHYECKH, TO JUCIUICH OyleT MUraTh (M MoKa3bIBaTh
npensinyiee 3HaueHne BPM). B pyunom pexxume (TAP) unaukatop
rnmokasbiBaeT 3Hauenne BPM, 3agannoe knomkoi TAP.

BPM:

CBETHUTCS OCTOSTHHO.

MIDI:
Otobpaxaet cocrosiune pynkunn MIDI-Beixomxa BKJI/BBIKJI.

» TI'oput, xoraa Gpyukius MIDI-BbIXoza BKIIOUYEHA.
* He roput, xoraa gyukius MIDI-BbIXoza BEIKITIOUEHA.

WUHpukaTtop napametpa 1 (5 uudp):

OrobpaskaeT napameTpsl, 3aJaHHbIe 171 Kaxaoro 3¢ dekra. Korna
HakaTsl KHOIIKY BbIGopa TakTa (BEAT <, ), T0 B TeueHue ABYX
CeKyHJI 0TOOPaXaloTCsi COOTBETCTBYIOIME H3MeHeHus Temmna. Eciu

kHoTKH BbIGopa Temia (BEAT <, ) rcrionb3yroTest A71st 3a1aHust -<U
3HAYCHHUA BHE JUamna3oHa rmapamMeTpa, To TEKyIee 4ucio 6y[[eT MHUTaTh, 8
HO M3MEHSITHCS He OyIeT. §
UnpukaTtop eanHuy usmepeHun (% vnum ms [mcl): 3

BricBeunBaroTcs €AUHUILIBI, UCIIOJIB3YEMBIC UI JaHHOTO BCb(bCKTa.

Ru
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4 Cekuus Temna

Orobpaxaer nonoxxeHue napamerpa 1 no ormomenuto k BPM (1/1
yaap). Hiwknauit psa roput noctosiaHo. Korma 3Hauenune mapamerpa |
HpHOIIIKACTCS K TIOPOrOBOMY 3HAUEHHUIO, TO HAUMHACT CBETUTHCS
COOTBETCTBYIOLIMI nHAMKaTOp. Ecin napamerp 1 HaXomuTcst MeXIy

TIOPOTOBBIMU 3HAYCHUAMHU, TO UHIUKATOP MUTACT. Xots ﬂHCHHeﬁ
BKJIIOYAET B ce0s ceMb (baKTI/I'-ICCKI/IX HWHIUKATOPOB, 3HAYCHUS 110 obenm
KOHILIaM TaKXX€ MOXHO pacCMaTpuUBaTh B KAY€CTBE HHAUKATOPOB, UTO B
LEJIOM TCOPECTUYECKU MPEANOJIaracT ACBATh MOJI0KEHUN WHIUKAIUH.
Ecnu 3naueHns HAXOIATCS 1O obenm KOHIIaM, THAUKATOPBI HE T'OPAT.

Ru

MonoxeHue q)%:gj;? WupukaTtop napameTtpa Oucnnen Temna
nepeknioyarens
bbermon | e | awavonne | awaonne | ywomanno |ameponna| 0| @ | @ | @ | ® | @ | @ ®
DELAY DELAY 1 4000 500 ms 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 11 | 211 | 411 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms 18 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 11 | 211 | 41 | 811 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 11 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
FILTER FILTER 10 32000 2000 ms 14 | 1/2 | 11 | 2/1 | 41 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2000 ms 14 | 1/2 | 11 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32000 2000 ms 14 | 1/2 | 11 | 21 | 41 | 8/1 |16/1|32/1 | 64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — |-100|-66 (-50| 0 | 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2000 ms 14 | 1/2 | 11 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 21 | 411 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 11 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 11 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
DOWN ROLL | DWNROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 11 | 2/1 | 4/1 | 81 |16/1
SND/RTN SND/RTN

3areHeHHbIe MyHKTHI [ | HE OTOOPaXKaroTCs.
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OCHOBHbIE OMNMEPALUU
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1 YcraHoBute nepekntoyarens POWER (Ha 3agHen naHenu) B
nonoxeHune ON [BkntoueHo].

2 YcTaHOBUTe NepekntoyaTenb BXO40B He06X0AMMOro
KaHana B nosoxeHue, COOTBETCTBYHOLIEEe BbIGPaHHOMY
KOMMOHEHTY.

* CHI1: Ycranosure Ha [CD] unu [LINE].
CH2: Ycranosure Ha [CD] unu [PHONO].
CH3/4: Ycranosure Ha [LINE] wiu [PHONO].

3 WUcnonb3ys perynarop TRIM, HacTpoiTe ypoBeHb BXOQHOIO
curHana.

4 Wcnonb3ys perynatopbl KaHanbHoro akeanansepa (Hl, MID,
LOW), HacTpoWTe TeMbGp.

5 Wcnonb3ysa ABWXOK KaHanbHoro denaepa, HacTpounte
YPOBeHb FPOMKOCTU BbIGPaHHOr0 KaHana.

6 YTo6bl NnpMMeHUTb ANA BbIGPaHHOro KaHana kpoccdenaep,
BblGepuTe nepekntoyatenem CROSS FADER ASSIGN nu6o
kaHan A, nu6o kaHan B u nponssoauTe MaHMNynaLuumn ¢
ABWXKOM Kpocdenpepa.

» Eciu kpoccdeiinep He HCIIOIB3YeTCs, TO MEPEKII0YaTelb
CROSS FADER ASSIGN ycranosute B nonoxenne [THRU].

7 Wcnonb3ysa perynatop MASTER LEVEL, HacTpowiTe
YPOBEHb FPOMKOCTU FMAaBHOTO BbIXoAa.

8 Wcnonb3ys perynatop BALANCE, HacTpouTe 6anaHc
npaBoro v NeBoro KaHanos.

Bbixoa KOHTPONbLHOrO

F CUrHana

MukpodoHHBbIN BXxoa
I
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Bbixoa Ha HayLWIHUKKN XapakTepucTuka dengepa

[Bbi6op cTepeodhOHNMYECKOro MM MOHOGOHMYECKOTO
pexumal
Ecnu nepexmouarens MONO/STEREO ycraHoieH B monoxeHue

[MONOY], 1o rinaBHBIIf BHIXO]] CTAHOBHTCSA MOHO(DOHUYECKUM
coYeTaHueM JIeBOro u mpasoro kanainos (L+R).

[MukpochoHHbIN BxoA]

1 YT106bl UCNONbL30BaTb MUKPOPOH, yCTAaHOBUTE
nepekntoyatens MIC B nonoxeHue [ON] unu [TALK OVER].
* Ecnu nepexitouarens ycranosieH B nosioxxenne [TALK OVER],
TO BCSKHIA pa3, KOraa MEKPO(GOH 0OHAPYKHUT CUTHAI C YPOBHEM
Oousiee —15 nb, curHansl Bcex OCTalbHBIX HCTOUHUKOB (KpoMe
mukpodona) ocnabstores Ha 20 1b.
2 WUcnonb3ys perynatop MIC 1 LEVEL, HacTpoiTe ypoBeHb
yyBcTBUTENbHOCTU MIC 1, a ¢ nomowbio perynsaTopa MIC 2
LEVEL - ypoBeHb YyyBcTBUTENbHOCTM MIC 2.

3 WUcnonb3ys perynsatopbl 3kBanansepa mmkpodoHa (Hl,
LOW), HacTpowTe TeMGp curHana ot MUKpochoHa.

+ DkBanaiizep MUKpO(OHa IEHCTBYET OJHOBPEMEHHO Ha
Mukpodons! 1 u 2.

[KoHTponbHbIN curHan (B KabUHKY av-mkes)]

1 MWcnonb3ys perynatop BOOTH MONITOR LEVEL,
HacTpounTe YpoBeHb FPOMKOCTH.

* Peryasrop BOOTH MONITOR LEVEL mosxert ncnoss3oBathest
IJTs1 PETyIUPOBKH YPOBHS TPOMKOCTH HE3aBHCHMO OT
perymsitopa MASTER LEVEL.

[Bbixoa Ha HaywWHUKK]

1 Wcnonb3ys kHonku HEADPHONES CUE (kaHanbl 1 - 4,
MASTER, EFFECTS), BbiGepuTe MUCTOYHUK CUrHana.

* BsiOpannas knonka HEADPHONES CUE Gyzer sipko
CBETHUTHCS.

2 3apaunte nepekntovarenem (MONO SPLIT/STEREO) pexum

paboTbl HAaYLWHMKOB.

* Korpna Beiopana knonka HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 wiu
EFFECTS), BbiOpaHHbIii HCTOYHUK ayHOCHIHAJIA BBIBOANTCS
Ha JieBblii kaHal. Korna BeiOopana knorka HEADPHONES
CUE (MASTER), rnaBHblIii ay1THOCHTHAI BBIBOAUTCS YEPE3
MIpaBBIi KaHAaJI.

* Ilpu ycranoske nepexiroyaress B nosnoxenre [STEREO] 3Byk,
coorBercrByoumii Beibpannoii knonke HEADPHONES CUE,
BBIBOJIUTCS B CTEPEOYOHIIECKOM BHIC

3 Ecnu Bbi6paH pexxum [MONO SPLIT], To ¢ noMmowbio

perynatopa MIXING HacTpoiTe 6anaHc cUrHanoB Mexay

neBbIM (curHan, BblopaHHbIi kHonko HEADPHONES CUE)

M nNpaBbIM KaHanamu (rnaBHbIA BbIXOA, HO TONILKO B TOM

cnyuae, ecnu Haxara kHonka HEADPHONES CUE gns

[MASTERY]).

* IlIpu Bpaumennu peryasropa MIXING o gacosoii crpenxe (B
cropony [MASTERY]), yBenuunBaercsi ypoBeHb IIABHOTO
curaaia (TOJIBKO B TOM CiTydae, eClId HaXkaTa KHOIKa
HEADPHONES CUE anst [MASTERY)); npu Bpaiennu
peryJsitopa poTHB 4acoBoii crpesku (B cropory [CUE]),
BBIBOJHTCS 3BYK, BoIOpanHsIil kHokoii HEADPHONES CUE.

4 Wcnonb3ysa perynsatop LEVEL, HacTpoiTe ypoBeHb

FPOMKOCTHU 3BYKa B HayLIHUKaX.

UMI22Ad
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[Bbi6op xapakTepucTtuku chengepal
BribepuTe KpuBY0O YpOBHSI 3ByKa B COOTBETCTBHH C paboToil (eiinepa.

Ucnonb3ys nepekntoyvatens CH FADER, BbiGepuTe
Heo6XxoAMMYyI0 NepexodHylo XapaKkTepucTuky cdenaepa.
 JleBoe mosokeHNE MEepeKIIoUaTeNs: JaHHAs XapaKTePUCTHKA
obecrieynBaeT pe3koe YBEJIMYEHHUE YPOBHS, KOTJa KaHaJIbHBIN
(heitmep npubIHIKACTCS K KpaHEMY MOJI0KEHHIO.

 [IpaBoe nosoXeHHe NMEepeKIToYaTelis: JaHHAs XapaKTepUCTHKA
obecrieunBaeT MIIaBHOE YBEIMUCHHE YPOBHSI IIPH JABHIKSHHU
KaHaJIbHOTO (eiiaepa.

¢ DTH HACTPOIKHU MPUMEHUMBI OTMHAKOBO K KaHamam 1 — 4.

Ucnonb3ys nepekntovyatenbs CROSS FADER, BbiGepute
nepexoAHylo XapakTepuUcTUKy kpoccdenaepa.

« JleBoe mosoXKeHHE MePEeKIIIoYaTeNs: JaHHas XapaKTepUCTUKA
obecrieunBaet ObIcTpoe HapacTaHue curaana. (Kak Toabko
JBIKOK Kpoccdeiiepa cMemaeTcst oT CToponsl [A], curuain
nosiyisteTcst B kanaie [B]).

* IIpaBoe nosioxeHHe NepeKIIoYaTeNsl: JaHHAs XapaKTepPUCTUKA
oOecrieunBaeT IJIABHOE TTOBBIIICHAE YPOBHS CUTHAJIA IIPH
nepeMelIeHnH IBHXKa Kpoccdeiinepa.

» CpenHee MOJNOXKEHHE TIEPEKITIOYATEIIS: TaHHAS XapaKTEPUCTHKA
obecrieunBaeT NPOMEKYTOUHYIO XapaKTePUCTUKY, MEXKIY
JICBBIM U MPABBIM TTOJIOKEHUSIMH MIEPEKITIOIaTEIS.

* DTa yCTaHOBKa OKa3bIBacT OJJHHAKOBOEC BIMSHHE HAa CTOPOHBI A
u B.

3AMYCK NNEEPA OT ®EMOEPA

TokmounB OMIMOHANBHBIN yrpaBisionuii kadens k DJ CD-muteepy
Pioneer, BbI MOXKeTe HAYWHATH BOCIIPOU3BEICHIE Ha ILIEEPe C
MOMOLIBIO KaHaIbHOTO (eliepa i kpoccdeiinepa.

Ipu nepemeleHUH ABIKKA KaHAIBHOTO delinepa unu kpoccheiinepa
CD -muteep BBIXOJHUT U3 PeXKMMa May3bl U aBTOMaTHYECKH (OUCHb
OBICTPO) HAaYMHACT BOCHPOU3BEICHHE BbIOpaHHOTO Tpeka. Kpome Toro,
Koryia JBIKOK (eliziepa BO3BpaIaeTcs B HCX0AHOe nonoxkenne, CD-
Iieep Takke BO3BPAIAETCS B HCXOAHYIO TOUKY (BO3BpAT K METKe),
HO3BOJISASE BOCHPOU3BOMUTH “COMILT”.

nyCK BOcCnpousBeaeHUA U BO3BpPaT K MeTKe C NOMOLbIO
Kpoccdengepa

Ecnu CD-nneep, Ha3Ha4eHHBINH KaHATy A, HAXOJUTCS B PEXKHME
OXHIaHUS Ha METKE, TO [IepeMellieHHe IBIKKa Kpoccdeiinepa ¢ npaBoit
ctoponsl (B) k neBoit ctopone (A) aBTOMaTHYECKH HAYHHAST
Bocnpoussesienne CD-meepa, MOJKIIIOUEHHOTO K KaHaty A.

Korna nmxok kpoccdeiinepa nocruraer geBoit ctopoHsl (A), To CD-
ieep, Ha3HaueHHbIH KaHay B, Bo3Bpalaercs Ha HCXOIHYIO TOUKY (K
metke). Kpome toro, korna CD-meep, Ha3HaueHHBIH KaHaity B,
HAXOJUTCS B PeXKHUME OKUIaHNSA Ha METKE, TO IIEPEMEIICHUE IBIKKA
kpoccdeiinepa ¢ neBoit cropons! (B) k npaBoii ctopore (A) nmo3ponseT
aBTOMATHYECKH Ha4aTh BocpousseneHrne CD-mieepa NoAKII0YEHHOTO
k kaHany B. Korna nemxok kpocceiiaepa 1ocTuraeT npaBoii CTOPOHbBI
(B), To CD-1uteep, Ha3HauU€HHBIH KaHaIly A, BO3BpAILAeTCs HA
HCXOJHYIO TOUKY (K METKe).

» Bo3sBpar k MeTKke MPOU3BOIUTCS JIa’Ke B TOM CIIydae, €Cu
MepEeKII0YATelh BX0O/Ia He YCTAHOBIIEH B Tosoxkerne [CD] wiun

[LINE].

[Mcnonb3oBaHue kaHanbHOro heraepa Ans Havana
BOCnpoun3BeaeHUs]

FADER
START EB——1

1 Haxmwute kHonky FADER START ans kanana (1, 2),
nogkntoveHHoro k CD-nneepy, KOTOPbIM Bbl XOTUTE
ynpaenfThb.

* KHormka BBI6paHHOFO KaHaJia 6yI[CT CBCTHUTHCA.
2 YcTtaHOBUTe ABMWXOK KaHanbHoro ceinaepa B “0”.

3 YcraHosute CD-nneep Ha Heo6x0AUMYIO METKY U BKNHOUYUTE
PeXuM oXXngaHusa Ha MeTKe.
* Ecnu meTka Obuta yixe 3a1aHa, TO HET HEOOXOAUMOCTH
ycranasiauBate CD-1uieep B pexuM 0XKHAAHUS HA METKE.
4 Bror MOMEHT, Korga Bbl XOTUTe Ha4aTb BOoCrnpousBeaeHue,
nepemecTuTe ABUXOK chenaepa.
e CD-neep HauHET BOCTIPOU3BEICHHE.
» Ecnu nocne tToro, kak BOCIPOU3BE/ICHUE YK€ HAYaJIOCh,
KaHaJIbHBIN (eiiaep Bo3BpaTUTh B HcxoaHoe nonoxenue [0], To
CD- ruteep BO3BpaTHTCS K METKE M BHOBB TIEPEHIET B PEXKUM
OXKUIaHus (BO3BpaT K METKE).
* VYmpaBieHue BOCIIPOU3BEACHUEM OT KaHAIBLHOTO (eiiiepa BO3MOXKHO
TOJIbKO B TOM ciiydae, eciu nepekiaodaress CROSS FADER

ASSIGN ycranosnen B nonoxenne [THRU].
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[Mcnonb3oBaHue kpoccdengepa ana Havana

BoCnpoun3BeaeHus]
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1 Haxmute kHonky FADER START Toro kaHana (1, 2),
coeauHeHHoro ¢ CD-nneepom, KOTOPbIM Bbl XOTUTE
ynpaensTb.

» Knomnka BeIOpaHHOTO KaHasa OyJeT CBETHTHCS.

2 Bbi6epute nepeknioyatenem CROSS FADER ASSIGN kaHan
[A] vnu [B].

* BeiOupaiite kanan [A], 4To0bl Ha3HAYUTH Kpoccdeiiaepy KaHal
A (1eBast cTopoHa).

* BeiOupaiite kanan [B], 4ro0b1 HasHauuTh Kpoccdeiinepy KaHai
B (mpaBast cropona).

3 CwmecTute gBMXOK Kpoccdenaepa [O KOHLA B CTOPOHY,
npoTtueononoxHyt CD-nneepy, KOTOPbINA Bbl XOTUTE
3anycTUThb.

4 YcrtaHoBute CD-nneep Ha HeO6X0AMMYIO METKY U BKINHOUMTE

PEeXMM 0XUAAHUA Ha METKe.

» Ecnu MeTka Obl1a yike 3aJaHa, TO HET HE0OXOAUMOCTH
YyCTaHaBJINBAaTh CD—H.IICCp B PEKUM OXXUJaHUSI HA METKE.

5 B TOT MOMEHT, KOrAa Bbl XOTUTE HaYaTb BOCNpou3BeaeHue,
nepemecTuTe ABUXKOK Kpoccdenaepa.

* CD-mneep HauHET BOCHPOU3BEICHHE.

e Ecmm nmocne TOT'0, KaK BOCIIPOU3BEACHHUEC YK€ HAYAJIOCh, IBUKOK
KaHaJIbHOI'O Q)eﬁz[epa TIEPpEMECTUTL 10 KOHIIAa Ha
MIPOTHBOMOJIOKHYIO CTOPOHY, To CD-1u1eep, Ha3HauUEHHBII
KaHaly HpOTI/IBOHOJIO)KHOi/'I CTOPOHBI, BO3BPATUTCS K TOUKE
METKHU U nepef/'me'r B PEKUM OXKHUIAAHUSA (BOSBpaT K MeTKe).

d
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IDPDEKTHI

JlaHHBII TyJIBT MOXKET CO3JaBaTh B OOILEH CII0KHOCTH 15 OCHOBHBIX
purtM-3dpexros (Bkmouast SND/RTN), ucrione3syst purM-3heKTsl,
MpHUBs3aHHBIC K 3HaYeHNI0 BPM, u pyuHbie QUIBTPBI WK QHIBTPHI
gacToThl 3¢ dekra, cesazannbie ¢ peryastopom FREQUENCY. Kpome
TOT0, H3MEHSIS TAPAMETPBI VIS KXKI0T0 U3 3)(HEKTOB, MOXKHO
HOJIYYHUTh YPE3BBIYANHO IIMPOKHUI JHana3oH pasHoOOpasHbIX

3¢ peKToB.

HIupoxwuit Habop PpUTM-3PHEKTOB MOIKHO MMOTYUHTH ITyTEM H3MEHEHUS
BPEMEHHOTO lapameTpa ¢ omoubio peryistopa TIME (mapamerp 1), a
TakXKe KOJIUYECTBEHHOT0 IapaMeTpa ¢ romolpio perymsiropa LEVEL/
DEPTH (napamerp 2).

Db dext punpTpa HU3KUX YacToT win 3pdext GuabTpa BRICOKHX
YaCTOT MOXHO IOJIYYHTh C IIOMOIIBIO PYYHOTO (GHIIbTpa WK QUIBTPa
4acTOThl 3 PeKTa, B 3aBUCHMOCTH OT ITOJI0KESHHUSI PEryisTopa
FREQUENCY. Kpome toro, couertast putM-3h(heKThI C pyIHBIM
GUIBTPOM WK QUIBTPOM YacTOThI 3P PeKTa, MOKHO CO3/1aBaTh
00JIBIIIOE KOTMYECTBO pa3HOOOpa3HbIX 3(p(HeKToB.

TUMNbl PUTM-3ODEKTOB

1 DELAY (MoBTOp oaHoOro 3Byka)
BBICTpO U JIErko MUKIINPYET 3aJiepKaHHbIe 3ByKH ynapos 1/8, 1/4, 1/
2,3/4,1/1,2/1,4/1, 8/1 unu 16/1. Hanpumep, nipu 106aBIeHAI
3aJIep>KaHHOTO yaapa 1/2 4eTkIpe yapa CTaHOBSITCS BOCEMBIO
yaapamu. Kpome Toro, no6asienue 3agepxaHHoro 3/4 ynapa
CO3J1aeT CUHKOIMPOBAHHBIN PUTM.

)y
¥

2 ECHO (MHorouucneHHble noBTOpSAOWMNECS 3BYKW)
DTOT pexuM obecreunBaeT ObICTPOe U YA0OHOE MUKIIUPOBAHHE
axa aus yaapos 1/8, 1/4, 1/2,3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 wnm 16/1.
Hampumep, eciu X0 ynapa 1/1 ucnons3yeTcst 11 BRIpE3aHHSA
BXOJ/IHOTO 3BYKa, TO 3BYK, CHHXPOHHBII C 3TUM yJIapom, OyaeT
MOBTOPSATHCS C 3aTyXaHUEM.
Kpowme Toro, npu no6asieHuu nopropa yaapa 1/1 k curnamy
MHUKpO(OHa, 3BYyK OyIET MOBTOPSTHCSI CHHXPOHHO C
MY3BIKaJIbHBIM PUTMOM.
Ecnu noTop yaapa 1/1 npuMeHUTH K TPEKy € BOKAJIOM, TO HECHS
nprodperaer 3pHeKT MHOTOKPATHOTO MOBTOPA.

Mpumep

OpwuruHan
(4 ynapa)

3apepxka 1/2
(8 ynapos)

<« T

1 ynap 1ynap

Bbipe3saeTt
BXOAHOMN 3BYK

3 Auto TRANS
B ennnnnax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 unnu 16/1 ynapos
3ByK aBTOMaTHYECKH BBIPE3aETCsl CHHXPOHHO C PUTMOM.

Mpumep

Bbipe3aHo Bbipe3aHo

< N < »
< >

P e S > Bpems
< P >

1 takr = 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 111, 2/1, 4/1, 8/1
vwnu 16/1 yaapos

4 FILTER [®unbTp]
3HaunTETPHOEC U3MEHEHNE OKPACKH 3BYUaHHS ITyTEM CIBHTA
yacToTh! puibTpa B eauHunax 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/
1 wu 64/1 ynapa.

Mpumep

AN

1TakT= 1/4,1/2,1M1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 unun 64/1 ynapoB

5 FLANGER [U3ru6]
IIpocroe u OpicTpoe MoNyyeHue 1-rakTHOTO AdekTa “n3rnda” ams
ynapos 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 nnn 64/1.

Mpumep

< >
< >

1Takt= 1/4,1/2,11, 211, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 unn 64/1 ynapa

6 PHASER [CaBur da3bi]
[Ipocroe u 6picTpoe nonyuenue 1-taktHoro 3ddexra Phaser B
equHunnax 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 nin 64/1 ynapos.

Mpumep

> CaBwvr dasbl

< >
<

1TakT= 1/4,1/2,11, 21, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 unu 64/1 ypapa

> KOpOTKaﬂ 3agepXxKa
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7 REVERB [PeBep6epauus]
Co3snaet adpexr peBepOepanu.

8 ROBOT [Po6oT]
TCenepupyet 3ByK0BO# 3)(HEKT, HATOMHUHAOIIII MEXaHUYECKHAX
rosioc pobora. Korna sdpdexr ROBOT npumensercs k 3ByKy ¢
MHKPO(OHa, IPOU3BOIUTCS dYHEKT H3MEHEHUS TOJI0Ca.

9 CRUSH [Apo6neHue]
[To3BousieT OBICTPO CO3AaBATH HUKINYHO U3MEHSEMBIN ‘3 ekt
3ByKa apobnenus” B Taktax 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
nnu 64/1.

Mpumep

‘ Bpems

1TakT= 1/4,1/2,11, 211, 41, 8/1, 16/1, 32/1 wnun 64/1 ypapos

10 ROLL [MoBTOp]
3amuck 3ByKoB B TakTax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
U UX TIOBTOPHOE BOCIIPOM3BE/ICHHE.

Mpumep

e 2110001

Son oxnoser ;
.JﬂJ J“Jﬂj J”JﬂJ )

MosTOp

11 REVERSE ROLL
3amuch 3ByKoB B TakTax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
U UX TIOBTOPHOE BOCIIPOM3BE/ICHHE B 0OPATHOM MOPSJIKE.

Mpumep

wen ) 1) JI1L

T 1
- JDJ“J JJjJ“J JDJI

PeBepcuBHbLIN NOBTOP

12 UP ROLL [MoBTOp C noBbIweHUeM]
3anuch 3ByKoB B Taktax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
1 HX TIOBTOPHOE BOCIIPOU3BEIEHHE C TIOCTOSHHBIM HOBBILIEHHEM UX
TOHAJIILHOCTH/KITIOYA.

Mpumep

o 1) 1107

AdbpekT BKMOYEH

wsos | Dot 1) Do 1) Dot

nOBTOp C NoBbllLeHueM Knk4a

13 DOWN ROLL [MoBTOp C nOHMXeHWeM]
3amuch 3ByKoB B Taktax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
Y HX TOBTOPHOE BOCIIPOU3BE/ICHUE C TIOCTOSIHHBIM OHM)KXECHUEM HX
TOHAJIBHOCTH/KITIOYA.

Mpumep

A
¥

1/1DOWNR0L|-I H‘ln W,.l cr.

MoBTOp C NoBbIWEHWEM KitoYa

14 SEND/RETURN
OrpoMHoOe pa3HooOpa3zue TOMOTHUTENBHBIX 3P (HEKTOB MOKHO
MOJY4UTh IPH MOJKIIOYCHUH K IYJIBTY COMILIEpa WIH dpQeKropa.

UMI22Ad
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CO30AHUE PATM-3®DEKTOB

Mpumep aucnnes

Ha3sBaHue acpcpekra: DELAY

KaHnan, Ha koTopbIi
Bo3aencTeyeT acpdekT: KaHan 1

3HayeHue BPM: 120 ynapoB B MUHYTY

Mapametp 1: 500 mc

KpatHocTb yaapos: 1/1

Ol|l= === |glo o

o PO P i gl |
10 @ﬂ @ﬂ @ﬂ @ﬂ =513 BEAT <,»
(sl B Eo i Bod B G TAP

ol olisllol @Jiom B AUTO

= o] ol ol [allala |

O”O @ %——ﬂ
R

o | & TIME

o ‘ & 1 | EVEL/DEPTH
o | —dlt—= ||®| C——8 onoFF

PutM-30deKThI HO3BOIAIOT IPOU3BOIUTE OUEHB OBICTPYIO YCTAHOBKY
BpemeHH dpdekra, cuHxpoHHoro ¢ BPM (ynapos B MUHYTY) U, TEM
CaMbIM, 00€CIeYrBaIOT MOTyUeHUE ITUPOKOTO Pa3HOOOpa3us

3¢ (HeKTOB, CHHXPOHHBIX € TEKYIIUM PUTMOM, Ja)Ke BO BPeMs JKHUBBIX
MpEeICTaBICHUI.

1 YcraHoBuTe pexum nsameperHus BPM B nonoxenue AUTO,
4yTOObI M3MepuTb BPM (yAapbl B MUHYTY).
BPM BxozHo¥ My3bIkK onpesiensieTcss apToMaTndecku. [pu
TICPBOM BKIIFOYCHUHU IMUTAHUA IO YMOJTYAaHUIO YCTaAHABIINBACTCA

pexum [AUTO].

* B tom ciydae, korna BPM Tpeka Henb3st onpenenuTsb
aBTOMaTHYeCKH, HHAUKaTOp BPM Oyzmer murats.

» U3mepsemslit quanason: BPM = ot 70 no 180.
nﬂfl HEKOTOPbIX TPEeKOB HEBO3MOXHO TOYHOEe
namepeHve BPM.
B arom ciydae Haxkxmure KHOnKy TAP, uro0bI 3a1aTh TakT

BPYUHYIO.

[Mcnonb3oBaHue kHonkn TAP ansa pyuHoro sBoga BPM]
Ecnu knoriky TAP crykHyTh iBa Witk G0JIbIIIEE KOJMYECTBO pa3
CHHXPOHHO C PUTMOM My3bIKH (1/4 HOTBI), TO BPM Oy ner 3agan
KaK CpeIHss BeIMYMHA I 3TOT0 HHTEpBaja.

» Ecnu pexxum nzmepennss BPM ycranosnen B [AUTO], to
nocrykuBanue kHonku TAP nepexount ero B pexxum TAP, n
OyeT U3MEPATHCS TEMII, ¢ KOTOPBIM ITIOCTYKHBAETCSI KHOIKA
TAP.

» Ecnu BPM 3anaercs ¢ nomouipto kaonku TAP, To namepetne
MoxeT ObITh “1/1” unu “4/1” (B 3aBUCHMOCTH OT BHIOPAHHOTO
s¢dexra), a B kauecTBe BpeMeHU dpdexTa OyneT ycTaHOBICHO
Bpems | ynapa (1/4 HoTeI) nnu 4 yaapos.

» Ecnu perynstop TIME Bpauiate nipu naxaroii kaorike TAP, To
BPM M0XKHO ycTaHaBIUBATh BPYUHYIO.

Ecmu perynsrop TIME Bpamats npu HaxxaTeix kHomkax TAP u
AUTO, to BPM M03KHO 33/1aBaTh HEMOCPEICTBEHHO C
touHocTsio 0,1 ymapa.

2 Bebibepute nepekntoyatenem ahekToB HYXHbIN 3P eKT.

* Ha nucnee Oyner BeIBEIEHO UMs BBIOpaHHOTO d(dekTa.

* IlonpobHOCTH, KacaloNyecs Pa3IMIHbIX 3(QPEKTOB, CM. Ha CTP.
16u17.

3 BbIGepuTe nepeknoyaTenemM KaHanoB TOT KaHan, Ha

KOTOpbIN 6yAeT Bo3aencTBOBaTb 3(pdeKT.

* BriOpaHHbIil KaHal TOPUT B 00JIACTH Ha3BaHHS KaHaa Ha
JTHCILICE. .

» Ecnu Boi6pan kanan [MIC], To s ekt Gyuer neiicTBoBaTh Ha
curHainsl 06oux Mukpodonos (1 u 2).

4 MWcnonb3ys kHonky BEAT (<, »), BbIGepuTe KpaTHOCTb
pUTMA, C KOTOPbIM OyZeT CUHXPOHU3UPOBaH 3dhdhekT.

* ITpu HakaTHM KHOMKH P> TeMI, BEIYMCIECHHBIN 13 BPM,
yABauBacTC, a €CJIU HaXaTb KHOIIKY 4, TO BBEIYUCIICHHBIA TEMIT
YMEHBIIAETCS BABOEC (HeKOTOpLIe 3(1)(1)CKTI>I MO3BOJIAOT
HCIIONIB30BATh YCTAHOBKY “3/4”).

» KpatHocTh BEIOpaHHOTO TeMna (ToJioXeHue napameTpa 1)
oToOpaXkaeTcsi B CeMH CeKLUsIX (CM. cTp. 12).

* Bpewms sdppexra, cooTBeTCTBYIOIIEE KPATHOCTH TEMIIA,
YCTaHaBJIUBACTCSA aBTOMATUYCCKHU.

IMpumep: Korna BPM =120

1/1 =500 mc
1/2 =250 mc
2/1 =1 000 mc

5 [Onsa BknoveHus acdekra ycraHoBute kHonky ON/OFF B
nonoxeHue ON.

* IIpu KaxHOM HaXKaTUM 3TOH KHONKHU d(P(PEKT BKIIOYACTCS HIH
BBIKITIOUaeTCs (NP MEPBOM BKIIFOYCHHH MHUTaHUS 3(HEKTHI 110
YMOJI4aHUIO BI)IKJ'IIO‘ICHLI).

* Tlpu Bmouernom s¢dexre kuormnka ON/OFF muraer.

Mapametp 1

Bpamenuem perynsaropa TIME (PARAMETER 1) nactpausaercs
BpEMEHHOM mapaMeTp (Bpemsi) st BeiopanHoro 3¢ dexra. (st
HEKOTOPBIX 3()(PEKTOB UCHONIB3YETCs IS APYTHX HACTPOCK, HIOMUMO
BPEMEHHBIX 1APAMETPOB).

IMonpoOHoe onucanue BIUsSHUSA Bpamenus peryiasropa TIME
(PARAMETER 1) na mapamerp 1 cm. Ha ctp. 20.

Mapametp 2
Bpawenue perynstopa LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)
HACTPAMBAET KOJMYECTBEHHBIN MapamMeTp BHIOPaHHOTO 3 deKTa.

IMoapo6Hoe onvcanue BaMsHKSA Bpalienus peryiasropa LEVEL/
DEPTH (PARAMETER 2) na napamerp 2 cm. Ha ctp. 20.
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ONEPALUN C PYYHBbIM ®UJIIbTPOM

1 PYYHOMU ®UNbTP
Casuraercst 4acToTa GUIbTPA, YTO MPUBOIUT K OOJIBIIMM
U3MCHCHHUAM TOHA.
Bparienue perynstopa 1mo 4acoBoii CTpeKe mpou3BoAuT 3G QexTt
(bHHLTpa BBICOKHX 49aCTOT, a Bpamel—me perHﬂTOpa HpOTHB
4acOBOM CTPEJKU NPOU3BOAUT 3P HEKT PUIbTpa HU3KUX YACTOT.

PUNLTP HU3KUX YacToT PUNLTP BbICOKUX YacToT

N (T

Yacrota YacroTa
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Pyunoii adppexrop ceszan ¢ perynsropom FREQUENCY. Brixoansie
ayIHOCHUTHAJIEI C PYYHOro 3 (eKTopa CTAHOBATCS BXOXHBIMU
CHTHAJIAMH ISl PUTM-3(PHEKTOB.

» Ecmu tun purm-3ddexra ycranosnen Ha ROLL [[TosTop],

REVERSE ROLL [PeepcupoBannsiii nosrop], UP ROLL [TToBTop
c noBermenneM| 1 DOWN ROLL [IToBTop ¢ moHWKEHHEM |,
BBIXOJIHOH ayJHOCUTHAN C PUTM-9(Q(HEKTOM CTAaHOBUTCS BXOJHBIM
ayHOCUTHAIIOM JUI PyYHOTo ddekTopa.

1 Haxmute kHonky FILTER, 4To6bI oHa 3amurana.

* V6emurech B ToM, uto kHonka FILTER posno muraer.

+ Eciu oHa rOpUT, HAXMHTE KHOIIKY, YTOOBI OHAa Hayaja MUIaTh.
Kasxaplit pa3 ¢ Ha)aTuem 3Tol KHOIMKH, OHA MEPEKII0YaeTcs
MEX/ly PeKHMOM MHUI'aHHSI 1 POBHOTO TOPEHHSI.

* [Ipu nepBoM BKIIFOUEHUH NMUTAHUS HACTPOIKA EPEKITIOUaeTCs
10 YMOJIYaHUIO HA POBHOE FOPEHHUE.

2 Monb3ysacb nepeknioyaTenem Bbibopa kaHana aAns
npunoxenus acpdekra, 4To6bl BbIOPaATh KaHar, Ha KOTOPbIV
6yayT AencrBoBaThb 3PP eKTbI.

* Ha3BaHue BEIOpaHHOTO KaHaja MOSIBUTCS HA AUCILIEE B CEKLIUH
HMCHH KaHaa.

* Ecau Beibpano [MIC], adpdexr Gyner aeiictBoBaTh
OJIHOBPEMEHHO Ha MUKpodoH 1 n MukpodoH 2.

3 Monb3ysck perynatopom FREQUENCY, HacTpoiTe yacToTy
cpesa dunbTpa.

+ IloBepHHUTE B HAIIPABJICHUHU [IPOTUB YACOBOI CTPEIIKHU, YTOOBI
MPUMEHUTH (GUIBTP HU3KUX YaCTOT.

+ IloBepHHUTE B HAIIPABJICHHUH I10 YaCOBOH CTPEIIKE, YTOOBI
MIPUMEHUTH (PUIIBTP BBICOKHX 4acTOT.

ONEPALUN C ®UNTBTPOM YACTOTbI
JQODEKTA

1 ®unbTp YacToThbl apdekTa
Hcnonmp3yeTest a1 3a8aHUA YaCTOTHI cpe3a (HHUIbTpPa, ITO3BOIIAL
HNPUMEHUTb PUTM-3()(GEKT TOIBKO IS JKeJIaeMOH IOJIOCHI 4acTOT.

CKBO3HOM

HEQgENCV
LP PF

TakToBbIN adhchekT

CKBO3HOM
>

Yacrota YacroTa

TakToBbIN 3adhchekT

@ ‘@‘@‘;@‘@D =)

O el po e

9 @ﬂ @ﬂ @ﬂ @ﬂ -

oSN B ol B3 Eo 50)

o B oy @J @J i 7C@¥—ﬂ FILTER
] < E3

= @@E@@@ FREQUENCY
c[EEEE- o

o @

& ‘ @]

o | =dflt= |™| O

@uibTp yactotsl 3¢ dekra cesizan ¢ perynsiropom FREQUENCY.
Purm-3d ekt npumMeHseTcs TONBKO K BBIOPAHHOH MOJIOCE YacTOoT.

e QOyHKIUSA HE MOJAEP)KUBAETCS, KOTJa B Ka4eCTBE THIIa PUTM-
a¢dexra Beiopano SEND/RETURN.
1 Haxmute kHonky FILTER, 4To6b1 oHa 3aropenachb.

* V6enurecs B ToM, yro kHonka FILTER ropur nmocrostnio u
POBHO.

* Ecnu ona MUTACT, HOKMHUTE KHOIIKY, 4TOOBI OHA 3aropeinacs.
Ka)K,I[LIi/'I pa3 ¢ Ha)XaTUueM 3TOM KHOIIKH, OHa IIEPEKIII0YACTCS
MEXKIY PEKMMOM MUTAHUS U POBHOTO TOPEHUS.

. HpI/I TICPpBOM BKJIFOUCHUU ITUTAHUS HaCTpOﬁKa TIEPEeKII0IACTCsA
10 YMOJTYAHHIO HA POBHOE TOPEHHUE.

2 BbinonHuTe onepauuu ans putm-adcekra:

* IloapoOuyto undopmanuro cm. ctp. 18.

3 C nomoubto perynatopa FREQUENCY BbiGepuTe yacToTy,

ANsi KOTOPOW Bbl XenaeTe NPUMEHUTb PUTM-3dhheKT.

. HOBepHI/ITC IIpOTHUB JacoBOM CTPEJIKH, 4TOOBI IIpPUMCHUTH
3¢ HEeKT TONBKO ISl HU3KOYaCTOTHBIX 3BYKOB Jlist
BBICOKOYACTOTHBIX 3BYKOB YCTaHaBJIMBACTCsI CKBO3HOU PEIKUM.

« [TloBepHHTE 1O YaCOBOM CTPEJIKE, YTOOBI MPUMEHHUTH 3 dexT
TOJIBKO JJIsI BBICOKOYAaCTOTHBIX 3BYKOB ILJIH HHU3KOYaCTOTHBIX
3BYKOB YCTaHaBJIMBACTCsI CKBO3HOU PEIKUM.
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( QODEKTHI

NMAPAMETPbI 3®®PEKTOB
Putm-achdektbi (*1)

YCTaHABIMBAETCS B IMHUIIAX OT
1/4 o 64/1 1o oTHOIIEHHIO K |
ynapy BPM.

st 3 dexra Phaser.

HasBaHue MapameTp Temna Mapametp 1 (perynsatop TIME) MapameTp 2
HenctBue [rana3oH ycTaHOBKU (perynaTop LEVEL/DEPTH)
(eanHuLbI)

1 DELAY YcranaBnuBaeT BpeMs YcranaBnuBaeT ot 1 104 000 (mc) YcraHnaBnuBaeT 6agaHC MEXIY
3agepxku ot 1/8 mo 16/1 Ha BpeMsI 3a[ICPIKKH. HCXOIHBIM U 33/Iep’KaHHBIM
Bpems 1 ynapa BPM. CUTHAJIAMHU.

2 ECHO (*2) YcraHaBiuBaeT BpeMst VYcranaBnuBaer ot 1 10 4 000 (mc) VYcranaBnuBaet GagaHc MEXITY
3azepxkku ot 1/8 1o 16/1 Ha BpEeMsI 3a[ICPXKKH. HCXOIHBIM CHTHAJIOM M CUTHAJIAMH 9XO.
Bpems lymapa BPM.

3 TRANS YcranaBnMBaeT BpeMsl BEIPE3KH | Y CTaHABIMBAECT or 10 go 16 000 (mc) YcranaBnuBaet 6anaHC MEXITY
ot 1/16 mo 16/1 Ha Bpemst Bpems s dekra. HCXOJIHBIM CHTHAJIOM U CUTHAJIOM C
1 ynapa BPM. s dexTom.

4 FILTER LK1 cABUra 4acToThI Cpesa 3ajaer HUKI ot 10 o 32 000 (mc) Tlpu BpaleHUH perysTopa o
YCTQHABIINBACTCS B €IMHULAX OT | BpEMEHHOIO CI[BHTa YacoBOH CTpeJIKe BenUuHHa S deKra
1/4 1o 64/1 o oTHOLIEHHO K cpesa. BO3pacTaer.
1 ynapy BPM.

5 FLANGER Iukn casura s¢p¢exra Flanger | 3amaer nuki casura | ot 10 g0 32 000 (mc) Tlpu BpaleHUn perysTopa o
YCTaHABIHMBACTCS B €AUHUIAX OT | 11k 3 dexra 9acoBOH CTpeJIKe BenuuuHa dpdeKra
1/4 o 64/1 no oTHOIIEHHIO K Flanger. Bo3pacraet. [Ipu BparieHun
1 ynapy BPM. peryasTopa NpOTUB YacOBOM CTPEITKU

BBIBOJMTCS TOJIBKO HCXOJHBIM 3BYK.
6 PHASER Lukin cuBura s¢dexra Phaser | 3amaer muxn casura | ot 10 1o 32 000 (mMc) IIpu Bpaienuu perynsTopa o

4acoBO#l cTpernke BennyrnHa 3G pexra
Bozpacraet. [lpu Bpamennu
PEryisTopa MpOTHB YaCOBOI CTPEIKU
BBIBOJHTCS TOJIBKO HCXOMHBII 3BYK.

YCTaHaBIMBACTCS B SAMHULAX OT
1/4 no 64/1 no otHomIEHHUIO K 1
yaapy BPM.

qutst a¢dexra Crush.

7 REVERB (*2) | Bennunna pesepbGeparmu VYcranaBnuBaer ot 1 1o 100 (%) VYcranaBnuBaet 6agaHC MEXIY
ycraHaBinuBaercst ot 1 % 1o BEIMYHHY d(Qdekra HCXOIHBIM CHI'HAJIOM U CHIHAJIOM C
100 %. peBepOepanuu. s¢dexrom.

8 ROBOT YcranaBnmMBaeTcs BHICOTA YcTanaBnuBaeT ot —100 mo +100 (%) IIpwu Bpamenun perynaropa mno
addexra Robot ot —100 % no BBICOTY TOHA 4acoBO# CTpeske BennuuHa dpdexra
+100 %. a¢dexra Robot. BO3PACTaerT.

9 CRUSH Lukna casura sdppexra Crush 3amaer uukia casura | ot 10 go 32 000 (mc) Tlpu BpaleHUH perysTopa o

4acoBOH CTpeJIKe BenuunHa dpdexra
Bo3pacraer. [Ipu BpameHnu
peryisTopa MpoTHB YaCOBOIT CTPEIKU
BBIBOIHTCS TOJBKO HCXO/HBIN 3BYK.

10 ROLL (*2)

Bpems sadpdexra
ycranaBnuBaercs ot 1/16 no 16/1
110 oTHoIeHHo K 1 ynapy BPM.

YcranaBiuBaeT
Bpems ¢ dekra.

ot 1 10 4 000 (mc)

VYcranaBnuBaet 6agaHC HCXOJHOTO
3ByKa M 3ByKa ¢ a3 pexkrom Roll.

11 REVERSE Bpems adppexra VYcranaBnuBaer ot 1 10 4 000 (mc) VYcranaBnuBaet GagaHC HCXOJHOTO
ROLL (*2) ycTaHaBIHBaeTes oT 1/16 1o 16/1 | Bpems sddekra. 3ByKa U 3ByKa ¢ 3¢ dpexrom Roll.
1o oTHomreHuo k 1 ymapy BPM.
12 UP ROLL Bpems sadpdexra YcranaBnuBaer ot 1 10 4 000 (mc) YcranaBnuBaet 6agaHC HCXOJHOTO
(*2) ycranaBiuBaercs ot 1/16 1o 16/1 | Bpems apdexra. 3ByKa ¥ 3ByKa ¢ a¢dexrom Roll.
110 oTHOIIEHUIO K 1 ynapy BPM.
13 DOWN Bpems adpexra YcranaBnuBaer ot 1 10 4 000 (mc) VYcranaBnuBaet 6agaHC HCXOJHOTO
ROLL (*2) ycTaHaBIHBaeTes oT 1/16 1o 16/1 | Bpems sddekra. 3ByKa U 3ByKa ¢ 3¢ dpexrom Roll.
1o oTHomeHuo k 1 ynapy BPM.
14 SEND/ — — — VcraHaBaMBaeT ypoBEHb TPOMKOCTH
RETURN g Bxoga RETURN.

(*1) Korzna nepexirouatens BeIOOpa KaHaia [11st npriioskerus s¢gexra yeranosieH B nonoxenue [CF.A], [CF.B] wm [MASTER], naxe ecin
MOHHTOP (G (HEKTOB BKIIOUEH, IPH OTCYTCTBHH ayAMOCHTHAIA Ha TJIABHOM BBIXOJIE 3BYK C IPHUMEHHMBIM 3(()EeKTOM BOCIPOU3BOAUTHCS HE OYCT.

(*2) Ecniu apdexr Boikimouen (OFF), To 3Byk 3¢ dexTa He OyneT ciibliieH, Aaxe eciu KOHTPOIupyeTcs: curnai addexropa.




(HACTPOWKA MIDI-MHTEP®ENCA )

HACTPOWUKA MIDI-MUHTEP®ENCA

CnoBo MIDI siBnsiercst akpoHrMOM BeipaxeHus “Musical Instrument

Digital Interface” [L{udpoBoii uHTEpdEHc My3bIKAITBHBIX CMHXPOHM3AU‘MH AYﬂMOCM rHA”OB C
el oo s oo oovrs vkt BHEIUHUM CEKBEHCOPOM

Jlst CI(J)GI[I/IHCHI/IH Mexl:Zy coboii KOMHOHCHTOBI? I/IM.CIOIIII/IX PpaszbeMbl NCnoJib30OBAHUE U Hq)OPMAU,M nc

MIDI, 1 cocoGHBIX epesaBaTh U MOTyYaTh NaHHBIE, HCTIONb3YeTCs NYNbTA DJM-700-S/DJM-700-K A4

iDL waGens. YMPABJEHUSA BHELUHUM CEKBEHCOPOM

DJM-700-S/DJM-700-K ucmons3yet nporokosn MIDI mis nepenaun

JIAHHBIX 0 paboTe KoMIoHeHTa 1 BPM (1aHHBIX CHHXPOHU3ALINH). 1 MWcnonb3ysa umetowmitcsa B npoaaxe MIDI-kabenb,
coeauHuTe pasbem MIDI OUT nynbta DJM-700-S/DJM-700-K
DJ CD-nneep ¢ Bxogom MIDI IN cekseHcopa.

C—1 ¢

* VYcraHoBute pexkuM cuaxporn3annun MIDI- cexBercopa B
nonoxeHue “Slave” [VrpaBieHHe OT BHEIIHETO yCTPOUCTBA].

* MIDI- cexBeHCOPHI, HE MOAAEPKUBAIOIINE TAKTOBYIO
cunxponuszanuio MIDI, cHHXpOHH30BaTh HEBO3MOXKHO.

+ CuHxpoHu3auus OyneT HEeBO3MOXKHA, €CIIH HEeJIb3sI MONYIHTh
crabuibHOe u3Mepenre BPM Tpexka.

MIDI-cekBeHcOp

Bxon * 3nauenust BPM, ycranoBnennslie ¢ momomisio pexnma TAP,
TaK)Ke MOXKHO MCITIOJIb30BaTh /ISl BEIBOJIA CUTHAJIOB
Ayavo BPM CHUHXPOHHU3ALHH.
=120| | MIDI BbIxoA 2 Haxmute kHonky MIDI START/STOP.

[ ) MIDI START * Jlnanaszon cunxponu3sanuu MIDI-ycrpoiicts coctasister 40 —
() | @ | o |o | o 8 _C 250 BPM.

. /STOP

| L

ol ol o @ @ [HacTpoika MIDI-kaHana]

o @W @W @ﬂ @1 a5—5 Hacrpoiiku kanana MIDI (1 — 16) MoXHO 3aaTh 1 COXPaHHUTh B
(odl Eodt Eo 3 Bo 3 Eu I B 1S(@) TaAMSITH.

@J ol @;J @J @J O@ 1 YpepxuBas HaxaTton kHonkow MIDI START/STOP,

s — BKnounuTe nutaHue (ON).

o @ @ E E @ E  Ha nucrutee nosiurcs coobuterne [CH SET] [Hacrpoiika
c o o 2 kanaia MIDI], u ycTpoiicTBO mepeiaeT B pexuM HaCTPOUKH
] . MIDL.

o) % % % % © 2 Bpawas perynatop TIME, BbiGepuTe kaHan MIDI.

& | L TIME 3 HaxmuTe kHonky MIDI START/STOP.

W | + 3amuceiBaercsa kanan MIDI. Bo Bpems 3anmicu kaHasia MUTaeT
© — ml — nunukarop [SAVE].
O  Korpna 3anuce kanana 3aBepiiena, oroopaxaercs [END].
Myner DJM-700-S/DJM-700-S 4  Boikniounte nutanme (OFF).
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( HACTPOWKA MIDI-UHTEP®EUCA

MIDI-COOBLUEHUA

MIDI cooblieHune

KaTteropus Ha3sanve Tun KommeHTapum

nepeknwoyarens | nepekniovarens MSB LSB

CH1 HI VR Bn 02 dd Ot 0 no 127
MID VR Bn 03 dd OT1 0 po 127
Low VR Bn 04 dd OT 0 po 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd OT1 0 po 127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127

CH2 HI VR Bn 07 dd OT1 0 po 127
MID VR Bn 08 dd OT10 pgo 127
LOW VR Bn 09 dd OT1 0 pgo 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd OT 0 no 127
CF ASSIGN sw Bn 42 dd 0, 64, 127

CH3 HI VR Bn OE dd OT 0 no 127
MID VR Bn OF dd OT1 0 pgo 127
Low VR Bn 15 dd OT 0 po 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd OT1 0 po 127
CF ASSIGN Sw Bn 43 dd 0, 64, 127

CH4 HI VR Bn 51 dd OT1 0 pgo 127
MID VR Bn | 5C dd OT10 pgo 127
LOW VR Bn 52 dd OT1 0 pgo 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd OT 0 no 127
CF ASSIGN sw Bn 44 dd 0, 64, 127

CROSS FADER CROSS FADER VR Bn oB dd OT 0 po 127

FADER CURVE CH CURVE sSw Bn 5E dd 0,127
CROSS CURVE sSw Bn 5F dd 0, 64, 127

MASTER MASTER LEVEL | VR Bn 18 dd Ot 0 no 127
BALANCE VR Bn 17 dd OT1 0 po 127
CUE BUTTON Bn | 4A | dd OFF=0, ON=127

BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd OT1 0 pgo 127

FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd OT1 0 pgo 127




(HACTPOWKA MIDI-MHTEP®ENCA

MIDI coobuieHue

HasBaHue Tun
KaTteropus KommeHTapum
nepeknoyvartens | nepekniovarens MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTOI/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND SW Cn pc CM. Huxe “U3MeHeHne
CH SELECT SW cn | pe nporpamMmb”
TIME sSwW Bn OD | MSB| Bn 2D | LSB |3HaueHue PARAMETER 1;
3HauyeHusi FLANGER,
PHASER, FILTER, CRUSH
n3meHsiloTca go 1/2;
oTpuuaTtenbHble
3Ha4YeHus
npeo6pa3yloTcs B
NonoXuTenbHbIe.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd Ot 0 pgo 127
EFFECT ON/OFF | BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd OT 0 go 127
LOwW VR Bn 1F dd Ot 0 po 127
(FADER START) | FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 | BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) | MIXING VR Bn 1B dd Ot 0 po 127
LEVEL VR Bn 1A dd OT 0 go 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
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( HACTPOWKA MIDI-UHTEP®EUCA

M3MEHEHUE NPOrPAMMbDI
MSB LSB
0 ‘ 0 ‘ EFFSEL2 ‘ EFFSELT ‘ EFFSELO ‘ EFFCH2 ‘ EFFCH1 ‘ EFFCHO |

* EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB
— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— - - UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

O|l m| m|a| a| ©
g Y A =Y - =Y

MIiC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

COXPAHEHMWE MNAPAMETPOB

Tocne Toro, kak mynsT DJIM-700-S/DJM-700-K 6yner HacTpoeH st
KaKOW-JIN0O KOHKPETHOM 3aaul, BeCh HAOOp MapaMeTpOB MOXKHO
COXPaHMTb B BUJIE “MIHOBEHHOIO CHUMKA” Habopa JaHHbIX. [Ipu
3aMKUCcy “MIHOBEHHOTO CHUMKA ™ TEKYIIETr0 COCTOSIHUS MepeaaroTcs Bce
COOOIIEHHUS, Kacaroluecss U3MEHEHHs YIIPaBJIEHUs U Iporpammsl. s
repenady “MTHOBEHHOTO CHUMKA™ MapaMeTpOB yIepKUBAUTE HAKATON

xHonky MIDI START/STOP.

MIDI ON/OFF

Ioxns3ysice xkHonkoit MIDI ON/OFF, st ynpasnenus
reHepupoBanueM cursana ynpasienus MIDI. Coctosaue mo
ymomuanuio: MIDI OFF. laxe korna Beiopano MIDI OFF, ¢yHkiun
.CHHXPOHHU3ALMH H TIepe/lady TEKYIIUX apaMeTpOB IO PKUBAIOTCSI.



( YCTPAHEHMWE HEMONAQOK

YCTPAHEHUE HEMNONAAOK

YacTo HEKOPPEKTHBIE ONepaLMi IPUHUMAIOTCS 33 HENPAaBUIbHYIO PaOOTY WIIM HEMCIPABHOCTh. ECii BBI fyMaeTe, 4To ¢ 9TUM YCTPOHCTBOM YTO-TO
IIPOM30IILIO, TO CBEPHTECH C MPUBEICHHBIMU HIDKE ITyHKTaMU. VIHOT]a Herosaika MOKeT ObITh 00yCIIOBIIeHa HEMTPaBIIILHOM paboToi Jpyroro
KOMIIOHEHTa, TI09TOMY IPOBEPSIHTE TaKKe padoTy BCeX OCTaIbHBIX HCIOIb3YEMbIX YCTPONCTB.

Ecnu Henonaznky He yaeTcst yCTpaHHUTb Jaxe IOocie CBEPKHU C IPUBEICHHBIMH HIDKE ITyHKTaMHU, 00paTUTECh K BallleMy NPOAABILY MM B OJVDKaH UK

cepBHCHBII LeHTp Pioneer.

anI3HaK HeucnpaBHOCTH

Bo3moxHas npuynHa

PeweHne

OTCyTCTBYET NIUTAHHUE.

* He noxkmtoueH cereBoit HYP.

» IlogknrounTe ceTeBOU IIHYpP K PO3ETKE.

3BYK OTCYTCTBYET, HJIH
I'POMKOCTb 3ByKa HU3Kasl.

. HeraBHJ’[bHO YCTaHOBJICH BXOJHOM
INEepEKIII0IaTe]Ib.

* HeraBI/IHLHO TIOJKIIOYCHBI COCANMHUTCIIBHBIC
Kabenu Hin COEAMHEHHE UMEET TUIOXOW KOHTAKT.

e ['He3ma wim HITEKEPbI 3arpsA3HCHBEI.

* Tlepexirouarens ocnabieHus ypOBHs [JABHOTO
Boixoga MASTER ATT (ua 3aanHeii manesu)

YCTaHOBIJICH B IIOJIOKECHUC -6 nb u T.m.

* YCTaHOBHTE BXOJIHOW MEPEKITI0YATENb B [OJIOXKEHHE,
COOTBETCTBYIOIEE HCIIOJIb3YEeMOMY KOMIIOHEHTY.

* V6eaurech B MPaBUIBHOCTH M HAIE)KHOCTH
MTOAKJIFOUYCHHUH.

» [IpoTpure nepes MoIKIIOYCHUEM BCE 3arpsi3HEHHBIE
KOHTAKTBI.

* OTperymupyiTe MONOKEHUE TEPEKITI0IATEINS

ocnabenust yposHs riaBHoro Beixoqa MASTER
ATT.

OT1cyTeTBYyeT UM(POBO BBIXO/.

* YacToTa AMCKPETH3ALMH BBIXOHOTO curHana (fs)
HE COOTBETCTBYET MMapaMeTpaMm IMOJKIF0YEHHOTO
KOMITOHEHTA.

* YCTaHOBHTE NEPEKIIIOYATENb YaCTOTHI
UCKpEeTH3alnH (Ha 3aHel TaHeH) B COOTBETCTBUU
C mapaMeTpaMH MOJKIIFOYEHHOTO KOMITOHEHTA.

3BYK HCKa)XeH.

¢ CIHIIKOM BBICOKHH YPOBEHB I'NTaBHOT'O BBIXOAA.

¢ CIHIIKOM BBICOKHH YPOBE€Hb BXOJHOT'O CUTHAJIA.

* Hacrpoiirte perymsitop ypoBHs TJIaBHOTO BBIXO/a
(MASTER LEVEL) nu nepexirodaresb
aTTEHI0ATOPa INIABHOTO BHIXOHOTO CHTHAIA
(MASTER ATT) Ha 3ajHeii maHesnu.

 Hacrpoiire peryasrop TRIM taxum obpasom,
9TOOBI BXOJHOH YPOBEHb 110 HHIUKATOpaM KaHalla
6611 paBabiM 0 B.

He paboraet kpoccdeiimep.

* HeraBI/IJ'ILHO BLIGpaHO TIOJIO’KEHHUE MEPEKITIOYATEIISA

CROSS FADER ASSIGN ([A], [THRU], [B]).

® BI)I6epI/ITC JUI KaHaj1a MpaBUJIbHOE TTOJIOKECHUC

nepexmouarens CROSS FADER ASSIGN.

CD-nuteep He 3amycKaeTcs OT
¢eiinepa.

* Knonka FADER START naxoautcs B

BBIKJIIOUEHHOM COCTOSHHU.

* Pazbem CONTROL Ha 3a/1H€eli maHe 1 He COeTMHEH
¢ CD-mmeepom.

* CCD-meepom coenunet Toibko pasbem CONTROL,
HAXOMIAIIMICS Ha 3a/IHEH TIaHEIH ITyJIbTa.

» Bximounte knonky FADER START.

* Hcnonb3yst yrpaBisioinii Kabelb, COSIHHATE
pazbeM CONTROL nynsra ¢ CD-1ieepom.

» Coenununte ¢ CD-mieepom u pazbem CONTROL, u
AHAJIOTOBBIE BXOJIHBIE Pa3bEMBI MYJIBTA.

He neiictBytoT 3 dexTs.

* HenpaBuinbHO BEIOpaHO MONTOKEHUE EPEKITI0YATeNs
BBIOOpa KaHaJIa ISl HAJIOXKeHUs d(deKra.

* Perymsrop mapamerpa 2 a¢dexra (LEVEL/
DEPTH) naxomurcs B monosxxenun [MIN].

* TIpaBHiIbHO BBIOEPHUTE KaHAT JUTS HATOXKCHHS
3¢ peKToB.
* OTKOppEKTUPYIITE MONOKEHHE PErysITopa

napamerpa 2 s¢¢pexra (LEVEL/DEPTH).

He paboraet BHEIIHMIT
a¢dexrop.

* Tlepexirouarens 3GPpEeKTOB HAXOIUTCS HE B
nonoxennd [SND/RTN].

* D¢ dekTop He NOAKIIOUEH K pazbeMy (Ha 3aiHel
nanenn) SEND/RETURN.

* HemnpaBuiibHO yCTaHOBIICH NEPEKIIIOYaTElb BEIGOpa
KaHaja Juisl HUIOXKeHUs 3P deKra.

* VYcraHoBuTe nepekiovaTens 3QGpeKToB B
nonoxexne [SND/RTN].

* Toaxiounte 3¢ pexrop k pazsemy SEND/
RETURN (na 3axueit nanenmu).

* Hcnonp3yiiTe nepexiroyaresb BIOOpa KaHaa JUis
HaJIoXKeHUst d(dekTa, 4ToOBI 3aJaTh HCTOYHUK
ay/IMOCHTHAJIa, Ha KOTOPBIA Oy/eT BO3/1eiCTBOBATD

3¢ dexr.

3Byk OT BHemHero 3 dexropa
HCKaXKEH.

* BxonHoii ypoBeHb OT BHeIIHero ¢ dexropa
CJIMIIKOM BBICOKHIA.

* VMEHBIINTE YPOBEHb CUTHAIIA OT BHEIITHETO
a¢dexropa.

He m3mepsiercst BPM.
W3mepennoe 3nauenne BPM ne
COOTBETCTBYET
JeHCTBUTEIBHOCTH.

* YPpOBEHb BXOIHOTO CHT'HAJIA CIMIITKOM BEICOKUH HITH
CIIUIIKOM HU3KHUH.

 Jlyis HEKOTOPBIX TPEKOB KOPPEKTHOE M3MEPEHHE
BPM HEeBO3MOXKHO.

* Hacrpoiite perynstop TRIM takum 06pazom, 4To0bI
YPOBEHB BXO/IHOTO CHTHAJIA COCTABIISLI
npubnusutensHo 0 1B Ha HHMKATOPE YPOBHS KaHATA.

* Taxoke BBIIOJIHUTE HACTPOMKY JUIsl APYTUX KAHAJIOB,
4TOOBI YPOBHH BXOJIHBIX CUTHAJIOB HA HUX COCTABIISUIN
npubm3uTensHo 0 1B Ha MHINKATOpE YPOBHS KaHANA.

» 3apnaBaiite BPM 11t Takux TpeKOB BPYYHYIO C
nomorpio kHonku TAP.

W3mepennoe 3aauenne BPM
OTJIIMYaeTCs OT 3HAYCHHUS,
ykaszanHoro Ha CD.

* Hekotopoe pa3Horiacue MOXeT ObITh 00YCIIOBICHO
pa3IuuusIMU METOZOB omnpeeneHuss BPM.

* Huxakue neiicTBus He TPeOYIOTCS.

He cunxponmnsyerca MIDI
CEKBEHCOP.

» Pexxum MIDI cekBeHcopa orinuaercs ot “slave”.

* Ortot Tun MIDI cekBeHcopa He o AepKUBAECTCS

* VYcranosute cuaxponusanuio MIDI cexsencopa B
pexuM “slave”.

* MIDI- cekBeHCOpBI, HE OACPKUBAIOLINE TAKTOBYIO
cuHxponu3anuo MIDI, cHHXpoHH30BaTh HEBO3MOKHO.

HeraBI/IHBHOC (byHKLIHOHPIpOBaHI/Ie 9TOIro0 yCTpOﬁCTBa MOXET OBITh BBI3BAHO CTATHYECKHUM BJICKTPUYCCTBOM WM JAPYIMMH BHCIIHUMHU ITOMEXaMHU.
HHH BOCCTaHOBJICHUS HOPMAJIbHOT'O beHKI_H/IOHI/I]Z)OBaHI/IH OTKJIFOYHUTE IMUTAaHUE, 3aTEM BKIIIOUUTC €TI0 CHOBA.
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( TEXHWYECKWUE XAPAKTEPUCTUKM

TEXHUHECKMUE XAPAKTEPUCTUKH

1 O6bwwue
HamnpsbkeHue nutanus
.................. ot 220 1o 240 B nepemensoro Toka, 50 I'n/60 I'iy

TTOTPEOAEMAS MOIITHOCTD. « « « + v v e ve e ee e ee e ee e eee s 33 Bt
Jlrana3oH pabouMX TEMIIEPATYP . .« v v v e vvn ... ot +5 °C o +35 °C
JlomycTumast BIaKHOCTD . . . .. ... ... oT 5 10 85 % (6e3 KOH/IeHCAIH)
BeC. . 6,6 xr

MaxkcuManbHbIe Ta0apHUThI
....... 320 mum (upuna) x 378,4 mm (Iimy6una) x 107,9 mm (Bsicota)

2 AyavonapameTpbl
HacTOTa TUCKPETHBAIMHM « « « o . e v oveee e eie e e e eeenn 96 xI'y
Anarnoro-ungpoBoii/nndpoaHaIoroBslii npeodpasoBarTeib

................................................. 24 paspsina
YacToTHast XapaKTepUCTHKa
JIuneitnenii Bxog (LINE). .. ... ... o1 20 I'y 1o 20 xI'g
Muxkpodonnstii Bxog (MIC). ................ o1 20 I'y 1o 20 xI'g
Bxon 3Bykocaumatenst (PHONO) . .. .. ot 20 'y 1o 20 xI'ir (RTAA)
OTHOLIEHNE CUTHA/ITYM (IIPH HOMHHAJIEHOM BBIXOJIE)
JIuneitaerii Bxog (LINE) . ... ..o oo 104 n1b
Bxon 3Bykocaumatenst (PHONO) ........... .. .. ... ..., 94 nb
Muxkpodonnsiii BXox (MIC) . . ... 82 nb
HWckaxenus (Bbixog LINE-MASTER 1)......... ... .. ... 0,005 %
CraHnapTHEIN BXOJHOU ypoBeHb/BxoaHoi nMIenanc
Bxogr PHONO2 -4 ... .. ... ... ... ... ...... —52 nbB/47 xOM
BxogMICI,MIC2 ............. ... .. —52 nbB/22 kOm
Bxomet LINE,LINE/CD 1 -4 .................. —12 nbB/22 kOMm
Bxog RETURN. ... ... ... ... ... .. ii.. —12 nbB/47 kOm

CraHzapTHEIN BEIXOJHOU ypoBeHb/HIMienanc Harpy3ku/BrixomgHoit
HMIIEIaHC

Bexon MASTER 1........... +8 nbB/10 kOM/22 OM niti MeHbIIe
Bexot MASTER 2. ... ...t +2 nbB/10 kOM/10 OMm
Bexog REC. ... i —8 nbe/10 kOM/10 OM
Bexog BOOTH. . ...t +2 nbB/10 kKOM/22 OMm
Berxog SEND .. ... +2 nbB/10 kOM/1 kOM
Beixom PHONES. . ......... +8,5 n1bB/32 kOM/22 OM W MEHbILE
HoMuHaIbHEI BBIXOAHOI ypoBeHs/MIMIeiane Harpys3ku
Bexomt MASTER ... +25 nbB/10 xOM
Bexomt MASTER 2. ... ... i +20 nbB/10 xOM
INonasnenue nepexpectHsix momex (LINE) . .......... ... ... 82 nb
Jlnana3oH peryJIMpoBKH KaHAJIFHOrO dKBajaiiepa
Beicokue yacrotsl (HI). . .. ot —26 nb no +6 nb (1a gacrore 13 xI'm)
Cpennue gactotsl (MID) . .. o1 —26 nb no +6 nb (#a wactore 1 xI'm)
Huskue uacrorsl (LOW). .. .. o126 nb o +6 nb (1a gacrore 70 ')

Jlnana3oH peryJIMpoBKH MUKPO(OHHOTrO dKBaaiizepa
Beicokue gacrotsl (HI). .. or—12 nb no +12 nb (1a gacrore 10 xI'm)
Huzkue actotel (LOW). . ot —12 nb no +12 nb (#a gacrore 100 I'm)

3 Bxopgbl/Bbixoabl

Bxox PHONO

PazpeMbl RCA . . ... e 3
Bxon CD

PazpeMbl RCA . ... e 2
Bxon LINE

PazpeMbl RCA . . ... 3
Bxox MIC

PazeeM XLR . ... 1

Pazbem Phone (muaMeTpoM 6,3 MM) ... ..o ot 1
Bxong RETURN

Pazbem Phone (muamMeTpoM 6,3 MM) ... ..o vt 1
Brixom MASTER

PazeeM XLR . ... 1

PazpeMbl RCA . ... 1
Brixon BOOTH

PazpeMbl RCA . . ... 1
Brixox REC (na 3anmcsk)

PazpeMbl RCA . . ... 1
Brixox SEND

Pazbem Phone (auamMeTpoM 6,3 MM) ... ..o ot 1
ITudposoii koakcuanbHbIi Beixox DIGITAL

PazpeMbl RCA . ... e 1
Beixox MIDI OUT

S-koHTaKTHBIM pazbeM DIN. . ... .. ... ... . 1
Brixoxq PHONES

Crepeodonnueckuii pazbeM Phone (nuamerpom 6,3 MM) .. ....... 1
Beixon CONTROL

MarorabapuTHsIil ayauopasseM (IHaMeTp 3,5 MM). . .......... .. 2

4 TlpuHapnexHocTn

MHCTPYKIMY MO SKCIUTYATALHM . « « o v vooeveeeee e e e eee e e een s 1

TexHUUYECKHE XapaKTePUCTUKH U JIM3aiH yCTPOHCTBA MOTYT OBITh
HM3MEHEHBI 0€3 MPeBapUTEIILHOTO YBEIOMIICHHUSI.

H3pnano Pioneer Corporation.
3ammieHo aropckuM npasom © 2007 Pioneer Corporation.
Bce npaBa coxpaHeHBI.



BLOCK DIAGRAM / SCHEMA DE PRINCIPE /
BLOCKSCHALTBILD / DIAGRAMMA A BLOCCHI /
BLOKSCHEMA / DIAGRAMA EN BLOQUES /
BJIOK-CXEMA NYJIbTA
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