1% DICONSOLE. RMX 2

Manopola rotante sensibile alla pressione with pressure detection
Avanti/indietro veloce
Pitch Bend -/+
Fader tonalita
Jack XLR/6,35 mm (1/4") di ingresso microfono bilanciato
Volume microfono
Attiva/disattiva microfono
Modulazione loop, effetto o campionatura
Attiva sorgente 1 (ingresso 1-2) o sorgente 2 (ingresso 3-4)
Imposta il guadagno per il banco corrispondente
Volume principale uscite 1-2
Azzera alti/medi/bassi
Attiva/disattiva modalita scratch
Equalizzatore a 3 bande
File browser
Carica su banco A/banco B
Anteprima in cuffia
VU meter
Volume banco
Crossfader
Anteprima in cuffia e attraverso uscita 3-4
Volume cuffie
Uscita stereo da 6,35 mm (1/4") per cuffie
Pad multifunzione (loop, effetti, campionature, Cue point)
Display modalita pad multifunzione
Selezione modalita pad multifunzione
Cambia la funzione dei pad: elimina un Cue point (in modalita Cue), regolail
parametro dell'effetto (in modalita Effects)
28 Sincronizza banco
29 Cue point
80 Play/pausa
81 Gancio per evitare disconnessioni accidentali
82 Selettore ingresso RCA 3-4 / Line/Phono
' 83 Selettore ingresso RCA 1-2 / Line/Phono
" B#& Uscita principale 1-2 XLR bilanciata
85 Uscita RCA 3-4
86/ Uscita RCA 1-2 (booth)
87 Porta USB
88 Interruttore On/Off
89 Connettore di alimentazione
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+ Manopola - Fader tonalita
- Sincronizza
« Cue point m
-Imposta Cue point - Equalizzazione
- Elimina Cue point - Fader volume
+ Play/Pausa - Stop - Controllo cuffie
« Area loop
- Loop ingresso/uscita g £ Tder
- Lunghezza loop

T —

- Dividi in 4 campionature
Cliccando la lettera A o B del banco potrai
visualizzare il campionatore o lo Step

(s-storerren )

J= I ~_Sequencer.
i
2-DECK CPU [ — 8:22PM 3 P
REVERB VY DRY/WET MACRO FX ' FLANGER V¥ REVERB V¥ DRY/WET
o :‘- .‘1'. o# 0 e ...:' ....o’ a5, g : ‘.:"
- < -9 Q £ 2 “ R o 2 N ‘ =8 o
S .“ o VoL BASS ¢ K S 3 “
(N (N » . ° ° GAIN . = = o ’ (N
L, e N
PARTY MIXER 0:07:37 i LA NaW FLORENCE H. SHOOTUN 0:02:40
NEVER MISS THE TEMPO G e MUSIC AND DANCEFLOOR
' ] 3, [
:3AINI£| l’I‘IGHE\ /D‘HIG';I E|GAII;
I} 1 1
B KeYLOCK : — ’,:,,,, = 6 M,'D‘ 'st" B KeYLocK o1 2
6% PITCH «v i RS LS e 6% PITCH
S e NING) FII:TEREI I’.le;l é Lovu; EIFILT;R REMAINING | &
5 0:01:57 o 5 0:00:28 .
H o o) H I
: 0:05:39 ) W0 : 0:02:12 H
0 R\ CURRENT 0 3 CURRENT
CUP CUE L CUP CUE
| ] & ! ) J L
| LOOP (N OUT & E2 = E + HOTCUE f (== Loor (@ o) & E e E + HOTCUE o (==
| SYNC M < 12 4 8 16 » 1<D>> < 1 2 3 @}—I—'—{ SYNC M < 12 4 816 » <<D>> " EEEREY)
| -Tm—__TT- RA SEARCH
« HIP HOP Dynamite mix for drums and bass Hard Club Lovers 92.5 2:42 3k 3k 3% 3% % 2011 Q
9 PLAYLISTI0S%025204MMMM mly ! cannot forget the heat of that night | Dance Floor Master 90.3 3:11 * %k %
o 9 R&B In the name of the party Party Mixer 909 9.4 4:26 *kk NOTIFICATIONs ]
= ® HOUSE Light and Dance Remix MC Light & Dance 89.2 2:25 sk %k %k %k
Loops for the trance Techno musers 93.2 3:13 * %k
Movin" up and dancing Erika Martino-Saez 95.1 3:03 * %k % %
Music And Dancefloor Healing Florence H. Shootun 91.8 2:47 ¢ % % %k
Never Miss The Tempo Party Mixer 909 88.3 2:39 Sk kK K
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